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Mrežo postajic za registracijo lahko priključite na 
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ivosti 380 > 200 v 32 barvah. Av- 
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nomije doslej igrala tako, kot da bi imela 
nešteto življenj oziroma kot da bi jo hva- 

ležno ljudstvo sproti zasipavalo s poki za nesmrt. 
nost. V brezglavem iskanju izhoda iz labirinta 
naše gospodarske krize je s svojo tipkovnico z 
devetimi nabori znakov poslala urbi et orbi že 
toliko nerazumnih ukazov, da se resnično čudi- 
mo, zakaj se ni program že davno sesul. Avgusta 
pa nas je vendarle presenetila s potezo, ki zasluži 
pohvalo. 

Vrednost blaga, ki ga lahko fizične osebe prine- 
sejo v državo, se je z najnovejšim odlokom ZIS 
zmanjšala kar za 40 odstotkov, z 80.000 na 50.000 
dinarjev. Prav lako se je zmanjšala vrednost pošt- 
nih pošiljk iz tujine. Ker je bil namen tega ukrepa 
očiten — zajeziti predvsem uvoz tehničnih pred- 
metov — nas je seveda takoj zaskrbelo, ali se spet 
ne vračamo v čase tihotapljenja spectrumov in 
commodorjev. Toda prijetno smo bili preseneče- 
ni, ko smo iz uradnih carinskih virov zvedeli, da 
novi odlok ne spreminja predpisov o uvozu raču- 
nalniške opreme! Vse ostane torej po starem, to 
pa pomeni, da bodo mogli naši bralci še vedno po 
sorazmerno dosegljivih cenah napredovati na po- 
ti v svet osebnih računalnikov. 

M ikuličeva vlada je svojo simulacijo eko- 

DEŽURNI TELEFONI: 
(061) 319-798, (061) 315-366, int. 
27-12 
VSAK PETEK OD 9.00 do 12.00 

Ker mnogim bralcem še vedno ni čisto jasno, 
kako smejo čisto zakonito spravljati haraversko 
blago čez mejo, naj na kratko povzamemo. 

— Enkrat na leto sme vsak državljan s potnim 
listom uvoziti računalnik do vrednosti 230.000 
dinarjev, kar je po tako imenovanem statističnem 
deviznem tečaju 1019 DM. 

- V istem letu sme pripeljati s sabo kak kos 
periferne opreme. Glede tega so predpisi malce 
nejasni, v praksi pa je tako, da lahko brez večjih 
težav uvoziš tiskalnik, tudi disk itd. 

— Manjše kose hardvera je mogoče naročati 
tudi po pošti 
Samo po sebi je razumljivo, da morate v vseh 

treh primerih plačati carinske in druge dinarske 
dajatve, ki znesejo približno 43-48 odstotkov 
uvožene vrednosti. Vsekakor vam svetujemo, da 
se pred večjimi nakupi v tujini pri carinskih orga- 
nih podrobneje pozanimate o možnosti uvoza. In, 
kajpada, od trgovca zahtevajte račun ter ne pozi 
bite izkoristiti popusta, ki ga kot tujec uživata na 
račun prometnega davka, 
Računalnikarji so torej odnesli celo glavo v tej 

prečudni igri. ki se imenuje stabilizacija našega 
gospodarstva, je pa v resnici tako zapletena arka- 
da, da je ne spravijo vkup ne pri U.S. Goldu ne pri 
Melbourne Housu. Upajmo, da jih na naslednjem 
zaslonu ne čakajo kaka nova presenečenja. 

Glavni In odgovorni urednik revlje Moj mikro VILKO NOVAK e Namestnik glavnega in odgovornega urednika ALJOŠA VREČAR 
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Procesna oprema, Titovo Velenja) pol a 
Zveza orga 

ing Mob KOBE (iskra. Ljubljana), r. Benc 
stefan, Ljubljana), Zoran ŠTRBAC (Mikrobi 
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Ljubljana, Titova 38, telefon 314-570 8 Prodaja in naročnina: Ljubljana, Titova 35. tlelon he. 315-986. 

S števi 3500 din; enoletna (11 števi) 7700 dn, 

— zj 

Moj mikro. 3 



DUŠAN PETERC 
Foto: FRANC VIRANT 

Napake in nejasnosti 

podobi se. da najprej po- 
pravim napake in nejasno- 

IM isti, ki sem jih zagrešil v 
rejšnji številki. Cena amige 500 v 

konsignaciji (Konim) je 745$ in ne 
6755, dinarskih dajatev pa je se- 
daj za okroglo 300.000 dinarjev, 
Med tem je cena A500 v nekaterih 
nemških trgovinah padla že na 
395 DM 

Ko sem pisal o razširitveni kar- 
lici s 512 K RAM in baterijsko uro, 
sem »modro« zamolčal, ali gre za 
hitri pomnilnik (fast memory) ali 
chip memory«. Če bi šlo za »chip 

memory«. bi lahko v dodatnem 
RAM hranili več slik in večje slike, 
če pa bi šlo za hitri pomnilnik, bi 
prišlo do pohitritve v nekaterih 
grafičnih načinih (npr. 640»256 v 
16 barvah) zaradi notranjega pa- 
ralelizma. Za ugotovitev, da ne 
gre za nobeno od obeh možnosti, 
Je bilo treba samo preučiti shemo 
osnovne plošče A500. Naslove za 
dodatnih 512 K pomnilnika gene- 
rira čip »Fat Agnus«, zato to ne 
more biti hitri pomnilnik, lahko pa 
bi bil »chip memory«, vendar ni 
da se obdrži softverska združlji- 
vost z amigo 1000. 
Amiga 500 ima operacijski si- 

stem Amiga DOS V1.2 v ROM, ta- 
ko da ne moremo uporabljati sta- 
rejših verzij OS. To je edini razlog 
za morebitno nezdružljivost z 
amigo 1000. V praksi tega proble- 
ma ni, saj na AS00 tečejo skoraj 
vsi programi za amigo 1000, edini 
zjemi sta igra guintette in nedo- 
končana (pre-release) | verzija 
glasbenega programa Musicraft, 
Težav z združljivostjo torej ni ozi- 

ma so manjše, kot jih ima Atari 
z novo mega serijo ali IBM s PS/II 
Medtem sem dobil na testiranje 

tudi modulator A520, ki ga priklju- 
čimo na konektor za RGB mon 

na izhodu modulatorja pa do- 
bimo TV in barvni video signal. Če 
hočemo preki televizije poslušati 

[RAČUNALNIKI] 

SUPERTEST: AMIGA 500 (2. DEL) 

Prijateljica z vsemi izvidi 
tudi zvok, moramo amigin zvočni 
signal priključiti na modulator, da 
ga lahko zmeša v TV signal. Kvali- 
teta slike je nekaj boljša kot pri C 
64, a ni primerna za resno delo 
Upam, da ne bo nihče kupoval 
modulatorja, da bi prihranil denar 
za monitor. Modulator bi veljalo 
kupiti v treh primerih: a) če imate 
enobarvni video monitor, pa bi 
hoteli odigrati kakšno igro Ja 
barvnem televizorju; b) če že ima- 
te barvni video monitor in bi za 

radi uporabljali z amigo. Slika je v 
tem primeru nekaj slabša kot na 
amiginem analognem RGB moni- 
torju ATO81; c) če se ukvarjate z 
videom in bi hoteli rezultate svo- 
jega dela posneti na video. 
Ob koncu razdelka o hardveru 

moram povedati tudi to, kakšna 
konfiguracija zagotavlja udobno 
delo. Delo z eno disketno enoto 
880 K in 512 K RAM ni posebej 
udobno, a bo zadoščalo, če vas 
zanimajo predvsem igre ter pro- 

grami za "isanje in glasbo. Pro- 
gramerja pa bi pogosto menjava- 
nje disket najverjetneje spravilo 
ob pamet. Vsi ukazi AmigaDOS-a 
so namreč na disketi, tako da je 
za izvedbo vsakega ukaza treba 
zamenjati aplikacijsko disketo z 
»Workbench« disketo in nazaj. 
Seveda je mogoče najpomemb- 
nejše ukaze prepisati na RAM 
disk, vendar ob pomanjkanju 
pomnilnika to ni vedno mogoče. 
Zato morebitnim programerjem 
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svetujem, naj si kupijo dodatno 
disketno enoto (400 DM) ali razši- 
ritev pomnilnika 512 K z baterij- 
sko uro (300 DM), najbolje seveda 
oboje. Ta konfiguracija obenem 
pomeni mejo razumne širitve si- 
stema, saj je namesto treh ali šti- 
rih disketnih enot bolje imeti eno 
samo s trdim diskom. Če namera- 
vate amigo 500 razširiti s trdim 
diskom, raje kupite amigo 2000. 

Problemi večopravilnega 
sistema 

Amigin operacijski sistem je ze- 
lo kompleksen in v mnogočem 
spominja na operacijske sisteme 
velikih računalnikov. Zaradi tega 
se povsem strinjam z Dejanom Ri- 
stanovičem, ki v 26. številki Raču- 
narov trdi, da je amiga dober šol- 
ski računalnik. Večopravilni ope- 
racijski sistem prinaša s seboj ce- 
lo vrsto problemov, ki jih pri spec- 
trumu ali C 64 ni mogoče niti slu- 
titi. 

Da bi vsaj približno razumeli, za 
kaj gre, sem vam pripravil serijo 
totografij 2-5, na kateri vidite de- 
lovanje dveh softverskih monitor- 
jev. Softverski monitor je pro- 
gram, ki prikazuje spreminjanje 
nekega parametra v operacijskem 
sistemu, ne da bi sam s svojim 
delovanjem bistveno motil sistem. 
Monitor v spodnjem oknu grafič- 
no prikazuje zasedenost pomnil- 
nika, vsaka točka predstavlja 64 
bytov. Okno je odprto na svojem 
zaslonu (screen) s horizontalno 
ločljivostjo 320 točk v dveh bar- 
vah, da sam program ne bi zavzel 
preveč pomnilnika. Preostali del 
zaslona je »Workbench screen« z 
ločljivostjo 640256 v štirih bar- 
vah, v katerem navadno tečejo 
tekstni programi. V oknu »Pertor- 
mance monitor« na sredini teče 
drugi monitor, ki v obliki grafa 
prikazuje zasedenost mikropro- 
cesorja (zgoraj) in pomnilnika 
(spodaj). Če gre krivulja navzdol, 
to pomeni, da je mikroprocesor 
bolj zaseden, oziroma da se je 
količina prostega pomnilnika 
zmanjšala. Za večino bralcev bo 
nov že pojem, da je mikroproce- 
sor prost: ali ne dela neprestano? 
Mikroprocesor je prost, če noben 
od aktivnih procesov od razvršče- 
valnika (executive, scheduler) ne 
zahteva mikroprocesorja zase. 
Razvrščevalnik je program opera- 

cijskega sistema, ki drugim pro- 
gramom dodeljuje procesorski 
čas in pomnilnik. Če naš program 
v večopravilnem sistemu čaka, da 
bo uporabnik pritisnil tipko. Tega 
ne stori tako, da bi v zanki neneh- 
no kukal v register vhodno-izhod- 
nega čipa, pač pa »gre spat« (pre- 
da kontrolo nad procesorjem raz- 
vrščevalniku) in procesu, ki skrbi 
za tipkovnico, naroči, naj ga zbu- 
di, ko bo uporabnik kaj natipkal 
Enako velja za dostop do diska, 
delo s tiskalnikom, zaslonske do- 
godke (npr. ko elektronski žarek 
pride do določene točke, je treba 
zamenjati barvno paleto in ločji- 
vost). Zaradi tega so razni kvazi 
multitasking programi na IBM PC 
bistveno manj učinkoviti, kot bi 
lahko bili, saj so programi, kate- 
rim dodeljujejo čas, programirani 
na klasičen način 

Na prvi sliki (št. 2) vidite, da že 
»nezaseden« sistem porabi okrog 
30% procesorskega časa za no- 
tranje operacije in oba softverska 
monitorja. Na naslednji sliki (št. 3) 
se že vidi, da sem po vrsti pognal 
demonstracijske programe: štiri- 
krat pike (Dots), enkrat črte ( 
nes) in še štiri kvadrate (Boxes). 
Vsak program odpre svoje okno, v 
katerem riše pike, črte ali kvadra- 
te. Programa za pike in kvadrate 
rišeta v grafični pomnilnik Work- 
bench sereena, program za črte 
pa si rezervira svoj grafični pom- 
nilnik z ločjivostjo 1024512 v šti- 
rih barvah (v oknu se seveda vidi 
samo manjši del), kar je razvidno 
po zajetnem kosu pomnilnika, ki 
ga je porabil. Že prvi program je 

hotel ves procesorski čas zase, 
zato je mikroprocesor polno zase- 
den. Ko sem pognal še naslednje 
programe, so tekli počasneje, kot 
če bi bili sami. Razvrščevalnik 
uporablja algoritem krožnega do- 
deljevanja (round robin) s priori- 
teto. Algoritem krožnega dodelje- 
vanja vsem procesom, ki zahteva- 
jo procesorski čas, dodeli časovni 
kvant po določenem vrstnem re- 
du; ko vsi pridejo na vrsto, začne 
znova. Procesi imajo lahko priori- 
teto od -127 do 128, večina upo- 
rabniških programov teče na pri- 
oriteti O, programi operacijskega 
sistema pa tečejo na višjih priori- 
tetah. Procesi z višjo prioriteto 
pridejo večkrat na vrsto. 

Na naslednji sliki (št. 4) sem 
»ubil« program, ki riše črte, da bi 
videl, kako razvrščevalnik dode- 
ljuje pomnilnik, če je v pomnilni- 

škem razporedu (memory map) 
luknja. Zatem sem pognal še štiri 
pike, ene črte in štiri kvadrate. 
Sodeč po sliki so pomnilnik do- 
bro izkoristili. Pri poganjanju in 
»ubijanju« programov prihaja do 
nepredvidljivega sproščanja in 
zasedanja pomnilniških segmen- 
tov, Segment je enota dodeljeva- 
nja pomnilnika, pri amigi pa so 
segmenti veliki od 8 do 262144 
bytov; vse velikosti so potence 
števila dva. Neugoden pojav pri 
tem procesu je drobljenje pomnil- 
nika (memory fragmentation), ko 
imamo na voljo veliko pomnilni- 
ka, a le v majhnih segmentih. Ta- 
ko'se lahko zgodi, da pride pro- 
gram, ki zahteva v enem kosu 
manj pomnilnika, kot je absolutna 
vsota prostega pomnilnika, a mu 
ga ne moremo dati, ker nimamo 
zadosti velikega segmenta. Dober 
razvrščevalnik bo vedno poskušal 
držati ves prosti pomnilnik v čim 
večjem zveznem kosu. Na zadnji 
sliki (št 5.) sem počistil vse pro- 
grame, žal pa sami niso dobro 
počistili za seboj, saj v spodnjem 
oknu vidite drobce pomnilnika, ki 
jih niso vrnili. 
V tem je največja slabost amigi- 

nega večopravilnega sistema: de- 
luje le tedaj, če se VSI programi v 
sistemu obnašajo v skladu z bon- 
tonom (vzamejo sile toliko pom- 
nilnika, kolikor ga res potrebujejo 

vedno 
uporabljajo podprograme opera- 
cijskega sistema, ne šarijo po tu- 

in ga po uporabi vrnejo, 

jem pomnilniku, itd. Če tega ne 
upošteva že en sam program, zelo 
hitro pride do zrušitve sistema in 
izpisa slovite »guru meditation er- 
ror« (številka pasti in knjižnice 
operacijskega sistema) v rdečem 
utripajočem okvirčku (v amigini 
terminologiji: Dead end alert). Pri 
tem ni največji problem ta, da pro- 
grami ne bi hoteli biti vljudni, pač 
pa je ta, da včasih ne morejo biti 
Vsak programer ve, da ni progra- 
ma, daljšega od ene strani, ki ne 
bi bil brez napak. Ko se pri amigi 
sesuje en sam program, za seboj 
potegne tudi vse druge. Amiga bi 
potrebovala hardversko zaščito 
pomnilnika (nekaj podobnega 
slovitemu nikdar uporabljanemu 
»protected mode« pri mikropro- 

cesorju 80286). iz vsega tega sle- 
di, da z amigo ni priporočljivo 
obenem urejati besedilo in testi- 
rati svoj novi program v C-ju 
Kljub vsemu je veliko bolje imeti 
vsaj toliko dosleden večopravilni 
sistem kot amiga, kot pa ročno 
dodeljevati časovne kvante pro- 
gramom na IBM PC. 

Struktura operacijskega 
sistema 

Sliko št. 11 sem prerisal iz knji- 
ge (1), ker lepo prikazuje razsloje- 
nost amiginega operacijskega si- 
stema. Na najvišjem nivoju je upo- 
rabnik ali njegov aplikacijski pro- 
gram. Za delo z računalnikom ima 
na voljo dve orodji: Workbench in 
CLI (Command line interface). 
Workbench (po riaše: delovni 
pult) je program, ki neukemu upo- 
rabniku omogoča delo z miško, 
okni in menuji. Program je kar 
zmogljiv, čeprav bi nekatere stvari 
lahko naredili bolje, še bolj intu- 
itivno. Povprečno inteligenten 
človek, ki je dosedaj videl raču- 
nalnike le kot škatle z utripajočimi 
lučkami v znanstveno-fantastič- 
nih filmih, se ga nauči uporabljati 
v dveh urah. 

CLI je alternativen uporabniški 
vmesnik, ki s tipkanimi ukazi 
omogoča programerjem narediti 

Moj mikro 5 
» 



vse in še več kot Workbench. Da 
i Workbench lahko sploh prika- 
a] določeno datoteko, mora po- 

leg te datoteke obstajati tudi da- 
ime datoteke. infow, v ka- 

ri je zapisana ikona, položaj da- 
toteke na zaslonu, itd, Za CLI 
kih omejitev ni. CLI je v bistvu 
nali programski jezik, saj lahko 
kompleksen niz ukazov napišemo 

daloteko in jih izvajamo z uka- 
zom execute. Za te namene ima 
mo na voljo kontrolne ukaze: ask, 

ho, failat, if, lab, gutt, skip, wait 
Va vsaki disketi, s katere naloži 
no operacijski sistem, je na direk: 
drju »s» datoteka »slartup-segu- 

z enako funkcijo kot vauto- 
bat« na IBM PC. V tej dato- 

eki so ukazi, ki se bodo vedno 
izvedli ob začetku dela. Z njimi si 
ahko naredimo prijaznejši si- 
tem, npr. z ukazom »setmap: 
vključimo določeno nacionalno 
tipkovnico, z ukazom »date« na- 
stavimo datum in čas, z ukazom 
addbuffers« povečamo izravnal- 

nike disketnih enot in jih s tem 
pohitrimo, z ukazom »assign« pri- 
redimo direktoriju, ki je globoko v 
drevesu poddirektorijev, krajše 
ime itd. CLI omogoča tudi preu- 
smeritev vhoda in izhoda (input- 
Output redirection) in tako ukaz 
dir >PRT:;« izpiše direktorij na 

tiskalnik. Vhodno-izhodne napra- 
ve (devices) so obravnavane kot 
Gatoteke, tako kot pri UNIX, le da 
imajo v imenu namesto prefiksa 
DFO: — DFS; (za štiri disketne eno- 
te) ali HDO: (za trde diske, lahko 
Jih je več), prefiks PRT: (tiskalnik), 

A: (serijski vmesnik), PAR: (pa" 
ralelni vmesnik — Centronics) 
CON: 2/3/215/Blah (okno z ime- 
nom Blah na navedenih koordina- 
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ukaz »dir« bistveno počasnejši 
kot pri drugih sistemih, v zameno 
za to pa imamo dosti prednosti. 
Sedaj si oglejte sliko 12, ki sem jo 
prerisal iz članka v julijskem Chi 
PU (2). Korenski (root) blok je na 
sredini diskete in se od direktorij- 
skih blokov razlikuje le po svojem 
mestu. AmigaDOS zapisuje po- 
datkovne bloke na zunanjo stran 
diska, poddirektorije in glave da- 
totek (file headers) pa na notranjo 
stran diskete. Tako je optimizir 
no gibanje glave disketne enote, ah), RAM: (ram disk), NIL: (nič, | saj se ob branju datoteke ali pro- 

H UPORABNIK 
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porablja se za sistemsko progra- 
miranje). 

Na naslednjem nižjem nivoju na 
ki 11 vidite Intuition in Amiga- 

DOS. Intuition je pravzaprav zbir- 
ka podprogramov za uporabniški 
vmesnik, ki jih uporablja Work- 
ench, a so na voljo tudi progra- 

merju. AmigaDOS pa je zbirka 
rocedur za delo z zunanjim pom- 

nilnikom, to je disketno enoto ali 
dim diskom. Osnovna pomnilni- 

ška enota na disketi je blok, ki je 
pri amigi velik 512 bytov. Najbolj 
nenavadna lastnost AmigaDOS-a 
je, da nima sledi, na kateri bi bil 
zapisan direktorij. Zaradi tega je 
6 Moj mi 

diranju v poddirektorije giblje ve- 
činoma v isto smer in ne skače 
sem ter tja po disku. Za zapis di- 
rektorija AmigaDOS uporablja 
razpršitvene tabele (hash tables) 
Stvar je dokaj enostavna: iz vsa- 
kega imena datoteke ali poddirek- 
torija se da po nekem pravilu (raz- 
pršitvena funkcija, hash function) 
izračunati število, npr. seštejejo 
se kode ASCII imena modulo 50, 
če imamo 50 mest v tabeli, Števi: 
lo, ki ga dobimo, je indeks mesta 
v razpršitveni tabeli, v kateri hra- 
nimo kazalce na bloke poddirek- 
torijev ali glav datotek. Če se zgo- 
di, da dve datoteki (ali poddirek- 

torija) padeta na isto mesto v raz- 
pršitveni tabeli, se konflikt razreši 
z razpršitveno verigo: prvi direk- 
torijski blok (ali blok glave datote- 
ke) ima kazalec na naslednjega, ki 
je na istem mestu v razpršitveni 
tabeli, iskani blok pa dobimo s 
primerjanjem imena datoteke ali 
direktorija. Sedaj vam je že jasno, 
zakaj je ukaz »dir« na amigi poča- 
sen: preiskati mora celotno drevo 
datotečnega sistema. Dostop do 
posamične datoteke pa je lahko 
hitrejši. Razpršitvene tabele so 
zelo učinkovite, če je usklajeno 
število elementov v tabeli in števi- 
lo datotek v direktoriju. Namesto 
direktorija s 100 datotekami je bo: 
lje odpreti nekaj poddirektorijev 
Vsi bloki razen korenskega imajo 
kazalce na prednika (parent), tako 
da jih je v primeru napake veliko 
lažje rekonstruirati kot pri drugih 
sistemih. Iz strukture glave dato- 
teke je razvidno. da pri amigi ni 
razlike med zaporednim in nak- 
ljučnim dostopom do datoteke 
Če hočemo datoteko brati zapo. 
redno, preberemo prvi podatkov 
ni blok, ki nam priskrbi kazalec na 
naslednika in tako naprej. Ce pa 
bi radi datoteko bral z metodo 
slučajnega dostopa, se premika- 
mo po datotečnem seznamu, do- 
kler ne pridemo do željenega in- 
deksa in preberemo podatkovni 
blok 

Vrnimo k na sliko 11 na nivo 
»Libraries« in »Devices«, Knjižnji- 
ce (libraries) so zbirke podprogra- 
mov za določeno področje, npr. 
matematične knjižnice, knjižnice 
za grafiko itd. Naprave (devices) 
pa so zbirke programov, ki kon- 
trolirajo neki kos hardvera, npr. 
timer, console, printer, serial, pa- 
rallel, audio, clipborad itd. Tudi 
»Exec« je le zbirka podprogra- 
mov, ki pa skrbijo za zelo po- 

membne stvari: večopravilni s 
stem, dodeljevanje pomnilnika. 
prekinitve. izjeme, pasti. Exec 
programerju ponuja tudi podpro- 
grame za komunikacijo med pro. 
Cesi (signali in sporočila) in za 

Amigini bombončki 

Amiga ima v operacijskem si- 
stemu vdelanih nekaj lepih stvar 
ki jih še nisem zasledil pri drugih 
sistemih. Ena izmed njih je »g 
mijast« RAM disk. To pomen: 
RAM disk zaseda samo toliko 
pomnilnika, kolikor podatkov 
njem. Žal pa RAM disk ne preživi 
ponovne  inicia! 
Druga hvalevredna lastnost 
so driverji za tiskalnike del o| 
cijskega sistema. Vsi amigini pi 
grami komunicirajo s tiskalni 
z ukazi po standardu ANSI X3.64 
ki poskuša biti nadmnožica vseh 
ukazov za tskalnike. Program 
uporabljajo tiskalnik preko proc 
sa. ki skrbi za tiskalnik, ta pa uka. 
ze pretvori v tako obliko 
naš tiskalnik razume. Parametre 
sistema in tiskalnika lahko n 
stavljamo s programom Preferen 
ces, izbiramo pa lahko med več 
kot. petnajstimi driverji, Ker je 
amiga barvni računalnik, se po- 
stavlja vprašanje, kaj storiti z bar- 
vami pri izpisu na tiskalnik. Na 
voljo imamo ove možnosti: ali na- 
stavimo prag med črno in belo 
barvo, ali pa izpis slike v 16 odten- 
kih sive. Driver za tiskalnik sled- 
nje naredi tako, da z več piksli na 
tiskalniku oblikuje em piksel za: 
slonske ločljivosti. Kdor ima barv: 
ni tiskalnik, lahko seveda tiska v 
4096 barvah, rezultat tiskalnika 
NEC CP7 pa vidite na sliki 10. 
Zaradi velikega števila pretvorb 
podatkov izpisovanje grafike na 



jebno hitro. Nekje je 
ti za vse to udobje 

Pri amigi vsebino zaslona spra- 
vimo na papir na dva načina. Lah: 
ko uporabimo program Graphic- 
Dump, ki je del operacijskega si 
stema in ga moramo pognali z 
Workbencha. Program ne zaseda 

sliko pomnilnika in izpiše vrsto 
za Vrsto, takšno, kakršna je v tre- 
nutku, ko pogleda vanjo. Graphic- 
Jump torej ni primeren za izpis 
aslonov z animacijo, Drugi pro- 

gram pa je Grabbit, ki zaseda le 
10 K pomnilnika, v katerem čaka, 
da pritisnemo določeno kombina- 
cijo »vročih« tipk, nakar izpiše za- 
slon na tiskalnik ali na disk 

u smo že pri naslednji amigini 
dobroti: Grabbit zapiše sliko na 
disk v formatu IFF. IFF (interchan- 
geable File Format) je format za 
grafiko, besedila, notno glasbo in 
digitalizirano glasbo, ki ga je 
predlagala sofiverska hiša Elec 
rtonic Arts, Commodore Amiga 
Inc. pa ga je z veseljem sprejela. 
Težko je povedati, kolikšna pred- 
nost je to za uporabnika, ena iz- 
med posledic tega standarda pa 
je tudi delitev dela med programi 
tako se program za animacijo uk- 
varja samo z animacijo, glasbo in 
slike pa pripravimo z drugimi pro- 
grami. IFF podpira vse amigine 
grafične načine, od »drži in spre- 
meni«. (hold-and-modity) pa do 
kroženja barv (color cycling). 

Pri amigi je tekst obravnavan 
kot grafika, zato imamo na voljo 
veliko različnih tipov črk v raznih 
velikostih, tekst na zaslonu je lah: 
ko proporcionalen (črka »i« zav. 
zema manj prostora kot »m«), 
podčrtan, v mastnem tisku, italic, 
lahko ga izpisujemo tudi od des- 
ne proti levi, XOR glede na podla- 
jo, itd. Na disketi »Extras«, ki jo 
dobi vsak kupec amige, je pro- 
gram Fed (Font Editor), s katerim 
lahko narišemo nove tipe črk al 
pa obstoječim dodamo strešice 

Uporabni programi 

Z urejevaln 
kar dobro 

ki besedil je amiga 
založena, čeprav ni 
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med njimi nobenega, ki bi zado- 
stil mojim potrebam (in zato tega 
članka ne pišem z amigo). V CLI- 
ju imamo na voljo zaslonski editor 
ED. ki je namenjen pisanju pro- 
gramov. Gre za kar dober pro- 
gram, ki pa ne uporablja miške, 
pač v skladu s filozofijo CLl-ja. Za 
pisanje programov pa na disketi 
Extras« dobite tudi program Mi- 

CroEMACS, ki je prenesen z UNIX- 
a. Program vorablja miško, obe- 
nem pa so vsi »mišji« ukazi do- 
stopni tudi preko tipkovnice. Pro- 
gramerji bodo z njim verjetno za- 
dovoljni, žal pa to ni urejevalnik 
besedila. Za krajša besedila z ra- 
zličnimi tipi črk bo morda zadoš- 
čal program Notepad, ki je na 
amigini sistemski disketi v direk- 
toriju Tools (orodja) skupaj s pro- 
gramom Calculator. Commodore 
prodaja tudi program TextCraft, 
ki zna brati besedila le z diskete, 
na kateri je TextCraft, ki ne podpi- 
ra polne evropske ločljivosti, ki 
brez opozorila izgubi vse vaše de- 
lo, če vam zmanjka pomnilnika, 
ali če poskušate shraniti besedilo 
na polno disketo. Program Scrib- 
ble (Čečkanje) zna uspešno shra- 
njevati vaše besedilo, obvlada slo- 
ge, poravnave, header in tooter, 
kaj dosti več pa ne. Dokler ni na 
voljo boljših programov, se da 
preživeti tudi z njim. Iz Velike Bri- 
tanije pa prihajajo vesti, da so za 
amigo priredili program WordPer- 
fect, ki je bojda odličen. Upajmo, 
da bo kmalu prišel k nam. 

Za amigo je napisana cela pale- 
ta programskih jezikov. Na disketi 
Extras« dobite Microsoftov Ami- 

gaBasic, ki mu ne morem očitati 
ničesar razen počasnosti izvaja- 
nja in izpisovanja programa v 
oknu Edit, Tako kot pri atariju ST 
je tudi pri amigi C standarden je- 
zik za pisanje programov. Meta- 
comco je napisal Lattice C, ki je 
počasnejši od Aztec C-ja, naredi 
jaljšo kodo programa, se prevaja 

dalj časa, vendar bo- 
ste z njim hitreje odkrili napake v 
programu. Obe verziji C-ja sta na 
dveh disketah, in če hočete pisat 
programe v tem jeziku, je pame! 
no kupiti še eno disketno enoto 

Metacomco je za amigo naredil 
tudi Lisp, Assembler in Pascal, V 
Pascalu ne morete programirati 
grafike in nizov, saj popolnoma 
upošteva standard ISO. Lahko pa 
boste po mili volji preračunavali 
matrike in prepisovali programe 
iz Wirthove knjige Računalniško 
programiranje. Za amigo si lahko 
kupite tudi Fortran, Modulo 2, 
UCSD Pascal, APL, True Basic, 
Forth itd. 

Med rastrskimi grafičnimi ure- 
igral v tem trenutku in na klaviatu 
ri kazal, katere tipke pritiska. V 
partituro lahko napišete tudi be- 
sedilo in na koncu vse skupaj izpi- 
šete s tiskalnikom. Program zna 
sodelovati tudi s profesionalnimi 
sintetizatorji preko MIDEJa in s 
tem prekorači omejitve amiginih 
štirih glasov. Na sliki 6 si lahko 
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ogledate tipičen zaslon programa 
Deluxe Music. 

Za resno tehnično risanje je 
najprimernejši program  Aegis 
Draw. Ker dela v ločljivosti 
640-200 v 16 barvah, bi moralo 
priti do upočasnitve, zato sem 
opravil nekaj meritev. Na amigi 

program risal »načrt« letala 
SR 71 natančno 27 sekund. Ko 
sem isti program pognal na amigi 
2000 z 1 Mb pomnilnika, je delo 
opravil v 22 s. Z amigo 2000 je 
stvar tekla hitreje, ker je imela 
amiga 2000 512 K hitrega pomnil- 
nika, ki ga je mikroprocesor lahko 
naslavljal ob istem času kot Fat 
Agnus grafični pomnilnik (chip 
memory). Upočasnitev (pohitritev 
pri amigi 2000) je torej na realnih 
aplikacijah v velikostnem redu 
20%, kar ni pretresljivo veliko, ni 
pa povsem zanemarljivo. Da bi te- 
stiral svojo hipotezo, da se v pre- 
pletenem načinu amiga ne upo- 
časni, sem v meniju izbral ločlji 
vost 640400; risanje je tokrat tra- 
jalo 24 s. To je potrdilo hipotezo, 
saj sta ti sekundi upočasnitve po- 
sledica večje kompleksnosti risa- 
nja v še enkrat večji ločjivosti. Po- 
kazalo se je tudi, da programu ne 
bi škodil matematični koproce- 
sor, saj je večino časa porabil za 

računanje. Aegis Draw 
menzionalni program 
ki nam omogi 
elips, poligonov. 
belin, šrafiranja 
je. raztege, povečave. 
merilu, risanje v 256 nivojih 
ers), kompleksna editiranja 
pis s 15 risalniki ali z a 
standardnimi tiskalnik 

je. da moram izpi 
namizno za- 

Zal mi 
opise programov 
ložništvo (Page S 
(Animator, Deluxe V 
cijo vezij (Flow), pregledni 
ce Unicalct, VIP-Pr 
podatkovnih baz (Super! 
Amiga File), softversi 
DOS emulatorja... Za 
napisanih že več kot 500 ko 
alnih programov in na teh n 
straneh ne morem opisati vse! 

Igre 

Amigi pogosto očitajo, da je pi 
merna le za igre. jaz pa bom 
argument poskušal obrniti amigi 
v prid. Za igre sta potrebna dobra 
grafika in zvok. Amiga ima oboje 
Za »resno delo« pa je bojda potre- 
ben le kvaliteten izpis teksta na 
zaslon. Že spectrum reši sistem 
desetih enačb z desetimi neznan 
kami hitreje, kot to zmore v 
ljudi, joyce pa ureja besedila do 
volj dobro za povprečnega upo- 
rabnika. Danes za večino aplikacij 
ni kritična gola računalniška 
pač pa kvaliteta prezentacije. Igre 
morajo imeti dobro prezentac 
in če za računalnik obstajajo kva- 
litetne igre, pomeni, da je z njim 
mogoče narediti tud: dobre upo- 
rabne programe. Če računalnik 
združuje oboje, mu je to kvečje- 
mu v prid. 

Po dolgem času neinventivne- 
ga preigravanja starih žanrov je 
končno odkrit nov žanr. Imenuje 
se cinemaware, kar bi prevajal s 
kinoigro (možni prevodi so še »ki- 
no oprema« in »kinover«). Gotovo 

Nadaljevanje na 12. strani 
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JONAS ŽNIDARŠIČ 

a ima Borland med ameri- Di 
poseben status, vedo vsi 

ki prebirajo tuj računalniški tisk. V 
skoraj vseh ameriških revijah sta 
prvi dve strani vedno rezervirani 
za njihove oglase, s katerimi na 
veliko propagirajo svoje stare iz- 
delke ter najavljajo nove. Ob kon- 
cu lanskega leta smo te strani 
prebirali kar nekako nervozno in 
hlastno. Čakajoč na Godota? 

Sloviti mag programiranja. v 
zbirniku za PC/XT/AT kompatibil- 
ne računalnike Peter Norton je 
pred kakimi osmimi meseci v neki 
ameriški računalniški reviji zapi- 
sal, da pri Borlandu na žalost ne 
vedo, kje je akcija. Mislil je predv- 
sem na to, da je takrat pod nalep- 
ko Borland že obstajala trojica 
izredno kvalitetnih prevajalnikov 
TURBO PASCAL, TURBO PRO- 
LOG in TURBO BASIC, med kate- 
ro pa ni bilo tistega pravega, naj- 
bolj vznemirjljivega jezika: C! 

Na tržišču je obstajala kopica 
solidnih prevajalnikov za ta pro- 
gramski jezik (Microsoft, Lattice, 
Mark Williams), od katerih je bil 
Microsoftov tedaj najkvalitetnejši 
a tudi najdražji. Pa vendar je pro- 
gramerska srenja čakala na na: 
slednji Borlandov korak. Kakšen 
bo, so vedeli vsi; veliki Philippe 
Kahn, Borlandov predsednik, je 
prevelik računalniški entuzijast. 
da bi ne sprejel izziva, ki ga ponu 
ja Microsoft. O Turbo Pascalu ste 
ahko prebrali že marsikaj, lastni- 

ki PC/XT/AT kompatibilcev pa so 
se z njim gotovo srečali še nešte- 
tokrat. Naslednji prevajalnik Tur- 
bo Prolog je bil izdelek, ki je glede 
na majhno razširjenost tega jezi- 
ka predstavljal neverjeten uspeh 
Turbo Basic pa je bil nanj obsojen 
že vnaprej. Najbrž ni treba pose: 
bej povedati, da imajo vsi Borlan: 
dovi programi značilno nizko ce- 
no; nobeden ni dražji od sto ame- 
riških dolarjev, 

V začetku letošnjega leta pa 
smo med njihovimi oglasi zasledi- 
li prve vesti o novem izdelku. In 
kmalu ga je bilo mogoče tudi na- 
ročiti. TURBO C je bil čakanja 
nedvomno vreden, saj ponuja naj- 

kar je za ta denar (100 ameri- 
ških dolarjev, v Miinchnu ga lah- 
ko kupite za 400 DM) mogoče do- 

Foto: SRDAN ŽIVULOVIČ 
BORLANDOV TURBO C 

Resnično največ 
za... sto 
dolarjev, seveda! 

biti; enostavnost za uporabo, hi- 
trost prevajanja, hitrost izvajanja. 
bogato knjižnico C-jevih funkcij 

Paket 

Turbo C je zapisan na štirih di- 
sketah standardnega PC/XT 360 K 
formata, spremljata pa jih dve ob- 
sežni knjigi: User's Guide in Refe- 
rence Guide. Prva knjiga je name- 
njena uporabnikom, ki so v ravna- 
nju z računalnikom manj izkuše- 
ni. V njej so precej natančna na 
vodila za instalacijo programa. 
Opis integriranega razvojnega s: 
stema, navodila za razvoj in pre- 
vajanje programov, skrajšan uč- 
benik za prvošolce v C-ju. nato pa 
še napotki za povezovanje pro- 
gramov z drugimi jeziki. V drugi 
knjigi pa so natančen pregled 
Turbo C funkcij ter referenčni po 
datki prevajalnika. linkerja in util 
ty programov. Dokumentacija je 
solidna in zelo pregledna; pri Bor 
landu vedo, kako se te stvari poč: 
nejo. 

Mimogrede: na eni od uvodnih 
strani obeh knjig je zapisano, da 
sta bili napisani z novim Borlan 
dovim urejevanikom besedil z 
imenom SPRINT: THE PROFES. 
SIONAL WORD PROCESSOR, ki 
pa še ni naprodaj. O kvaliteti tega 
Urejevalnika smo lahko že nekaj 
malega prebirali v nekaterih tujih 
člankih, ko so testirali nedokon- 
čano verzijo, nedvomno pa gre za 
program zunaj sedanjih stangar- 
dov. To bo prvi Borlandov pro- 
gram, ki bo prebil magično mejo 
stotih dolarjev: prodajali ga bodo 
za 200 USS 

Prelistavanje originalne doku 
mentacije je na divjem jugu vselej 
vznemirljiva stvar; vznemirjenje 
pa doseže vrhunec, ko prvič pože- 
nemo TC.EXE. Znajdemo se v i 
tegriranem razvojnem sistemu. k 
vključuje v sebi vse tri osnovne 
funkcije programiranja v C-ju 
urejevalnik, prevajalnik in pove- 
zovalnik (editor, compiler 8 lin 
ker). Za tiste, ki so navajeni razvi 
janja programov z datotekami 
bateh, je na disketah tudi verzija 
prevajalnika, ki ga poženemo iz 
ukaznega predprocesorja. MS: 
DOS, izvorno kodo pa prebere z 
diska. Ta način prevajanja mora 

Nadaljevanje na 12. strani 
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SREČKO BIZJAK 

red kratkim je Avtotehna iz 
Ljubljane ponudbo raču- 
lalniške opreme dopolnila 

z risalniki. Odločila se je za japon- 
skega proizvajalca Rolanda, ki je 
sicer znan ljubiteljem glasbe kot 
vrhunski proizvajalec instrumen- 
tov s klaviaturo. Avtotehna ponuja 
celotno paleto risalnikov omenje- 
ne firme, skupaj z vsem pripada- 
jočim dodatnim priborom, od naj- 
enostavnejših formata A3 do 
zmogljivejših formata A2 in A1 

Najcenejši model iz bogate po- 
nudbe se imenuje DXY 880A. Ce- 
na omenjenega modela je 2450 
DM, seveda z obveznimi dinarski- 
mi dajatvami. Devizna cena je pri 
nas - kot je že v navadi — nekoliko 
nižja kot čez mejo. Če upošteva- 
Mo vse stroške in težave v zvezi z 
uvozom, je nakup preko konsig- 
nacije kar ugoden. 

Risalnik Roland DXY 880A je 
standarden osembarvni X-Y risal- 
nik z nepremičnim papirjem. V lič- 
ni in večkrat uporabni kartonasti 
škatli najdemo varno zaščiten ri- 
salnik, napajalno enolo, zaščitno 
pokrivalo (l), komplet raznobarv- 
nih pisal, nekaj listov kakovostne- 
ga papirja in navodilo za uporabo. 
Navodilo je zelo pregledno, lepo 
urejeno in popolno. Knjigi z navo- 
dili je priložen tudi plastificiran 
karton z zbirko vseh ukazov, po- 
menom posameznih stikal DIP in 
skrajšanim navodilom. 

Priključnega kabla za računal- 
nik ni, saj je odvisen od konfigu- 
racije našega sistema. Roland v 
svoje risalnike serijsko (|) vdeluje 
oba vmesnika, tj. paralelni Cen- 
tronics in serijski RS-232C, Če na- 
pravo priključimo preko RS-232C 
(dvosmerna komunikacija), lahko 
risalnik uporabljamo tudi kot digi- 
ializator. Preklop iz enega načina 
v drugega je programski. Ta način 
delovanja bomo najverjetneje 
redkeje uporabljali, saj je nekoli- 
kanj neroden. Zelo prav pa nam 
ahko pride pri popravljanju manj- 
ših napak. Avtotehna ponuja tudi 
vse vrste priključnih. kablov, Za 
prvo testiranje pa bo marsikdo 
zahko uporabil že obstoječo pove- 
zavo s tiskalnikom. 
Napajalna enota je ločena in 

nekoliko spominja na staro dobro 
mavrico. Konstruktorji so tako 
prihranili pri velikosti samega ri- 
salnika, ki ga je mogoče postaviti 
pod kotom 60 stopinj. Napajalno 
enoto lahko postavimo pod dvig- 
njeni risalnik in tako rešimo kro- 
nični problem pomanjkanja pro- 
stora na delovni mizi 

Na zadnji strani naprave najde- 
mo oba konektorja (Centronics in 
RS-232C), stikalo za vklop, prik- 
TO Moj mikro 

PREDSTAVLJAMO VAM: 
RISALNIK ROLAND DXY 880A 

Najcenejši model 
iz bogate ponudbe 

AE S o PITI 
Pogled na zadnjo stran risalnika, ki bo razveselil vsakega ljubitelja 
računalništva: paralelni in serijski vmesnik sta že vdelana. 

Tehnični podatki 

Velikost papirja 
Držanje papirja: 
Ločljivost: 
Točnost: 
Ponovljivost 
Število pisal: 
Podatkovni vmesni pomnilnik 
Poraba: 
Dimenzije 
Teža: 

Vmesniki 
Centronics (paralelni) 
- 8-bitni, strobe, busy, ack 
RS-232C (serijski) 
- asinhroni, dupleks 

- stop biti: 1 ali 2 

- podatki: 7 ali 8 bitov 
— konektor: DB-25S (ženski) 

A3 
magnetno 
0.05 mm 
0,3% ali 0,1 mm 

— hitrost prenosa: 50, 70. 110, 134,5, 200, 300, 600, 1200, 1800, 2000, 
2400, 3600, 4800, 7200 ali 9600 Bd 

- pariteta: soda, liha ali brez paritete 

ljuček za napajanje in vrsto stika 
DIP za vse potrebne nastavitve 

Na zgornji strani je tastatura z 
osnovnimi ukazi za delo z napra- 
vo, premikanje risalne glave, iz0!- 
ro risalnega območja, dvigovanje 
in spuščanje peresa, tipka pav 
in home. Risalnik je narejen en 
stavno, vendar izredno lično in 
funkcionalno. 

Roland DXY 880A podpira dva 
različna grafična jezika, Prvega 
imenujejo »RD-GL« ali »Rolano 
DG Graphic Language«. ki pa je 
popolnoma kompatibilen s »RP- 
GL« oziroma »Hewlett Packard 
Graphic Language«, drugega pa 
grafični jezik »DXY«, Slednji ni 
nobena »pogruntavščina« firme 
Roland, temveč ga uporabljajo tu- 
di drugi proizvajalci, seveda pod 
drugačnimi imeni. Risalnik lahko 
torej uporabljamo direktno z veči- 
no programov, ki podpirajo delo z 
risalniki (Lotus 1-2-3, Gem, Auto- 
Cad. PC?...). 
V kompletu najdemo tudi osem 

raznobarvnih — p 
0.3 mm. Konica pri teh 
enaka kot pri flomastrih, tako 
niso primerna za zahtevnejše apli- 
kacije. Debelina črte se z uporabo 
namreč spreminja, Za kvalitetne 
še delo (razne tehnične aplika 
načrti, Uskana vezja ltd.) moram 
nujno dokupiti ti, keramična pi- 
sala, ki so sicer nekoliko dra. 
vendar zagotavljajo profesional- 
no kvaliteto izdelka. Avtotehna 
ponuja poleg omenjenega še kro 
glična in oljna pisala za risanje 
PVC folijah (prosojnice za gra' 
skop). 

Držanje papirja je magnet 

stimo z dvema priloženima m: 
netnima ploščicama 

Za pogon risalnika skrbita dva 
koračna motor) korako! 
0,05 mm. Točnost deklarirajo 
0,1 mm oziroma 0.3%, od' 
tega, katera vredi 
novljivost je prav 
Omenjene vrednosti lahko pr 
fimo z milimetrskim papirjem in 
večkratnim risanjem iste slike 
enem papirju. Rezultati so v prak- 
si v resnici boljši od deklariranih 

Risalnik v glavnem uporabljam 
za risanje tiskanih vezij v povezav 
s PCAT, kjer je nujna vrhunska 
kvaliteta izdelka. Uporabljam ke- 
ramična pisala in kvaliteten svet 
leči papir. Standardna pisala in 
navaden papir niso primerni za 
vrhunsko kvaliteto. Papir mora bi- 
ti nekoliko debelejši, saj se sicer 
lahko zgodi, da se nam začne g 
bati. Sam sem imel nemalo težav 
z nabavo papirja. Tovrsten papir 
boste zelo težko našli v papirni- 
Cah, zato je najbolje povprašati 
znanca v tiskarni, kjer tiskajo v 
ofset tehniki, Če nimate te sreče. 
bo najbolje uporabiti hrbtno stran 
stenskih koledarjev. ki so tiskani 
na izredno kakovostnem papirju 



Risalnik Roland DXY. 880A to- 
plo priporočam vsem, ki se ukvar- 
jajo z računalniško podprtim pro- 

Primer tiskanega vezja, narisanega z 
DXY 880A in keramičnimi pisali. 

jektiranjem (CAD), kakor tudi 
vsem, ki uporabljajo poslovne 
programe in želijo dodati svojim. 
podatkom še grafični predznak. 

Na začetku bo potrebno nekoli- 
ko eksperimentiranja, da boste z 
rezultatom. zadovoljni. Risalnik 
omogoča programsko spreminja- 
nje, ulirost in tie r od 20 mm/s do 
200 mmis po skokih 10 m/s. Tako 
zagotovimo željeno kakovost i 

glede na to, kakšen papir 
folijo) in pisala uporabljamo. 

DOM KULTURE 
»STUDENTSKI GRAD« 

organizira 

TEČAJ PROGRAMIRANJA 
IN UPORABE RAČUNALNIKOV 
COMMODORE PC 10, PC 20 

(PC/XT COMPATIBIL) 
IN COMMODORE AMIGA 500 in 1000 

Tečaj je namenjen vsem ne glede na starost in strokovno 
izobrazbo. Tečaj se bo začel 15. septembra 1987 in bo trajal 3 
in pol mesece, 2-krat tedensko. 
'Cena je 24.000 dinarjev za zaposlene ter 19.000 dinarjev za 
študente in dijake. Vplačate lahko v treh mesečnih obrokih. 

' Organizirajo lahko posebne tečaje za delovne organizacije. 
Predavatelj z dolgoletnimi izkušnjami je Andrija Kolundžič. 
Brezplačen program tečaja pošljemo na vaš naslov, če pokli- 
čete po telefonu 
(011) 670-262 ali ji 
(011) 691-442 
Naučite se ravnanja z MS Dos-om in AMIGA Dos-om, pro- 
gramskimi paketi za: profesionalno obdelavo besedila in 
podatkov, finančno poslovanje, grafiko in glasbo, video ani- 
macijo, CAD/CAM telekomunikacije in delo z modemi 

Dom kulture »Studentski grad«, Bulevar AVNOJ-a 179, 11070 Novi 
Beograd. 

34137 TRST (italija), 
poi Ul. F. Severo 22, 

tel. 62321 

ELECTRONIC SHOP. 
nee A UriKoM ADOOBOOPO 4970) ILO 130 MANSTso 2000 
8088 P 1a2oo. ADCOBO0PD, 49700. | oopov 1900. MANeSBo. 4600 Ge, šim učmolovsče Levo zim 

h UZ" Sa zanim 
5300 20 6000 ZNAž4e som Toono EM de MRro— 

2ae00 uzaa niso ZNimes | zam. 
HE] ERA A oboa ee SE čaoo uže šsm. Basose aš sso tzm. zao: MB, - plete, ižšeo A zm — zem (ze. 1090 

biajrne "50 7 3500 100. (M3I7TO 1500 ie 230 gsdo UM3i7k  3žmo 1ž0 io 400. DMazaN Zem 12 
EI] žno (Mšez že ne Masste "2000 200. tessr Jam so 

MM 5389. 000. 200. LMsss5 650 dene 
MM5377. 15000 2000. Uwsse 1100 —m 
MM 3200 8100 2000. Uw7a3 ss bre] 
MM SBTG7 — 3000 3500. (zaj 500 Si 
MM SBI7A 34900. 2000 Uw7a7 2200 sel Mi sezon 26300 Z000. Mass "300 zm brie iMrasan 70 MG Jee2 7800 ' 107386 MHz 4.100. MM TAŠEN , 70 Na 
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POGOJI PRODAJE IN DOSTAVE 
zavjraši trgovini lahko plačate v dinarjih ali katerikoli drugi 
valuti. 
— Na voljo je priližno 7.000 izdelkov. 
- Če želite prejeti material na dom, bomo na podlagi vaše pisne 
zahteve izdali proforma fakturo s katero boste lahko izdali banki 
nalog za plačilo v katerikoli valuti. Anticipirano direktno naka- 
zilo boste nakazali v našo korist preko Banco di Roma — Trieste. 
Naročeno blago bomo dostavili v 15 dneh po prejemu nakazila. 
— Najnižje naročilo (pod pogojem, da imate dovoljenje za uvoz) 
je 350.000 lir. Vključena je brezplačna emhalaža in prevoz 
franko vaš naslov. 
— Zaradi nestalnosti trga elektronskih komponent so mogoče 
spremembe cen. 
— Obiščite nas lahko vsak dan, razen ponedeljka, od 8.30 do 
12.30 in od 15. do 19. ure. 

mmm —<—————<— 
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naključje, da se je po poplavi pre- 
elav kino uspešnic v računalni- 
ske igre (TopGun, Back to the Fu- 
ure, Rambo, Commando, Gre- 
"lis, itd.) kino za stalno naselil v 
računalnikih. Glavna značilnost 
sinoiger je, da se igra odvija kot 
<ino predstava v nizu animacij- 
kih scen, glavni igralec pa je 
gralec pred računalnikom. Na sli- 

x) 9 vidite sceno iz programa De- 
'ender of the Crown, na kateri-se 
sir Geoffrey Longsword priprav- 
ja, da bo rešil Rebecco de York iz 
rok Normanov. V igri Branilec 
krone izberete enega izmed štirih 
Saksoncev, ki bo poskusil združiti 
razkosano Anglijo. Igra ima lepe 
animacijske scene turnirjev, oble- 
ganja gradu, diskretne spolnosti 
in ropanja gradov. Večina igre se 
odvija na zemljevidu Anglije, na 
katerem se vidi, kako v svojih ek- 
spanzionističnih težnjah napre- 
dujejo. posamezni fevdalci. Na 
tem nivoju so progrmerji zagrešili 
najresnejše napake v tej igri: upo- 
rabniški vmesnik je porazen (če 
hočete kupiti 50 vojakov, je treba 
50-krat pritisniti na gumb miške) 
n preenostavno je zmagati. Ani- 
macijske scene so sicer lepe, a v 
njih je za odtenek premalo ude- 
ežbe igralca (za sabljanje je treba 
samo pritiskati gumb). Druga ki- 
noigra je S. D. |., v kateri rešujete 
svet pred jedrsko vojno z Regano- 
vim sistemom Strategic Delence 
Initiative (strateška obrambna ini- 
Ciativa). Rezen idiotskega imperi- 
alizma in nekaj lično narisanil 
slabo povezanih  »revolverških« 
scen ta igra nima veliko ponuditi 
Na Zahodu je že v prodaji igra 
Sindbad, ki jo ocenjevalci v tujih 
revijah hvalijo na vse pretege, 
Kmalu pa bo prišla na tržišče tudi 
gra King of Chicago. Kinoigre so 
zaenkrat napisane samo za ami- 
Slika 12 

go, napisala pa jih je softverska 
hiša Mindscape. 

S pojavitvijo igre »Deja vu« je 
padla ena zadnjih trdnjav prista- 
šev uporabniškega vmesnika. v 
naravnem jeziku (natural langu- 
age user interface): avanturistič- 
ne igre. Gotovo vsi poznate mučni 
položaj pri igranju avantur, ko 
točno veste, kaj hočete storiti, a 
ne veste, kako bi to povedali raču- 
nalniku, da bi vas razumel. V igri 
»Deja Vu« (Že videno), ki jo vidite 
na sliki 7, je ta problem rešen. Vse 
besede, ki jih igra pozna, so napi- 
sane v desnem zgornjem kotu. V 
bistvu gre za eno ali dvomestne 
predikate: ukaz vnesete tako, da z 
miško izberete besedo »open« 
(opri) in zatem še predmet na sli- 
ki, ki ga hočete odpreti. Tudi okna 
so -dobro integrirana v igro: v 
oknu na sredini vidite predmete, 
ki jih nosite s seboj, v oknu na 
desni pa izhode, ki so vam v dolo- 
čenem trenutku dostopni. Na za- 
četku igre se omamljeni prebudi- 
te na stranišču in z grozo ugotovi- 
te, da ne veste, kdo ste. V nadalje- 
vanju te duhovite igre skušate od- 
govoriti na to vprašanje, ko 
nanj odgovorite, se že pojavijo 
nova vprašanja .... 

Na sliki 1 vidite naslovno sceno 
avanture »The Pawn«, ki, je 
opremljena s čudovito glasbo. Sli- 
ka je narisana v načinu »drži 
spremeni« in prepletenem grafič- 
nemi načinu, torej v ločjivosti 
320»512 s 4096 barvami. Žal je 
igra v nadaljevanju klasična avan- 
tura z mukotrpnim debatiranjem z 
mitološkimi osebami, ki na vsak 
moj poskus komunikacije odgo- 
vorijo: »So what!« ali pa »That's 
what you think.« Igro omenjam 
zaradi zanimivega načina zaščite, 
ki ga uporablja. Po določenem 
času igranja te program pova! 
da vpišeš npr. tretjo besedo v se: 
mi vrsti na 26. strani knjige »Tale 
of Kerovnia«, ki jo dobiš ob naku- 

poslej 

uči 

Viri 

dobival 
programe. 

Za amigo je napisan tudi šahov- 
ski program »Chessmaster 2000«, 
ki ima lepo narisane figure i 
povsem solidno, a »Psion Chess« 
na atariju ST ga gladko premaga 
na vseh nivojih. Kdor ima rad mi- 
selne igre, se mora vsekakor na- 

staro kitajsko igro »Shang- 
hai«. Ljubitelji arkadnih iger pa 
bodo cenili igro »Marble Mad- 
ness«, korektno predelavo z Atari- 
jevih igralnih avtomatov. 

Sklep 

Za spremembo vam bom pri- 
hranil soljenje pameti o tem, za 
koga ali za kaj je ta računalnik 
primeren ali ne, ker menim, da so 
bralci Mojega mikra dovolj žreli, 
da to sami ocenijo. 
priskrbel dovolj dejstev, da bodo 
vaše ugotovitve utemeljene, je 
moj cilj dosežen. 

pu programa. Ce je tvoja verzija 
programa piratska, verjetno ni- 
maš prekopirane knjige in zato ne 

» znaš vpisati prave besede, zato se 
tvoje igranje hitro zaključi. Morda 
bo imel novi sistem zaščite tudi 
dobro lastnost: od piratov bomo 

tudi navodila za 

igra 

Če sem vam 

1) Music, Sound and Graphics on the 
Amiga. Boom; Microsolt Press 1986. 
2) Vom Betriebssystem Tripos zu Amiga- 
DOS, Laura Glendnili, Chip Plus, Juli 
1987. 
3) Tripos -' The Rools of AmigaDOS, 
Dick Pountain, Byte February 1986. 
4) Introduction to the Amiga ROM Ker- 
nel, Robert J. Mical, Byte February 1986. 

Struktura datotečnega sistorna 

Pare nano Toseia] 
['i ITI 
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L4 ITI pesa poo IE ETI a oe m 

ZD — posieonji glrektori ski dig TV oBarajo 
Blok glos, orotaka 

pos EN ESEJEV poe 

plo ostorečnego seznam 
, T [I Posotomi biol get le ki Preonik | Razsiritev 

POGoTGvnI bloke NostednJi blok 
za Ssrotelnega 

LE podatka Podatka Ne 8 -a Soro | | poso poi 

Nomteenji poootnovni 
Blok, če obarajo 
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'mo uporabljati, kadar vključuje- 
mo v C program asemblerske 
funkcije inline. Iz integriranega si- 
stema namreč ne moremo klicati 
asemblerja. Vključen je tudi novi 
Borlandov Turbo Linker, ki je po- 
polnoma kompatibilen" s stan- 
dardnim Microsoftovim LINK.E- 
XE, ki je del operacijskega siste- 
ma MS-DOS in ki faj bi ga moral 
imeti vsak uporabnik PC/XT/AT 
kompatibilcev. In zakaj naj bi člo- 
vek. uporabljal novi Borlandov 
TLINK?.Ker je dvakrat hitrejši od 
Starega polža, zato! 

No, za programiranje po starem 
načinu je kaj malo razloga, saj 
integrirani sistem ponuja skoraj 
vse, kar človek potrebuje za ne- 
moteno delo. Program lahko na- 
pišemo, prevedemo, povežemo in 
poženemo v enem samem zama- 
hu, ne da bi imeli vmes kaj dosti 
časa za razmišljanje. Turbo C pre- 
vaja s hitrostjo okrog 8200 vrstic 
na minuto (izmerjeno na AT kom- 
patibilnem Multitech ACCEL 900 
z uro 8 MHz in s trdim diskom 
Mini Scribe 28 ms, čas povezova- 
nja pa je praktično odvisen le od 
Hitrosti trdega diska. V nasprotju 
s Turbo Pascalom poteka prevaja- 
nje vedno preko diska in ne iz 
RAM. Razvijanje teče prek siste- 
ma menujev, ki smo se jih bili že 
zdavnaj navadili, od programa 
Superkey zdavnaj navadili, od 
programa Šuperkey naprej. Sri 
tiskom na FA nam Turbo C ponudi 
odličen t.i. »context. sensitive 
help«, kar pomeni, da program 
izpiše nekaj vrstic pomoči, odvis- 
no od tega, kje se v sistemu meni- 
jev trenutno nahajamo. 
Osnovni meni nam ponuja se- 

dem opcij: FILE, EDIT, RUN, 
COMPILE, PROJECT, OPTIONS 
in DEBUG. V meniju File opravija- 
mo operacije, ki se nanašajo na 
disk; branje, shranjevanje dato- 
tek, menjava aktivnega direktorija 
itd. Z izborom opcije Edit se eno- 
stavno preselimo v editor, Run pa 
prevede, poveže in požene pro- 
gram, ki ga trenutno razvijamo. 
Čompile prevede program in ga 
ne požene, program pa lahko pre- 
vedemo v končno. EXE obliko, ali 
pa v .OBJ modul za povezovanj 
drugimi programi. Ker je C jezik, 
ki spodbuja"pisanje programov v 
modulih, programerji v C-ju na- 
vadno uporabljajo t.j. program 
MAKE, ki skrbi za prevajanje in 

zzovane modulov med seboj. 
Čo 'ramreč popravljamo en: mo- 
dul, drugi pa so že prevedeni, bi 
bila izguba časa, če bi prevajalnik 
še enkrat prevajal že prevedene 
dele programa. Zato se MAKE uk- 
varja le s tistimi deli programa, 
katerih izvorna koda se ne ujema 
s prevedeno (to pa ugotovi s pri- 
merjavo časovnega pečata na iz- 

prevedeni kodi). Stvar 
cer ni tako preprosta, kot se sli 
važno pa je, da deluje; a deluje 
brez napak in s hitrostjo turba. V 
meniju Project določimo ime da- 
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toteke, v kateri so našteti vsi d 
programa, za katere mora skrbeti 
MAKE. 

Najbolj je razvejen meni Op! 
ons, ki omogoča nastavljanje raz- 
nih parametrov prevajalnika, lin- 
kerja in razvojnega okolja. Lahko 
prevaja v kar šest različnih mode- 
lov, ki so odvisni od načina razpo- 
rejanja. programa, podatkov. in 
sklada po segmentih (ah,: kako 
pogrešam MC 68000!): tiny, smali, 
medium, compact, lage in huge. 
Tako lahko z izbiro modela tiny 
pišemo: programe tipa .COM, ki 
zahteva kodo, podatke in sklad v 
enem samem segmentu; z mode- 
lom huge pa programe, ki so 
praktično omejeni le z razpoložlji- 
vim pomnilnikom. Turbo C zna 
prevajati tudi v kodo za procesor 
80286; kdor piše programe za AT 
kompatibilce, bo izbral to mož- 
nost. Razlika v hitrosti izvajanja 
nekaterih funkcij bo kar precejš- 
nja. Drugi način pospeševanja je 
uporaba numeričnega koproce- 
sorja 8087/80287. Če ga nimamo, 
lahko uporabimo softversko emu- 
lacijo koprocesorja; če pa v pro- 
gramu ne uporabljamo aritmetike 
s plavajočo vejico, lahko matema- 
tično knjižnico kar izklopimo. V 
tem meniju določimo tudi način, 
na katerega Turbo C optimizira 
prevedeno kodo: na račun hitrosti 
ali pa dolžine prevedenega pro- 
gram: 

. Razvojno okolje priredimo svo- 
jim potrebam tako, da si določimo 
direktorij, kjer prevajalnik išče t.i. 
header datoteke, tako značilne za 
programski jezik C; in direktorij, 
kjer so spravljene knjižnice pod- 
programov (funkcij). Prevajalniku 

lahko seveda tudi ukažemo, da 
pred vsakim prevajanjem pospra- 
vi novo verzijo izvorne kode na 
disk. S tem se razvoj programa 
sicer nekoliko upočasni, vendar 
je tak način dela zlata vreden, če 
vemo, kako zahrbten je C in kako 
se program, ki je videti brezhiben, 
rad »obesi«. 

Zadnji meni ima obetajuče ime: 
Debug. Tu pa se srečamo z edino 
pomanjkljivostjo Turbo C-ja; po- 
manjkanjem pravega debugerja, 
kakršnega ponuja Microsott v ni 
novejšem paketu svojega prev: 
jalnika za C (CodeView). V tem 
meniju lahko le določimo način, s 
katerim se izpisujejo poročila o 
napakah v programu. Pomanjka- 
nje pravega razžužkovalca je toli- 
ko bolj boleče, če vemo, da odlič- 
ni CodeView deluje samo z doma- 
čim. prevajalnikom. Morda bo 
Borland izdal debugger posebej, 
ali pa morda v paketu s Turbo 
Macro Assemblerjem (saj lahko 
malo sanjarimo, ki bi bil re- 
cimo desetkrat hitrejši od sajve- 
ste-čigavega MASM, Sicer pa — 
kdo še potrebuje zbirnik, če pa 
lahko v Turbo C-ju piše celo ne- 
varne TSR (terminate, stay resi- 
dent) programe? Ampak debug- 
ger... .? Zbudi se, fant! 

Delovno področje 

Razdeljeno je na dve okni, V 
večjem (velikost lahko po želji 
spremenimo) urejamo izvorno ko- 
do programa, v manjšem pa dobi- 
vamo sporočila o napakah, ki jih 
je program odkril med, prevaja- 
njem. (Poznate koga, ki bi napisal 

program brez žužka v prvem šu- 
su? Meni je uspelo enkrat lani po- 
leti. Program je bil dolg šest vrstic 
v Pascalu! Pomislite!). V starem 
Turbo Pascalu nam prevajalnik 
sporoči prvo napako, ki jo najde 
ter pri njej preneha s prevajanjem. 
Turbo C prevede program do kon- 
ca (razen če napak le ni preveč) in 
izpiše ustrezno število sporočil. S 
pritiskom na tipko se preselimo v 
urejevalnik, po katerem se z do- 
bro merjenim udarcem na funkcij- 
sko tipko sprehajamo od napake 
do napake. 

Editor je standarden, po vzoru 
nepremagljivega WordStara. 
Ukazna zaporedja lahko s progra- 
mom TCINST prekrojimo po svo- 
je, vendar se tega le malokdo lote- 
va. WS je pač standard, ki se ga 
splača naučiti. Editor v Turbo C-ju 
ima še nekaj dodanih ukazov, ki 
omogočajo zares udobno delo; 
naj omenim samo to, da lahko v 
datoteki nastavimo štiri markerje, 
h katerim skačemo v nekaj trenut- 
kih. Urejevalnik se odlikuje predv- 
sem s hitrostjo, ki presega celo 
novi MicroProjev WordStar 4.0 
(preverjeno!) Premikanje blokov 
je trenutno, predvsem zato, ker 
Turbo C drži ves program v pom- 
nilniku in si ne pomaga z zapiso- 
vanjem na disk 

Kaj pa hitrost izvajanja progra- 
mov? Turbo Pascal je na račun 
hitrega in udobnega razvijanja 
programov. izgubljal dragocene 
sekunde pri izvajanu prevedenih 
programov (čeprav so operacije s 
plavajočo vejico precej hitre, za- 
radi nestandardnega internega 
zapisa realnih števil). Pri Turbo 
C-ju na srečo ni tako. S primerno 
optimizacijo (da ne omenjam 
uporabe koprocesorja) so rezulta- 
ti naravnost odlični. 

Turbo. C podpira standard 
ANSO ter popolnoma podpira de- 
finicijo jezika, kakršna sta zapisa- 
la Brian V. Kernighan in Dennis 
M. Ritchie v sveti knjigi The C 
Programming Language leta 
1978. Problemov s prenosljivostjo 
tako ne bo. Knjižnica funkcij je 
sicer polna dodatnih nestandard- 
nih podprogramov, vendar je od- 
lično dokumentirana — vsaka 
funkcija ima oznako, kako je s 
kompatibilnostjo z UNIX-om, AN- 
Sikjem ali MS-DOS-om. 

Z uporabo funkcij low-level (ki 
seveda niso prenosljive zunaj 
standarda MS-DOS) je mogoče 
klicati BIOS ali DOS na najnižjem 
nivoju in to na precej enostaven 
način. Za primer si lahko gledate 
priloženi listing benchmark pro- 
grama GRAFSCRN. Program 
vklopi nizko grafično resolucijo, 
nato izriše 10.000 pikslov na za- 
slon ter se po pritisku na tipko 
vrne v tekstni način. Uporabljene 
so tri funkcije, ki kličejo BIOS. 
Čas izvajanja na mojem AT kor 
patibilcu z uro 8 MHz in grafično 
kartico EGA: 2, 3 sekunde! Vse tri 
grafične funkcije smo morali na- 
pisati sami, ker jih v knjižnicah ni. 
Po stari navadi lahko od Borlanda 

pričakujemo poseben grafični pa- 
ket za Turbo C po vzoru paketa 
Turbo Graphix Toolbox za Turbo 
Pascal. 

Marsikaj bi se še dalo povedati 
o tem odličnem programu, vendar 
prostora je malo in čez pol ure 
moram oddati tekst. Da je pro- 
gram res dobro zasnovan, doka- 
zuje najnovejši Microsoftov oglas 
v ameriških revijah, ki ponuja no- 
vo verzijo prevajalnika za C z ime- 
nom Ouick C. Njegove zmožnosti 
so sumljivo podobne konkurenč- 
nemu programu. Ovick C si bo 
treba ogledati! Turbo C pri nas še 
ni razširjen, vendar vam zaradi te- 
ga ni treba skrbeti. Čez kak mesec 
ga bo gotovo imel vsak lastnik 
PCIXT/AT kompatibilca. Medtem 
pa prebirajte Borlandove oglase; 
kmalu se morata v njih pojaviti 
dva nova izdelka: novi urejevalnik 
besedil ter novi SideKick Plus. 
Slednji ne bo le izboljšana verzija 
starega programa, temveč na no- 
vo zasnovan sistem TSR (termina- 
te. stay resident) programov, ki 
naj bi postal standard. Zaradi po- 
plave programov, ki med delom 
potuhnjeno. čakajo v rezervita- 
nem delu pomnilnika na svojo pri- 
ložnost (SideKick, SuperKey, Pro- 
key, Mouse, Wor Finder, Frieze, 
Turbo Lightning itd.), se je na- 
mreč zgodila neizogibna kata- 
strofa: ker se vsi podobni progra- 
mi poslužujejo nizkih udarcev, jih 
je kaj težko ukrotiti ter spraviti v 
mirno. koeksistenco. SideKick 
Plus naj bi zagotovil neke vrste 
operacijski sistem za tovrstne 
programe, ki bi se poslej nalagali 
z diska ob vsakem klicu. SPRINT 
The Professional Word Processor 
— pa bo najhitrejši urejevalnik be- 
sedil za PC/CT/AT standard. Tisti, 
ki so ga že videli pri delu, poroča- 
jo o hitrostnih pridobitvah s fak- 
torjem 5. Bomo videli! Vsekakor 
boste v Mojem Mikru lahko brali 
test teh programov takoj, ko bo- 
sta na voljo! 



Amstrad PCW 9512 

Amstrad je konec julija na razstavi 
NOMDA v Atlanti, ZDA predstavil 
nov urejevalniški mikro, PCW 951: 
Stroj se bistveno razlikuje od uspe: 
nega para PCW 8256 8. 8512. Sesta- 
va paketa: sistemska škatla s 
S-palčno disketno enoto, prostor še 
za eno; marjetični tiskalnik (20 
cps); ČB monitor; 512 K RAM; bese- 
dilnik Locoseript li (otoški kolegi ga 
ne morejo prehvaliti); pravopisnik 
Locospell;; urejevalnik serijskih 
sem Locomall; paralelni Centronic- 
sov vmesnik za povezavo s štirimi 
drugimi tiskalniki; po želji serijski 
vmesnik GPS 8256. Amstrad kljub 
obilici mračnih napovedi vztraja pri 
izjavi, da 9512 ne pomeni konca nji- 

ih starejših strojev. Šef marke- 
tinga Malcolm Miller: »Prodajali bo- 
mo svoje prejšnje modele PCW, do- 
kler bo zanje veliko povpraševanje.« 
Nenadoma ostarele stroje naj bi do- 
etelo le znižanje cene za 100 
funtov. 

Amstrad/schneider 
PC 1640 

Fred Koester iz podjetja Schne- 
ider Computer Division meni, da za- 
radi izdelovalcev, ki morebitnim ku- 
pcem zidajo gradove v oblakih, trg 
osebnih računalnikov počasi posta- 
ja negotov. Sat Schneider se men- 
da prav strogo drži napovedanih ro- 
kov — od srede julija dalje lahko, kot 
pravijo (vtisi s kraja dogajanja v av- 
gustu kažejo, da ni tako), v nemških 
trgovinah kupite njihov novi mikro: 
PC 1640. 

Hardver 
Kaj je v novi škatli zares novega? 

Namesto 512 K je zdaj 640 K vdela- 
nega RAM. V onišju je ventilator — 

ie, da govorice v Angliji niso bile 
c. Grafično kartico CGA je za- 

menjala EGA v Paradisovem čipu — 
sd tod tudi manjše spremembe v 
BIOS. Slednje pri PC 1640 ne pome- 
ni le ločljivosti in kvalitete slik 
temveč tudi precejšnjo prilagodlji- 
vost. Pri nakupu PC 1512 ste lahko 
zbirali med ČB in barvnim monitor- 
em, nad obema pa so kritiki vili 
ske. Nekvaliteten prikaz obeh men- 

ja zadošča za domačo rabo, zato se 
14 Moj mikro 

stari model dobro prodaja. Schne- 
iderju, kot kaže, »hišni« trg ne za- 

Laserski tiskalnik OKI laserlin 
6 se je spustil pod 3000 DM RE- 
TURN Grafične kartice, združljive 
z VGA, napovedujejo (med drugi- 
mi) STB, Tecmar, Ouadram, Sig- 
Mma in Tseng Labs. Združljivi mor 
torji: princeton ultrasyno, amdek, 
NEC multisync PLUS in XL... RE- 
TURN Ouadram, AST in STB se- 
stavljajo prve kartice za PS/2. 
Predvsem gre za dodatni RAM in 
V/l RETURN Ameriški Avant-Gar- 
de je začel avgusta za manj kot 
200 DM prodajati softverski emu- 
Jator IBM za ST, ki doseže 80 od- 
stotkov hitrosti PC/XT. Z njim te- 
četa 1-2-3 in Flight Simulator. 
Ameriški sofiver v ZRN običajno 
prodaja podjetje Application Sy- 
Stems Heidelberg, pozanimajte se 
pri njem RETURN Amiga 2000: 
prihajajo kartice z 80286, 80386 in 
visoko ločljivostjo (2 » 2 K). Amiga 
500: ja cena naj bi do 
božiča padla pod 1000 DM - v 
egainah torej na 700-800 DM 
RI IRN IBM po vsej verjetnosti 
ne bo mogel pravno zaščititi mi- 
krokanala. Velike firme (npr. NCA) 
v zaupnih pogovorih rade povejo, 
da je zasnova tega vodila že dolgo 
znana, IBM je le sestavil svojo iz- 
vedbo. Kompatibilnežem se odpi- 
rajo vrata RETURN Compagov 
portable lll dobi 80386, deskpro 
386 pa bo po novem tekel v taktu 
20 MHz RETURN Poletni seznam 
najbolje prodajanih mikrov v ZRN: 
diagram kategorije PC je popolno- 
ma kaotičen, trenutno vodi mac, 
med. prvih pet je prišla 
2000: med hišnimi mikri sta na 
prvem in drugem mestu C128/D in 
C64; v kategoriji »polprofesional- 
nih« strojev prevladujejo različni 
ST, po pomladni utrujenosti si je 
opomogla amiga 500 RETURN Za 

kerja na začasnem delu v tuj 
seznam računalniških pokli, in 
okvirnih letnih dohodkov (v DM) 
iz avgustovskega Chipa. Progra- 
mer: 54.300. Tiskovni predstavnik: 
55.350. Prodajalec trde in mehk 
opreme: 56.700, Novinar za raču- 
nalništvo: 64.800. Inženir serviser 
68:200. Šef. distribucije: 96.200. 
Marketing izdelkov: 98.200. Raz- 
voj sofivera: 104.000. Prodajalec 

okus po poslovnih možnostih he- , 

došča. Tokrat so naprodaj trije mo- 
nitorji: MD (mono), CD (barvni) in 
ECD (EGA). Zapovrstjo so namenje- 
ni prikazu v načinih Hercules, CGA 
in EGA. Nekdanja ČB ločljivost PC 
1512 je izginila. Način prikaza dolo- 
čite s premikom mikrostikala zadaj 
na ohišju mikra. Zaradi izbire moni- 
torjev naj bi tistemu, ki kvalitete 
EGA ne potrebuje, zanjo ne bilo tre- 
ba plačevati. Pogled v okvir s teh- 
ničnimi podatki in cenami pokaže, 
da je strategija kljub temu sporna. 

Luksuzni monitor ECD zmore vse 
tri grafične načine, vendar žal ni ne- 
svetleč; ima 256 K vdelanega RAM 
in lastni ventilator. Nesreča nikoli 
ne počiva: vsi monitorji vsebujejo 
napajalnik, namenjen. celotnemu 
železju. Kljub temu da so izhodi za- 
nje zdaj združljivi s tistimi, ki jih 
uporablja IBM, na PC 1640 ne boste 
mogli priključiti svojega monitorja, 

pa če se vam še tako cedijo sline po 
NEC-ovem multisyncu ali sorodni- 
kih. Če bi napajalnik zaprli v sistem- 
sko škatlo, bi se ta lahko prodajala 
ločeno — tega pa Schneider noče. 

Softver 

Sistemsko okolje sta še vedno 
MS-DOS in GEM. Prvega so v sode- 
lovanju z Microsoftom dokončno | | 
razhroščili, drugi pa po zagonu in- | 
stalacijskih procedur samodejno | 
spozna priključeni monitor in mu 
prilagodi način prikaza. Menda je 
pravi užitek bloditi z miško v ločiji- 
vosti, ki jo ponuja EGA. DOS Plus je 
postal nekako odvečen, To se poz- 
na pri štirih sistemskih disketah, ki 
so zdaj dosti bolj smiselno urejene, 
zagon sistema pa ni, več arkadna 
pustolovščina. Programski jezik je 
ostal BASIC2 - za spoznanje zbolj- v 

CIM: 112,000. (Sojlastnik podjetja: 
130.000 pred plačilom davkov. Vo- 
dja marketinga: 138.000 DM. Vo- 
dja AOP: 142.600 RETURN Bor- 
land je kupil Anso (Paradox, pri- 
SOLI seni Enim 

peta soltve: 
družba na svetu. V reklamah se še 
vedno. predstavlja kot ubogo 
majhno podjetje, nekakšen David 
proti Goljatom tipa Microsoft 8 
Co. Philipp Kahnu se je menda 
posrečilo poloviti celo nekaj pro- 
gramerjev, ki so Ashton-Tatu ušli 
od projekta dBase IV. Predsednik 

Gosub 
stack 

in... OS/2. Bo: 
odrezal precejšen kos pravkar pe- 
čene pogače IM RETURN V ZRN 
so končno v več kot vzorčnih koli- 
činah začeli prodajati mega ST. 
So še težave z blitterjiin zalogami, 
volja pa očilno obstaja RETURN 
Zboljšali so grafično kartico EGA 
Wonder. Zdaj zmore 640 « 480, 
752 « 410 in 800 « 560 točk, pri 
nakupu dobite gonilnike za Auto- 
CAD. MS-Windows, GEM, Ventura 
Publisher, Lotus 1-2-3 in Sympho- 
ny (132 » 44 znakov). Preurejeno 
kartico v ZRN prodaja Addon 
Computer (Bruehlj za 1098 mark 
RETURN Večopravilnost s Turbo 
Pascalom: Multi Turbo, Bauer 8 
Wetzel, Heidelberg, ZRN — v pred- 
prodaji 148, pozneje 198 DM. MS- 
DOS nad 2.0. TP nad 3.0 RETURN 
» NOVICA MESECA julija « Začela 
se je prodaja ZB8. Sir Clive pravi: 
»Saj sem vam rekel!« Softverske 
hiše si prizadevajo v čim krajšem 
času napisati kup programov, od 
komunikacij do šaha in tekstovnih 
pustolovščin. Ocene otoškeg: 

ska so, o čudež, zelo ugodne RE- 
TURN Atari 520 STEM naj bi se S1. 
septembrom začel prodajati po 
299 funtov (ca 850 DM). V Britaniji 
so letos prodali že 45.000 različnih 
modelov ST. Privlačna naložba za 
poceni kupljene devize RETURN 
Ameriške softverske hiše, ki so se 
proslavile s poslovnimi programi, 
ne vedo, da po svetu krožijo stroji 
s procesorjem 68000. Ashton-Ta- 
te: »Amiga? Še nikoli nismo slišali 
zanjo!« RETURN Pravijo, da je za 
Commoderjev letošnji dolgo pr- 
čakovani u' užen bivši di- 
rektor Tom Rattigan. Ko ga je 
pred dvema mesecema zamenjal 
lrvin Gould, o čemer ste lahko. . 
brali na teh straneh, se je Tom 
odločil tožiti firmo za 8 M dolarjev 
zaradi kršitve pogodbe. Commo- 
dore se ni dal zmesti: odgovoril je — 
s tožbo za 24 M dolarjev in izjavil, 
da je Ratti 
sicer pa 

kot neprimerno in nešportno. Ja- 
bolko spora je predvsem arhime- 
dova (glej Mimo zaslona) združlji- — 
vost z .. Dejanski vzrok 
prepira je vladni finančni paket 19 
M funtov, namenjen izobraževa- 
nju- monopolizira 
BEG RETURN Saj se spominjate 
projekta Sodnega dne? Prikazal 
se je nov LV-ROM disk. imenovan 
Ecodise, ki je nekakšen vodnik po 
ekologiji, dejansko pa: simulira 
upravljanje naravnega parka. Ne- 
kateri dodatki k sistemu omogo- 
čajo prenos slik z diska na diapo- 
zitive. Celotna mehko-trda konfi- — 
guracija AIV (advanced interactive 
video) vas zdaj stane 4.490 funtov. 
Ni čudno, da BBC pred- 
vsem s šolami — po znižanih cenah 
RETURN Direktorja programske 
hiše Domark nadaljujeta james- 
bondovsko tradicijo (A View to a — 
Kill..z joj...). Ko to berete, bi po. 
a a 

iti igra The Living Daylights, ki 
se zgleduje po istoimenskem fil 



šana verzija, ki pa so jo že nekaj 
časa lahko dobili tudi lastniki mode- 
la 1512. WordStar 1512 naj bi se 
spremenil v WordStar 1640 z nekaj 
novimi zmožnostmi (to je še negoto- 
vo). Schneider sestavlja poslovni 
paket, namenjen srednje velikim po- 
djetjem in obrtnikom. Ne vemo še, 
ali bo obljubljeni šopek tekel z 
GEM, vendar to prav gotovo velja za 
G-BASE družbe SPI, ki ga dobite za 
199 DM. To je zahteven, a zmogljiv 
program za delo s podatkovnimi ba- 
zami. Za PC 1640 so ga prilagodili 
tudi formatu WordStara. Sodelova- 
nje med SPI in Schneiderjem se, kot 
pravijo, nadaljuje. 

Sklep 

»Prodaja PC 1512 je daleč prese- 
gla moje že tako optimistične napo- 

Bondovem avtu (aston martin). 
Oprema: smuči, ki se jih da izvleči 
iz vrat; po en laser v vsakem kole- 
su, usmerjanje na tarčo poteka na 
zaslonu v višini voznikove glave; 
zmogljiv reaktivni motor, skrit pod 
zadnjo registrsko tablico; vodeni 
izstrelki za žarometi in samou 
čevalni mehanizem, ki vas v eni 
minuti pošlje rakom žvižgat. Mark 
in Dominic sta preizkušnjo preži- 
vela. Living Daylights dobite v iz- 
vedbah za CPČ, PCW, specirum, 
C-64/128, amigo, atarije, BBC in 

MSK, stane pa od 9,95 do 25,95 
funtov RETURN Kolega Guy. Kew- 
ney, urednik rubrike z novicami 
pri otoškem Personal Computer 
Woridu, je skupaj z obvestilom o 
infocomovih novih izdelkih dobil 
kuverto z napisom: »Ducat klopo- 
tačjih jajc — POZOR: hranite na 
hladnem, da se ne izležejo....« Po 
krajšem nahljanju je Guy odpri ku- 
verto in v njej je nekaj zaškreblja- 
lo. Groza spoštovanega kolega je: 
bila še večja od tiste, ki jo doživite 
ob igranju pustolovščine Lurking 
Horror, infocomovega bisera na 
CES. To igro je napisal Dave Le- 
bling, njegov sodelavec in konku- 
rent Steve Meretzky pa je avtor 
Planetialla. Namen: dokončno 
ugotoviti, kateri od.obeh progra- 

merjev je boljši. Activision, ki je 
kupil Infocom, oglaša novi pusto- 
lovščini »v živo« z gledališko sku- 
pino iz Chicaga RETURN IBM se 
je odločil prodajati GEM Draw 
Plus hiše Digital Research. Zače- 
tek konca za Windows? Nasprot- 
no: prihodnji programi DR bodo 
za strojni vmesnik uporabljali Pre- 
sentation Manager, torej varianto 
okolja Windows RETURN Virgin 
Software, znan po drznih projek- 
tih za hišne mike, se je odločil 

PC - »razvedri- 
li« naj bi ljudi, ki so z dragega 
pisarniškega presedlali na svoje- 
ga domačega čarlija. Novi progra- 
mi bodo »za tiste, ki uporabljajo 
PC, pametnejše opravilo kot igr 
nje« (Patricia Mitchell). Softver se 
bo prodajal po 50 funtov za kos 
RETURN Zapustil nas je Kemp- 
ston Micro Electronics, vsakemu 
mecizvezdnemu. osvajalcu znana 
firma; ki je zadnje čase izdelovala 
periterijo za Amstradove. stroje. 
Ustanovitelj Abta Pandaal misli, 
da »je trg usahnil, mi pa smo se 
preusmerili k drugim stvarem. Iz- 
delovalcev, Ki so stopili v isto past, 
je zelo veliko. Preteklost je prete- 
klost in proti temu ne moremo ni- 
česar ukreniti«. Pa še dobra novi- 
ca: Kempslon Data, stranska veja 
ne vesno posluje RE- 

Narijeva. napoved, da bo 
znižal ceno STPM, je prizadela ko- 
maj rojeni spectrum plus 3: veriga 
trgovin WH Smith je ponosno izja- 
vila, da ga ne bo prodajala, saj se 
nikakor ne more primerjati z alari- 
jem ST — med njima pa bi bilo le 50 
funtov razlike! Pričakujejo, da se 
bo specirum 4 3 nekje do božiča 
pocenil na 200 funtov. Govori se. 
tudi o modelu plus 2A — plus 3 
brez disketne enote. Ta del trga 
postaja nekam nasičen. Amstrad 
pa se je zabarikadiral: »V tem ča- 
su nikakor ne nameravamo znižati 
cene. Nikoli nismo govorili in ne 
govorimo o tržni, strategiji na- 
prej.« RETURN Znameniti britan- 
ski Channel 4 je pričel predvajati 
serijo za vse, ki jih navdaja nevz 
žen strah pred računalniki — »So 
We Bought a Computer«. Osebe, 
ki nastopajo na tv, so zbrane z 

vseh vetrov in naj bi morebitnemu 
uporabniku pokazale, da se res 
nima česa bati: župnik piše pridi- 
ge s PCW, lastnik sadne farme s 
čarlijem ureja plače svojih delav- 
cev... Carol Vorderman: »Za lo, 
da lahko vozite avto, vam ni treba 
poznati podrobnosti motorja z no- 
tranjim zgorevanjem, Tako je tudi 
z računalniki,« RETURN Še enkrat 
o Arhimedu: sejem Acorn User 
Show je potekal povsem v znaku 
novega mikra. Ponujali so naroči- 
Ja na specializirano revijo Archive, 
pokazali so kartico za štiri čipe 
ROM, grafični softver z mišjo, na- 
miznozaložniški paket, nov basic 
v epromu z razhroščevalnikom in 
nekaj iger, prenesenih z drugih 
mikrov — Spy vs. Spy, Crazy Rider. 
itd. Kar dober start RETURN Ste si 
ogledali sliko sredi te rubrike? Ne 
najdete. zveze med negovanimi 
fantki in napisom nad njimi? Eno- 
stavno: če vam odpove diskovna 
enota, pozvoni eden od njih. po- 
tolče po njej in spet je vse v naj- 
lepšem redu. (Pravzaprav gre za 
reklamo za homo-porno-lilm Sili- 
con Valley Meets West Holly- 
wood)RETURN Saj si želite imeti 
pisan, okrašen, psihedeličen mi- 
kro? Aesthetic Technology (UK) 
posebej rad ustreže lastnikom pu- 
stih macov, po želji pa vam dekori- 
ra tudi PC. Cene: »marmornat« ali 
»lesen« mac - 895, črn mac — 195 
funtov. Najpopularnejša je granit 
na izvedba. Čudovito darilo za pri- 
jatelja hekerja, ki vse drugo že 
imal Pokličite Aesthetic Technolo- 
gy na (415) 326 3936 RETURN Ep- 
son je oblikoval tehniko »chip on 
flex«, s katero se da spraviti vse 
potrebno za LCD zaslon na gibek 
plastičen trak, Menda je mogoče s 
tem tudi uporabljati fluorescenč- 
ne namesto elektroluminiscenč- 
nih virov, ki so doslej presvetljeva- 
li LCD. Tako bodo dobili jasnejše, 
trajnejše, varčnejše, lažje in cenej- 
še zaslone. Zastopnik Hubert Fil 
more meni, da bodo LCD zame- 
njali klasične zaslone na skoraj 
vseh področjih, razen pri opravi- 
lih, ki zahtevajo izjemno visoko 
ločljivost. Primerjajte to z Zenitho- 
Vir dosežki v: Miro zaslona RE- 

vedi pravi Fred Koester. Pričakuje- 
jo podobno ugoden odziv trga na 
PC 1640. Tehnično je novi mikro 
očitno boljši od predhodnika in zdi 
se, da tokrat kritiki ne bodo tako 
zlahka odkrivali njegovih slabih 
strani. Priporočene cene so za 
spoznanje nad tistimi, ki jih plačate 
za v garaži narejene klone. Zaradi 
tega naj bi se nihče ne pritoževal, da 
kupuje izdelovalčevo ime. Upošte- 
vati pa kaže, da se poletne znižane 
cene včasih ohranijo do nadaljnje- 
ga. Vakuum med PC 1640 v različ- 
nih  konfiguracijah in sorodnimi 
združljivci bi se tako še povečal. Ti- 
sti, ki jih ta razlika v ceni ne bo 
motila, se verjetno tako ali tako ne. 
ukvarjajo s takšnim drobižem; tisti s 
plitvejšimi žepi bodo še raje pogle- 
dovali po npr. 1040 ST, ki ga — z 
monitorjem, miško in vdelano di- 

sketno enoto — z nekaj sreče kupite 
za 1700 DM. Ko smo že pri Atariju — 
tudi njegov PC ni tako slab, pa še 
cenejši je. Izbira je vaša 

Tehnični podatki 
Mikro:amstrad/schneider — PC 

1640 
CPE: intel 8086-2, 8 MHz 
RAM: 640 K 
Razširitvena mesta: 3 prosta, 

eno predvideno za krmilnik trdega 
diska; podnožje za aritmetični ko- 
procesor 8087 

Grafika: čip paradise EGA čip na 
osnovni plošči: CGA. EGA. Hercules 
Vmesniki: centronics, RS 232, 

miš. (združljivost z Microsoftom), 
Monitor (načeloma združljiv z IBM) 

Zunanji pomnilnik: v osnovni 
konfiguraciji 5,25-palčna disketna 
enota s 360 K; dodalno druga di- 
sketna enota ali trdi disk z 20 Mb 

Monitorji: MD (mono), CD, ECD 

Cena: 1640 SD-MD (ena disketna 
enota in mono monitor): 1698 DM: 
1640 HD-ECD (disketna enota, trdi 
disk, monitor za EGA): 4498 DM; 
taki ceni priporoča proizvajalec 

Tudi Intel v razredu 
80386 

Naposled je tudi Intel začel izde- 
lovati računalnike s procesorjem 
80386. Njegov model 320 je večna- 
menski razvojni sistem s 16-MHz 
80386 in 80387, 2 Mb RAM in do 120 
Mb diska, do pet VO rež in OS iRMX 
R 2.0 v raalnem času s kopico raz- 
vojnega softvera. Računalnik kajpa- 
da sploh ni PC kompatibilen. Cena: 
približno 30.000 dolarjev. (N. N.) 
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Poljska 
mikroatmostera 

Zdi se, da računalništvo povsod, 
kjer ne vlada kapitalizem, doživlja 
enake porodne krče. Naključje nam 
je prineslo petero poljskih mikroča- 
sopisov in z nostalgijo smo se 
spomnili časov, ko so pri nas vzni- 
kale prve take revije. Gotovo se še 
spominjate večnih prepirov in za- 
mer, ko se s prijateljem nista spora- 

PETI pi 
ZA 

ZASTOSOWANIA 
9 GEM - stem operaevay la kazdego 

Robot bak 

SPRZET 
0 itali szeregovy do 2X Spectrum 

ŽŽŽA, Dodana pari RAM do Armatoda 

zumela, ali naj bodo prvi Računari 
ali Moj mikro, kaj je pokopalo Pilot 
Video, zakaj je Trend nekam zadr- 
žan. Najbrž smo skupaj vili roke nad 
kupom časopisov, ki so se nenado- 
ma začeli živo zanimati za mikro 
zadeve, pri tem pa pisali cvetke, za- 
radi katerih ste se hahljali še nekaj 

časa. Menda so na Poljskem tovrst- 
ne publikacije pognale še kasn 
Revije, ki so nam na voljo (z edino in 
bleščečo izjemo: Komputer, popu- 
larny. miesiecznik. informatyczny), 
so nekam neizoblikovane, hkrati pa 
prilistanju (prebiranje ostaja privile- 
gij redkih, ki so se učili poljsko) 
poleg kart za igre, pokov, vmesni- 
kov za spectrum, opisov 80386 in 
razglabljanj o MS-DOS zasledimo 
zelo veliko reklam privatnikov in za- 
stopništev tujih firm. Tako se zazdi 
tamkajšnja atmosfera silno podob- 
na naši. Še podatek za morebitne 
kontrabante: železnina tam doseže 
trikratno. vrednost, devize pa tudi 
več. 

Steve in podobno 

iz zaupnih virov smo izvedeli, da, 
podobno kot drugi pisci program- 
ske opreme, tudi avtor urejevalnika 
STEVE poleg razširitev in dodatkov 
tega programa pripravlja za novo 
leto še nekaj novega. Dopolnitev 
priročnika in nova verzija programa 
z grafičnim urejevalnikom, osmimi 
vrstami črk, preverjanjem pravilno- 
sti besed ter raznimi manjšimi iz- 
boljšavami, tudi pri podatkovnih 
zbirkah, bo predvidoma na voljo ko- 
nec septembra. 

Novost se od dosedanjih izdelkov 
precej razlikuje — je sicer znatno 
počasnejša in zelo veliko pomnilni- 
ka potrebuje, spogleduje se pa 
tem, da bi bila slika na zaslonu či 
bolj v skladu s tisto na papirju 
tudi ni čisto brez orodij namiznega 
založništva. Žal bo zato potreben 
vsaj matrični tiskalnik s 24 iglicami, 
kakršni so npr. NEC PS/P7, Epson 
LO 800/1000 ali Seikosha SL. 80 Al; 
dva izmed njih sta na severni strani 
Alp zdaj naprodaj že za manj kot 
tisoč DM. 

Morebitnim bodočim. uporabni- 
kom, ki se ne morejo odločiti, ali bi 
kupili tiskalnik z devetimi iglicami 
ali takega s štiriindvajsetimi, avtor 
zato najtopleje priporoča enega iz- 
med slednjih. 

Zenith: nov ploščati 
zaslon 

Pri Zenithu so razvili nov kos vi 
ke tehnologije, namenjen ploščatim 
barvnim zaslonom. Izdelek se ime- 
nuje FTM (flat tension mask), daje 
pa zaslon brez odsevov, zvišano 
ločljivost in jasnejše barve. Nekaj 
komentarjev: »FTM je revolucija - 
če prehod od CGA k EGA pomeni 
sprehod po stopnicah, je FTM po- 
hod na Luno!« (Aaron Goldberg, In- 
ternational Data Corporation.) 
»FTM bo temeljito vplival na grafič- 
ne aplikacije. Tačas se ne more nič 
meriti z njim. (Gregory Blatnik, Di 
taguest. 

Skrivnost novega zaslona je 
zboljšana senčna maska (shadow 
mask), kovinski ščit, ki ga najdete v 
vseh katodnih ceveh. Vsaka takšna 
"maska ima na tisoče luknjic, name- 
njenih rdečemu, zelenemu 'in mo- 
dremu fostorju, ki ob obstreljevanju 

z elektroni odda sliko. Klasična ma- 
ska je ukrivljena, da se prilega obliki 
katodne cevi (CRT), nameščena pa 
je v kovinskem ohišju tik pred sa- 
mim zaslonom. Curek elektronov jo 
segreje in za spoznanje razširi. Dro- 
ban premik povzroči, da nekateri 
elektroni zadenejo napačno barvo — 
od tod popačenja barv. Svoje pri- 
speva tudi ukrivljenost zaslona, ki 
na robovih razmaže tekst in grafiko. 

Pri FTM je senčna maska še ved- 
no tik pred zaslonom, vendar je te- 
meljito napeta (40,000 funtov na 
kvadratni palec). Tako je premika- 
nje pri raztezanju praktično odprav- 
ljeno, luknjice v maski pa so lahko 
manjše in številnejše — zveča se loč- 
ljivost in večji del snopa zadene za- 
slon. Ker FTM ne zadržuje toliko 
toplote kot klasični CRT, dovoljuje 
višje tokove za elektronski žarek. 

Ploščati zaslon praviloma odseva 
manj svetlobe iz okolja kot CRT. Če 
ga prevlečemo s protiodsevnim pre- 
mazom, postane resnično nesvet- 
leč. Zenith pravi, da je tako pridob- 
ljena slika za okoli 80 % jasnejša in 
70 % bolj kontrastna kot na klasič- 
nih barvnih zaslonih. 

Avgusta so začeli prodajati 
14-palčni zaslon FTM z ločljivostjo 
640." 480 točk (999 dolarjev). 
»Združljiv je s CGA, EGA in sploh 
kakršnimkoli prevladujočim stan- 
dardom.« (Jeti Maizrek, Zenitn.) Pri- 
kazali so tudi 14-palčni model, ki 
zmore 1024 » 760 točk. Prve ocene 
so zelo ugodne. 

dva- 
najst prijateljic v mrežo, namenjeno 
nadaljnjemu izobraževanju tistih, ki 
se ukvarjajo z grafiko. Tečaja so se 
udeležili zlasti brezposelni, pa tudi 
vsi tisti, ki si želijo s poznavanjem 
dela z mikrom zagotoviti službo še v 
naslednjih letih (pozor: v nasled- 
njem odstavku se objektivnost ne- 
ha, začne se lepo zavita Commodor- 
jeva reklama). 

Na tečaju so se brezposelni idr. 
naučili izkoristiti predvsem svoje 
kreativne sposobnosti, hkrati pa 
ohraniti visoko produktivnost. Mikri 
so jih namreč odrešili zamudne ruti- 
ne, zato se je čas razvoja izdelkov 

spustil z nekaj dni na nekaj ur. Ha- 
čunalniki, kot je Commodorjeva 
amiga, so idealni za oblikovanje 
grafičnih izdelkov. Prijateljica je v 
povezavi s kamero, genlockom, di- 
gitalizatorjem, skenerjem in barv- 
nim tiskalnikom patetično »odprla 
udeležencem tečaja možnosti, o ka- 
terih so lahko prej le sanjali«. 

Računalniški studio so postavili v 
prostorih združenja za nadaljnje 
izobraževanje (Verein fuer Fortbil- 
dung). V mreži je tičalo 12 amig spo 
1,5 Mb RAM in drugo disketno eno- 
to. »Gospodarica« (master) je bila 
namenjena voditelju tečaja. Pod 
stropom je visel projektor, ki je lah- 
ko na zidu pokazal sliko z zaslona 
vsakega mikra. Zraven so sodili še 
dva zmogljiva 24-iglična tiskalnika, 
videokamel igitalizator. Vodja 
je lahko vsebino svojega zaslona 
poslal kateremukoli udeležencu; če 
pa se je kdo preveč poglobil v delo 
in sploh ni več reagiral na dogodke 
v zunanjem svetu, so mu ločili ami- 
go od monitorja. 

Bo Commodore navsezadnje pre- 
pričal skeptične mikromane, da je 
lahko amiga prav resen stroj? (Foto: 
Commodore.) 

Sun 4, nova RISC 
serija 

Firma Sun je podobno kot Apollo, 
izdelovalec grafičnih delovnih po- 
staj, predstavila novo RISC. serijo, 
imenovano Sun 4 Procesor z dvema 
čipoma SPARC (Scalable Procesor 
Architecture) je dvainpolkrat moč: 
nejši, t.. hitrejši, od 25-MHz 68020 
iz serije Sun 3 in je hitrejši tudi od 
Vaxovega 8800. Procesor pozna 89 
instrukcij, izdelan je v 1,5-mikronski 
tehnologii CMOS in ima vdelana 
MMU in FPU. Ob njem je še za 128 K 
predpomnilnika (cache), ki omogo- 
Ča, da procesor v povprečno 95% 
časa dela brez čakalnega stanja (32 
Mb RAM pri 16,7 MHz). V računalni- 
ku so vdelani Ethernet, 280 ali 575- 
Mb ESDI (10 Mbaud) disk in 50 ali 
120-Mb kasetni trak. Sam procesor 
so izdelali v Fujitsujevih laboratori- 
jih. Za razširitve je na voljo 12 32- 
bitnih rež VME. Cena 1600 x 1280 
mono sistema je od 50.000 dolarjev 



navzgor, a 1152 x 900 kolor sistema 
od 60.000 dolarjev navzgor. 

Najmlajši član stare serije, Sun 3/ 
50 s 16.7-MHz 88020, je zdaj v os- 
novni verziji na voljo že za 4995 do- 
larjev. Prvi model iz nove serije se 
imenuje Sun 4/260 in bo na prodaj 
najkasneje decembra. Pozneje pr 
čakujejo še hitrejše različice z več- 
jim taktom procesorja. (Nebojša 
Novakovič) 

Acorn: archimedes 

Odborniki BBC so zadovoljni: do- 
bili so nov mikro. Delež izobraževal- 
nega trga, ki ga je oblikoval BBC 
micro v raznih različicah, bo prevzel 
archimedes, eden prvih strojev, ki 
dejansko uporabljajo 32-bitno teh- 
nologijo RISC. Kolega pri otoški re- 
viji Personal Computer World meni, 
da gre za trenutno najhitrejši mikro 
sploh. 

Hardver 

CPE (ARM - Acorn RISC Machi- 
ne) premore 27 32-bitnih registrov 
in 44 enostavnih ukazov, ki se pravi- 
loma izvedejo v enem samem taktu. 
Tako kot 6502, iz katerega, kot pra- 
vijo, izhaja, svoje zmogljivosti ne 
dolguje frekvenci ure, temveč takšni 
organizaciji ukazov. Pri 4 MHz zmo- 
re nekako 4 MIPS. Zasnovali so ga 

bej za uporabo s poceni din: 
mičnimi pomnilniškimi čipi — prav to 
ga je postavilo na množični trg še 
pred. morebitnimi konkurenti. Ko- 
nec leta 1986 so pri Acornu za ARM 
razvili še tri namenske čipe — krmil- 
nike VIDE (video), MEMC (pomnil- 
nik) in 10€ (V/). Mikri serije (A) ar- 
chimedes vsebujejo vse tri 

VIDC nadzira zaslon z največ 256 
barvami (1, 2, 4 ali 8 zlogov za toč- 
ko). Vsebuje 16-besedno preklopno 
barvno paleto, ki dovoljuje izbiro 
med skupaj 4096 barvami. Na čipu 
so digitalno-analogni konverterji za 
oblikovanje signala RGB. VIDC pod- 
pira hardverski utripač v do treh 
barvah in neposredno krmili zaslon. 
Točke se s stroja na zaslon prenaša- 
jo z 8 do 24 MHz, menda pa se da v 
posebnih okoliščinah simulirati 96 
MHz. Ločljivosti: 1024 « 1024 točk 
mono, 640 " 256 v 256 in 640 " 512 v 
16 barvah. Nekje v VIDO je tudi kr- 
milnik zvoka, ki obvlada 8' stereo 
kanalov. Zmožnost generiranja zvo- 
ka zbledi v primerjavi z npr. ensoni- 
gom, toda zaradi izjemne hitrost 
stroja se dajo programsko izvest 
prav solidni učinki. 
MEMC naslavlja in osvežuje do 4 

Mb dejanskega RAM, ker pa zna 
pretvarjati logične v fizične naslove, 
znaša logični naslovni prostor 32 
Mb. To se obnese pri večopravilnem 
delu, kjer je treba paziti, da si apli- 
kacije ne odžirajo pomnilnika. Zakaj 
tako dolgo čakamo na resnično več- 
opravilnost maca, amige in ST? Ker 
68000 takšne hardverske zaščite ne 
zna izvesti brez Memory Managerj: 
ta pa se Motoroli očitno ne zdi nuj- 
na zadeva. MEMC deluje tudi kot 
krmilnik DMA: upravlja medpomnil- 
nike za video, zvok in podatke za 
utripač. Ker podaja vse sistemske 
takte, je MEMC dejansko tisto, kar 
koordinira vse štiri nove čipe. 

JOC nadzira sistemske prekinitve 
in sistemsko vodilo. V njem so kopi- 
ca števcev, serijski vmesnik za tip- 
kovnico in logiko za komunikacijo z 
drugo periferijo. 

Ker so vsi čipi Acornovo delo, 
stroj ne potrebuje koordinacijske 
logike (glue logic) in na majhen pro- 
stor spravi precejšnjo silo. Čipi so 
zasnovani tako, da sodelujejo — ce- 
vovodi in drugi uporabni triki zveča- 
jo zmogljivost celotne kombinacije. 
Dejstvo, da se ni treba prilagajati 
čipom drugih izdelovalcev, se jasno 
kažev hitrosti sistema. Štirim čipom 
morate dodati le diskovne krmilni- 
ke, nekaj RAM in lično škatlo — pa 
imate računalnik. 

Acorn prodaja novi mikro v dveh 
serijah: A3xx bodo zamenjali BBC 
micro in master compact in nosijo 
znak BBC. Serija A4xx je namenje- 
na višjim plastem trga — stroji pre- 
morejo notranje trde diske, več 
pomnilnika. in večje razširitvene 
možnosti, prodajali pa jih bodo z 
Acornovim (pozneje morda Olivetti- 
jevim) znakom. Železje je zaprto v 
ergonomsko sistemsko škatlo z na- 
pajalnikom in s tihim ventilatorjem. 
Velikost približno ustreza amigini. 
Serijski (RS 423) in paralelni vmes- 
nik sta standardna, za Econet je na 
voljo modul. Vsi mikri imajo po 512 
K ROM z OS (Arthur) in basicom 
(BBC Basic V), baterijsko podprto 
uro s koledarjem in 256 zlogov stal- 
nega CMOS RAM za konfiguracijo 

istema. Video signal je analogni 
RGB ali sestavljeni mono; Acorn 
prodaja barvni monitor s 640 » 256 
točkami, za najvišjo ločljivost pa bo- 
ste potrebovali multisync ali kakš- 
nega sorodnika. 3,5-palčne disket- 
ne enote lahko formatirate v 800 ali 
640 K (zaradi združljivosti z master 
compačtom). Stroji A4xx vsebujejo 
po štiri razširitvena mesta in 1-4 Mb 
RAM. Tipkovnica se zdi klon IBM 
enhanced keyboard s 101 tipko - 
edini dodatek je tipka COPY. Ob 

nakupu dobite mehansko miško s 
tremi tipkami, ki jo vtaknete v vtični- 
co na tipkovnici. Trdi disk je nez- 
nansko hiter. CPE ga prebira tako 
hitro, kot se lahko vrti, prepleteni 
način (interleave) je 1:1. Razširitve 
(pravijo jim »podules«): Acorn ob- 
ljublja koprocesor za FP, kartico z 
aplikacijami v ROM, BBC V/ (obli- 
kuje vrata, kot jih poznamo pri BBC 
B in mastru, DIA pretvornik in vodilo 
z 1 MHz), MIDI in 80186 z okoljem 
MS-DOS' za velike modre pro- 
grame. 

Softver 

Novi stroji praviloma presenečajo 
s strojno opremo, čeprav program- 
ska odloči, ali bodo preživeli otro- 
ške bolezni. O operacijskem siste- 
mu in basicu zato tokrat ne bomo 
poročali podrobno. Če se bo stroj 
utrdil, teh informacij ne bo težko 
povzeti pozneje. Povejmo le, da OS 
uporablja grafični uporabniški 
vmesnik, ki je, čeprav zelo hiter, 
pisan v basicu - to pa nekaj pove. 
Zadeva na pogled rahlo spominja 

na Windows. Okna se premikajo 
znatno hitreje kot v danes uporab- 
ljanih okoljih WIMP. OS in basic sta 
ohranila. precej atmosfere BBC 
BBC Basic V premore zboljšano 
strukturo IF-THEN-ELSE-ENDIF, 
dodali so mu WHILE-ENDWHILE in 
CASE, sestavljate lahko knjižnice 
funkcij in procedur, dosegljivih je 4 
Mb RAM. Dodani so posebna pod- 
pora za delo z matricami in udobni 
grafični ukazi (škrati, miš, polnjenje, 
premikanje, liki... Za hekerje so na 
voljo še €, fortran, lisp, prolog in 
zbirnik z razhroščevalnikom. Pro- 
gramski. urejevalnik ima podporo 
elektronske pošte Econet — progra- 
merji bodo lahko izmenjevali kodo 
in mastne vice. Ob nakupu mikra 
dobite igro, ki pusti globok vtis 
grafični Čudeži, ki tečejo na zaslo- 
nu, bi menda ne bi bili izvedljivi niti 
z 80... niti z 68... Prihaja emulator 
6602. Stroju priložena dokumenta- 
cija zadošča povprečnemu uporab- 
niku, programerju pa ne. Nadome- 
stila že tiskajo. 

Cene 

Model A305 s 512 K RAM, eno 
3,5-palčno disketno enoto, tipkov- 
nico, miško in OS — 799 funtov. 
A310 (isto, a 1 Mb RAM) — 875 fun- 
tov. A410 z 1 Mb RAM, štirimi razši- 
ritvenimi mesti, vodilom za kopro- 
cesor, disketno enoto in krmilnikom 
za trdi disk — 1399 funtov. A440 s 4 
Mb. RAM, disketno enoto in trdim 
diskom (20 Mb) — 2299 funtov. Mo- 
nitorji: mono 50, barvni 200 funtov. 
Vre cene so brez davka. Nemški ek- 
vivalenti bi se gibali med 2365 
(A305) in 6800 (Ad40) DM. Ne ve se 
še, kdaj bo arhimed vkorakal v ZRN. 

Prihodnost 
Fantastični in končno zaprašeni 

novi stroji so nas naučili dokaj skep- 
tično ocenjevati novince. Archime- 
des emulira 80xx in 6502, grafika je 
boljša od amigine (komodorjevci, 
nikar ne pišite anonimnih pisem), 
čeprav je zvok slabši. Mikro je hitrej- 
ši od vseh namiznih konkurentov, 
od tistih z 80.. do 68... Cene so 
prilagojene današnjim razmeram. 
Za 3000 DM dobite mega ST, amigo 
2000 in tretjino novega maca, za 
2600 pa A310, ki v tej konfiguraciji 
ustreza prej navedenim mikrom in 
mu lahko dodate trdi disk iz trgovi- 
ne za vogalom (npr. 80 Mb — 750 



DM). Hardversko se nakup splača. 
Pa bo arhimed preživel? Pet jezikov, 
namenjenih programerjem (glej 
zgoraj), bi moralo opraviti svoje. Po- 
slovni trg bo mikro najbrž ugledal 
hkrati z modulom z 80186, količkaj 
zagrizen heker ga bo vesel že takš- 
nega, kot je danes, simbolična jezi- 
ka prolog in lisp pa odpirata vrata v 
prihodnost. Dejstvo, da so že na vo- 
ljo mnogi prevajalniki, olajšuje pre- 
nos programskih uspešnic z drugih 
strojev. V YU doslej Acronovih umo- 

vorov nismo pobliže spoznavali 
(opravičujem se ljubiteljem BBC, ki 
pa so v manjšini) in to oviro je težko 
Odpraviti — pohod v neznano se ved- 
no začenja počasi, slepo tipajoče. 
Tekst, ki ste ga brali, je bil povzetek 
predtesta. Glavnina reakcij in ocen 
v tujem tisku torej še sledi. Tu za 
Alpami, ki nas ločijo od živahni 
dogajanja, moramo pač pobrati in 
prežvečiti tisto, kar so napisali bolje 
obveščeni tuji kolegi. Skozi trnje do 
zvezdi 

Apollova serija 4000 

Apollo, znani izdelovalec 2-D in 3- 
D grafičnih delovnih postaj, je pred- 
stavil novo serijo 4000, ki se odliku- 
je z izjemnimi lastnosti za ta razred. 
To so prvi računalniki s 25-MHz pro- 
cesorjem 68020, pri katerih tudi 
PMMU 68851 in FPCP 6888! delajo 
pri 25 MHz. Ob procesorju je 8 K 
posebno organiziranega predpom- 
nilnika (cache) velike hitrosti in sko- 
raj 90-odstotne zanesljivosti. Ti ra- 
čunalniki so najhitrejši enoproce- 
sorski stroji, kar jih dela z Motorol 
nimi procesorji; to kažejo tudi rezul- 
tati raznih hitrostnih testov, npr. 
Dhrystone, pri katerem Apollovi 
4000. »iztisnejo« približno 7000 
dhrystonov, torej toliko kot VAX 
8600 pod.UNIX 4,3 BSD. OS novih 
računalnikov je Domain/iX, izreden 
mešanec Unixa V.2 in 4.2 BSD z 
dodano podporo WIMP. 

Računalniki imajo sicer do 32 Mb 
vdelanega RAM in do 600 Mb diska, 

1,2 Mb AT gibki disk in kasete do 
120 Mb, dalje sedem AT rež za VO, v 
katere lahko vtaknete 80286 MS- 
DOS-(lahko tudi OS-2), koprocesor 
(AT na kartici) in vse druge AT kom- 
patibilne kartice. Cena najdražje 
verzije s 15mali 19-palčnim barvnim 
zaslonom in grafiko 1024 x 800 z 
256 od 16 milijonov barv ter Ether- 
netom je približno 30.000 dolarjev. 
Na mizi ti sistemi zasedejo toliko 
prostora kot AT. Stari računalniki 
serije 3000 (enaka zunanjost, samo 
12,5-MHz takt, manj pomnilnika in 
diskov) pa so na voljo že za 10.000 
dolarjev (za ta denar je vendar pri: 
mernejši mac ll). (Nebojša Nova: 
kovič) 

Novi LISP procesor 

Po firmi Texas Instruments je še 
ena družba — gigant s področja 
opreme za ekspertne sisteme Sym- 
bolics — predstavila mikroprocesor, 
ki so ga posebej razvili za delo z 

Najbrž boste lahko naročali še samo ta mesec onih pogo Zlo poi ji ao (1) 2970 19 TA Mea 
Kompleti so ža posnet in čakama samo šena aš ki, da vam ji posljemol (Šeisi dan). Samo. 
AE a oja vd a odre A V kompleti a si brezplačno dobite navodila ln poke zaigral "O 

jezikom LISP. Procesor, imenovan 
lvory, je izdelan v 2-mikronski teh- 
nologiji CMOS, dela z 10 MHz, ima 
približno 400 tisoč tranzistorjev in je 
v ohišju PGA s 148 nožicami. V čipu 
so poleg izvršne enote s 4-nivojskim 
cevovodom mikro ROM, predpom- 
nilnika. za instrukcije in podatke, 
MMU in povezava s 40-bitnim zun: 
njim vodilom (32-bitni podatki in 8- 
bitne etikete) ter 32-bitnim naslov- 
nim vodilom z možnostjo direktne- 
ga naslavljanja 4 do 16 Gb (to so 
dosegli tako, da so se izognili deli- 
fve na byte, ker je najmanjša enota 
32-bitna besede 

lvory. ima tudi koprocesorski 
vmesnik za povezavo s FP in grafič- 
nimi procesorji (priporočajo celo- 
številčni vektorski 40-MFLOPS pro- 
cesor in FP procesorje firme Wei- 
tek). Tudi sam procesor pozna vek- 
torski način dela. V nasprotju s Te- 
xasovim procesorjem, do katerega 
bo skraja težje priti, bodo Ivory že v 
samem začetku izdelave ponudili 
vsemu trgu OEM. Kaže, da priprav- 
ljajo tudi dodatek za nove PC. z 
80386 — pospeševalnik Al, ki bo 
opremljen s tem procesorjem. 
Skratka, procesor naj bi bil name- 
njen širokemu trgu. Ko se bo polo- 
žaj razčistil, bomo o teh kategorijah 
visoko zmogljivih in cenovno spre- 
jemljivih mikroprocesorjih v Mojem 
mikru podrobneje pisali. (Nebojša 
Novakovič) 

Nova Olivettijeva 
družina 

Izdelovalci kompatibilcev so se 
zelo hitro odzvali na IBM-ovo serijo 
PS/2. Eden najhitrejših je bil Olivet- 
ti, ki je konec junija predstavil novo 
serijo osebnih računalnikov. Glavne 
razlike v primerjavi s PS-2 so ohra- 
nitev zunanje oblike starih Olivetti- 
jevih modelov M 24 in M 28 ter staro 
vodilo AT, ki je pri modelih s 386 
razširjeno na 32 bitov. Nova družina 
bo delala z operacijskimi sistemi 
MS-DOS, Top-Job (večopravilni MS- 
DOS), OS/žin Xenix 386. Začnimo 
pri vrhu: 
M 380 T ima 20-MHz mikroproce- 

sor 80386 4 do 16 Mb hitrega RAM, 
prostor za vdelavo petih enot zuna" 
jega pomnilnika in sicer dva 3,5- 
palčna gibka diska po 1,44 Mb ali 
dva 5,25-palčna gibka diska po 1,2 
Mb oziroma v mešani kombinaciji, 
dalje dva trda diska po 135 Mb in 
račno enoto (tape streamer) do 120 
Mb. REŽ za razširitev je deset, od 
tega štiri 32-bitne, štiri 16-bitne in 
dve 8-bitni. Model'bo na prodaj de- 
cembra. 
—M 380 in M 380 € sta izdelana 

okrog 16-MHz 80386, imata po 1 Mb 
RAM v osnovni konfiguraciji, v ohiš- 
ju prostora za štiri zunanje pomnil- 
nike (enake kot pri M 380.) in se- 
dem rež. Model je že na prodaj. 

— M 280 je izdelan okrog 80286 
(12 MH>), ima 1 do 7 Mb RAM, od 
zunanjih pomnilnikov pa lahko upo- 
rablja diske z 20, 40 ali 70 Mb in 
diskete z 1,2 ali 1,44 Mb. Na voljo bo 
decembra. 

— S 281 je izdelan okrog 10-MHz 
80286 in je posebej zasnovan za de- 
lo v mrežah (Starlan, Ethernet, To- 
ken Ring ali nova mreža Olinet, ki je 
združljiva z MS-Net). ima do 4 Mb 
RAM, gibki disk z 1,2 ali 1,44 Mb-in 
20-Mb trdi disk za lokalno shranje- 
vanje podatkov. Na voljo naj bi bil v 
začetku prihodnjega leta. 

— M 240, izdelan okrog 10-MHz 
8086, s 640 Kb RAM, gibkim diskom 
5 380 ali 720 Kb in trdim diskom z20 
Mb, je v bistvu različica starega M 
24 SP. Model že prodajajo. 

Vsi računalniki imajo razširjeno 
EGA združljivo grafiko z OEC (Oli- 
vetti Enhanced Controller). Na voljo 
so tudi računalniki, ki so opremljeni 
z drugim adapterjem — PGC (Positi- 
ve Graphic Controller), ki ima poleg 
EGA in ločljivosti 640 x 400 s 16 od 
64 barv še mono način s črnimi zna- 
ki na beli podlagi. Pri Olivettiju trdi- 
jo, da Top-Job, ki omogoča pod MS- 
'DOS do osem hkratnih opravil, ni 
omejen s 640 K. Prihodnje leto bo 
na voljo še verzija s 386. Pripravljajo 
tudi diske WORM in CD-ROM. Cene 
modela M 380 se začenjajo pri 4410, 
modela M 240 pa pri 2030 funtih. 
(Nebojša Novakovič) 

Tektronix: nova 
grafična kartica 

Tektronix je nedavno ponudil trgu 
novo zelo zmogljivo grafično kar 
co za računalnike XT in AT. Grafič- 

koprocesorska kartica PC 4100 
je izdelana okrog 32-bitnega Texa- 
sovega grafičnega procesorja TMS 
34010 z 1 Mb DRAM in 0,5 Mb 
»VRAM.  Splošnonamenski DRAM 
uporablja grafični procesor za pro- 
grame, dalje Tek PLOT 10 Tektronix 
Graphics Interface, posebno mikro- 
kodo za specialno uporabo in druge 
grafične standarde, kot sta GKS 
ČGI. Za shranjevanje slik v obliki 
bitne karte ali display list je moč 
uporabiti tudi pomnilnik DRAM, če- 
prav je za to v bistvu namenjen 
VRAM, izdelan iz posebnih pomnil- 

ih čipov z dvojnimi vrati. Ločlji- 
vost zaslona je 640 x 480 z 256 bar- 
vami od 16 milijonov, pri čemer ima 
kartica poseben nabor čipov za 
CGA in EGA združljivost ločljiv 
640 x 350. Preklapljanje med nači 
dela je softversko. S kartico uporab- 
ljamo monitor s Sonyjevo katodno 
cevjo in monitor maca li. 

V načinu Tek lahko slike nariše- 
mo z brizgalnim barvnim tiskalni- 
kom Tek 4696 ločljivosti pet točk na 
milimeter v 130 tisoč barvah. Doku- 
pite lahko še softver za emulacijo 
terminalov Tek 4105 in 4107; tako si 
zagotovite številen grafični softver, 
ki je na voljo za ta terminala. Kartica 
je polne dolžine in ima polno AT 
vodilo. Njena cena je 2190 dolarjev. 
Kartica ni združljiva samo s Tekovi- 
mi in podobnimi tiskalniki, temveč 
tudi z vsemi Epsonovimi in'njim so- 
rodnimi. Pozor: nujno morate imeti 
trdi disk! Vse druge informacije bo- 
ste dobili pri Tektronixovem zastop- 

tel. (061) 322-241. (Nebojša Nova- 
kovič) 



SPOSOJEN INTERVJU: BILL GATES 

Pod novim modrim 

dežnikom 
daj že prislovična aprilska 
premiera IBM PS-OS/2 
morda res pomeni korak 

naprej k poenotenju pisarniških 
sistemov, trenutno pa povzroča 
predvsem razhajanja, dvome in 
prepire. S pričujočim tekstom 
vam skušamo prikazati vzorec tre- 
nutne atmosfere na mikrotrgu. 

Predsednik. programske hiše 
Microsoft Bili Gates je v intervjuju 
za PC World med drugim povedal 
naslednje: 
PCW: Mislim, da si je IBM 2. 

aprila, ko je odgrnil zaveso, prido- 
bil nekaj zaupanja. Uporabniki in 
konkurenčne firme so se bale, da 
bodo stroji zaprti, specifični in 
lastni zgolj IBM. Prikaz odprte ar- 
hitekture in OS, ki ni na voljo le 
IBM in je praktično enak Micro- 
softovemu OS/2, je razpršila takš- 
ne strahove. 
Gates: Upam, da res. Takšnega 

stališča v tisku še nisem zasledil 
in zato sem razočaran. Kadar na- 
mreč IBM kaj izjavi, to tudi drži - 
nikoli namenoma ne zavaja ljudi. 
Rekli so, da bodo novi sistemi od- 
prti. Čeprav nimamo natančne de- 
finiclje tega pojma, so res ustvarili 
zelo odprt sistem. Že septembra 
1985 smo objavili sporazum o 
skupnem razvoju, ki je bil podla- 
ga operacijskega sistema. Ta ob- 
java ni, vzhudila posebne pozor- 
nosti, čeprav ni šlo le za Micro- 
soft: IBM je izjavil, da sodeluje z 
Microsoftom pri razvoju nove ge- 
neracije DOS, ki bo poznala večo- 
pravilnost in zaščiteni način mi- 
kroprocesorjev. Nekaj podobne- 
ga se je zgodilo ob napovedi Inte- 
lovega 803886. Verjemite, da se je 
IBM hudo potrudil, ko je njihov 
zastopnik Bill Lowe izjavil, da je ta 
čip čudovit. IBM je napravil izje- 
Men korak, ko je v novih mikrih 
velikodušno uporabil lastno teh- 
nologijo — pomnilniške čipe, di- 
ske, mrežne kartice ipd. — in hkra- 
ti ohranil sodelovanje z Intelom 
(mikroprocesor) in Microsofto! 
(08). To je pametna strategija, ki 
bo povečala njihov tržni delež. Mi- 
slim, da so se stvari lotili, kot je 
treba in morali bi požeti aplavz, 
vendar ljudje redko ploskajo IBM. 
Predvsem gre za dobre stroje. Ce- 
ne bi morale ustrezati uporabni- 
kom in če bodo konkurenti spret- 
ni, tudi njihovi posli ne bodo pro- 
padli. 
PCW: Vsekakor pa je IBM zvišal 

cilj konkurenčnih firm. 
Gates: Cilj je visok, vsekakor pa 

se je moral dvianiti. V Entrv Sv- 

stems Division (IBM) dela okoli 
10.000 ljudi. In tako ni le v ESD; 
presenečen sem bil, ko sem izve- 
del, koliko različnih oddelkov iz- 
deluje dele novih strojev. Toron- 
to, Rochester, Burlington, Char- 
lote, Hursley, Austin, Boulder in 
večina razvojnih laboratorijev, ki 
jih poznam, prispeva svoj delež k 
seriji Personal Systems. Pri koor- 
dinaciji vseh delov je ESD povsem 
odvisen od teh laboratorijev. Če v 
Torontu ne naredijo dovolj mrež- 
nih kartic, če ni dovolj pomnilni- 
ških čipov ali če fantje iz Roche- 
stra ne pripeljejo diskov, bo hudo. 
Vse je treba spraviti skupaj. Ko se 
je pojavil AT, se je z njim pojavilo 
nekaj takšnih problemov. Prese- 
nečen bom, če bo IBM res lahko 
pošiljal PS/2 na trg vse naslednje 
leto, ne da bi se koordinacija raz« 
sula. Vsekakor pa zgodnje izkuš- 
nje s stroji, ki jih uporabljamo pri 
nas, kažejo, da so zanesljivi. 
PCW: Če aprilski stroji pred- 

stavljajo odskočnico za prihodnje 
aplikacije, kako daleč je ta 
hodnost? Kdaj bodo programi, s 
katerimi sedaj delamo, zastareli, 
kot je zastarel VisiCalc, ko je 
1-2-3 zares izkoristil PC? 

Gates: Menim, da se bo to zgo- 
dilo čez dve leti, Večini softver- 
skih firm, ki smo jih izbrali za pre- 
izkus OS/2, so na voljo vse infor- 
macije in že delajo. Delo večine 

Is — Zi 

hiš pa se bo začelo avgusta, ko 
bomo začeli prodajati razvojni 
paket za OS/2. Po letu in pol ali 
dveh boste lahko videli na kupe 
novih aplikacij. Primerjava z Visi- 
Calcom in 1-2-3 ustreza — ko se 
je pojavil PC, je bilo pomembno 
imeti VisiCalc, zato se je zelo do- 
bro prodajal. Ko smo se povzpeli 
na novo stopničko, so nas pogna- 
le prenesene aplikacije. Tako se 
bo zgodilo tudi z OS/R: silno po- 
pularni in utrjeni stari znakovno 
usmerjeni programi, ki ne bodo 
uporabljali standardnega uporab- 
niškega vmesnika, bodo temeljni 
kamen njegovega uspeha. Če kdo 
ni že začel pisati v Windows gra- 
fično usmerjenega programa, ga 
ne bo dokončal prej kot v enem 
letu. Zato bodo pomembni prene- 
seni programi. Če nas občutek ne 
vara, boste, ko boste videli prene- 
seno aplikacijo poleg grafične, 
poskrbeli za to, da bodo vsi vaši 
program | uporabljali grafiko. 
Spomnite se maca: tistih nekaj 
programov, ki so jih sneli z drugih 
mikrov in so tekli v starem zna- 
kovnem načinu, uporabniki niso 
dobro. sprejeli. Čeprav je Win- 
dows. bolj razvojno usmerjeno 
okolje, bodo znakovni programi 
štrleli iz drugih. 

PCW: Ali ne bosta Presentation 
Manager (PM) v novem OS in 
Windows 2.0 obvladala takšnih 
aplikacij bolje, kot to Windows 
zmore danes? 

Gates: Bolje jih bosta obvlada- 
la, ker bo na voljo več pomnilnika 
in' programi ne bodo tekmovali 
med sabo za ubogih 640 K. V OS/ 
2 ne more hkrati teči več današ- 
njih aplikacij, ne morejo tudi teči 
v ozadju. Zato moramo poskrbeti, 
da bodo ljudje zares razumeli, da 
OSY2 ne prinaša nobenih ugodno- 
sti, če bodo uporabljali le svoje 
sedanje aplikacije. Vsaj ena od 
njih mora biti pisana na kožo OS/ 
2 ali prenesena v to okolje. 
PCW: Windows 2.0 in PM sta,si 

precej podobna. Vendar — če na- 
pišeš program za Windows 2.0, ta 
le delno ustreza okolju PM. Koliko 
dela zahteva pretvorba? 

Gates: Poglejmo, kaj vse vloži- 
te v razvoj neke aplikacije. Vložite 
priročnike, navodila, knjige in 
učenje uporabnikov. Program v 
Windows 2.0 ohrani vse to, saj je 
vidni uporabniški vmesnik popol- 
noma enak tistemu v Presentation 
M. z OS/2. Potem vložite sam pro- 
gram. Res je, da morate izvorno 
kodo, namenjeno Windows 2.0, 

spremeniti, da teče z OS/2. Delež 
kode, ki jo morate na novo napi- 
sati, se giblje med 10 in 20 odstot- 
ki — odvisno od tega, koliko gra- 
fičnih klicev uporablja vaša apli- 
kacija. Morda nam bo uspelo zni- 
žati te odstotke, vendar — da pro- 
gram spravite iz Windows v OS/2 
PM, ga morate spremeniti. 
PCW: Kdo nadzira končno ko- 

do uporabniškega vmesnika? Mi- 
crosoft? Laboratoriji IBM? Kak- 
šen odbor? 

Gates: Imamo določeno bazo 
kode, namenjeno takim izdelkom. 
Ko predlagamo neko specifikaci- 
jo, je treba preveriti, ali ustreza 
raznim zahtevam — ali, denimo. 
ustreza SAA (IBM System Appli- 
cation Architecture) in ali ugaja 
skupinam, ki preizkušajo uporab- 
nost. Ta del razvoja je praviloma 
točno določen. Potem zadevo 
predamo softverskim firmam in 
Ocenjujemo njihov odziv. Ko kon- 
čamo. specifikacijo, imamo mi 
(Microsoft) zadnjo besedo. Kljub 
vsemu pa se trudimo zadovoljiti 
čim večje število naših partnerjev 
in na začetku seznama je IBM. 
Microsoft in IBM imata podoben 
cilj: oba želita standarden, hiter, 
interaktiven uporabniški vmesnik: 
Raziskovalci pri IBM imajo veliko 
znanja s področja grafike in to je 
zares pomagalo pri sestavi speci- 
fikacije za PM. Ti ljudje in njihovo 
strokovno znanje sta na PM vpli- 
vala bolj kot-sam GDDM (Grap- 
hics Display Device Manager), 
vendar je to Microsoftov izdelek. 
Mi odločamo, kaj gre iz hiše. 
PCW: Res je — pa vendar dolo- 

čate vmesnik, ki ustreza SAA. To- 
rej bo vplival na izdelke IBM, s 
katerimi se Microsoft običajno ne 
ukvarja neposredno. Mar vaš nad- 
zor končne oblike PM ne prizade- 
ne celotne serije PS/2? 

Gates: IBM ima popoln nadzor 
nad vsem, kar gre v SAA, mi pa 
povsem nadziramo tisto, kar gre v 
Microsoft Windows in v Presenta- 
tion Manager. Nihče se ni odrekel 
svojemu nadzoru. OS/2 in PM sta 
se razvila tako, da smo mi predla- 
gali specifikacijo, oni pa spre- 
membe. Oni naj bi našo specifika- 
cijo zajeli v SAA, mi pa v Windows 
20inPM.(...) J 
PCW: Hardverski inženirji pri 

IBM so izjavili, da prehod na vodi- 
lo Micro Channel (MC) ni stvar 
politike, temveč gre le za večanje 
zmogljivosti. Izdali so tehnične 
specifikacije, hkrati pa so zaprosi- 
li za patente. Morda kaj veste o 
tem, ali bo IBM skušal odvrniti 
izdelovalce združljivih mikrov od 
vodila MC? 

Gates: Mislim, da bo nekoč 
nekdo napravil pravno neoporeč- 
no, z MC združljivo vodilo. Ne 
poznam pa podrobnosti, zato mo- 
je mnenje ni zanesljivo. Z IBM 
smo se pogovarjali le o program- 
ski opremi. Pravzaprav so bili vsi 
prototipi PS/2 zaklenjeni; neod- 
visne hardverske in softverske hi- 
še niso vedele ničesar o MC, do- 
kler IBM 2. aprila ni objavil podat- i$ 
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kov. Ugodnosti, ki jih prinaša no- 
vo vodilo, so precej dolgoročne. 
32-bitni prenos podatkov je lepa 
stvar, vendar danes nismo izkori- 
stili niti vodila AT. Ne predstav- 
ljam si konkretnega primera v na- 
slednjih dveh ali treh letih, kjer bi 
na nivoju delovne postaje dejan- 
sko opazili spremembo zmoglji- 
vosti, MC še dolgo ne bo zastarel, 
ker ima 32-bitno vodilo. Tehnično 
je utemeljen, mislim pa, da se v 
praksi še nekaj časa ne bo potrdil. 
Zmogljivost dandanes določajo 
hitrosti OPE, pomnilnika, serijske- 
ga prenosa z diska in preklaplja- 
nja med sledmi. To so ključni fak- 
torji. (...) 
PCW: izjavili ste, da OS/2 ponu- 

Ja izvedbo mreže, ki je boljša od 
sedanjih. Pred OSI se je uporab- 
nik moral odločiti med specitič- 
nim OS in mejo 640 K RAM. Kdaj 
bodo OEM in izdelovalci mrež 
uporabili OS/2 tako, da se bodo 
mreže zares razcvetele? Kdaj lah- 
ko pričakujemo eksplozijo res 
zmogljivih izvedb? 

Gates: Serverji se bodo najbrž 
pridružili OS/2, brž ko se bo'ta 
pojavil — v začetku 1988. OS/2 je 
večopravilni operacijski sistem, ki 
bo postal standard. Prehod delov- 
nih postaj in serverjev k temu si- 
Stemu ima dve plati. Tisti, ki se 
ukvarjajo s serverji in krmilniki vi- 
rov po oddelkih, imajo precejšen 
seznam stvari, ki si jih želijo: prik- 
|juček na SNA in X.400, podatkov- 
no bazo s SOL, knjižnico doku- 
mentov, izboljšane  serverje. za 
elektronsko pošto... Današnji 
server za PC, namenjen nekemu 
oddelku, večine tega nima — zna 
le tiskati in spraviti kup datotek. 
Če začnemo takoj sodelovati s fir- 
mami, ki se ukvarjajo s povezova- 
njem in podatkovnimi bazar 
mo do prvega četrtletja 1988, ko 
bosta na voljo OS/2 in LAN, se- 
Stavili kopico takšnih orodij. (...) 

PCW': Kaj bi storili, če bi ne bili 
predsednik večmilijonske družbe 
z obilico internih informacij in 
predhodnih napovedi, temveč bi 
meli 30 uslužbencev? S kakšnimi 
aplikacijami bi se ukvarjali in 

kakšni bi bili vaši načrti za prihod- 
nost? 
Gates: Uporabniki morajo ve- 

deti, da ves današnji razvoj zago- 
tavlja razburljivo prihodnost. Ker 
pa se ta prihodnost opira pred- 
vsem na združljivost s preteklimi 
standardi, se jim ni treba odreči 
tistega, kar počnejo danes. Nikar 
naj ne mislijo, da so stroji, ki jih 
trenutno uporabljajo, postali pro- 
blem. Vse, kar so vložili v pro- 
gramsko opremo za MS-DOS, se 
bo ohranilo v OS/2, ker ta zna 
pognati take programe. Naložbe v 
grafični softver in mreže so še 
vedno dobra odločitev. Vse, kar 
se je zgodilo od aprila dalje, izra- 
ža nadaljevanje in nadgradnjo ob- 
stoječega. Ostaja vprašanje, kdaj 
preiti na novo strojno opremo in 
novo vodilo. Presenečen bom, če 
bo za novo vodilo na voljo celoten 
spekter kartic prej kot v enem le- 
tu. Kdaj začeti s 3,5-palčnimi di- 
ski? Tem se bodo softverske hiše 
verjetno dokaj hitro prilagodile. 
Microsoft vse svoje izdelke, ki se 
prodajajo nad 200 dolarji, pošilja 
V obeh formatih. Uporabniki se 
bodo novosti oprijeli takrat, ko se 
jim bodo zdele učinkovite. Nihče 
ne pravi, da je treba opremo ne- 
mudoma zamenjati, saj se bodo 
v mrežah stroji z obstoječim vo- 
dilom in diski prav dobro obnesli. 
Grafično usmerjene aplikacije 
lahko sedejo na MS-DOS. Pri Mi- 
crosoftu upamo, da bosta PS/2 in 
OS/2 pritegnila ljudi h grafičnemu 
uporabniškemu vmesniku. Pa tu- 
di tu gre za evolucijo: ko preidete 
na nove.sisteme, lahko poženete 
svoje stare programe in izmenju- 
jete podatke z njimi. Če bi bil upo- 
rabnik, bi morda še naprej kupo- 
val. današnjo opremo. Kdor pre- 
tehta novosti, bo nemara ugoto- 
vil, da nič ni zastarelo. Kratkoroč- 
no: namesto PC ali XT kupiš stroj 
s CPE 80286 ali PS/2 Model 30. 
(-..) Z AT sploh ni težav. Jasno 
je, da 80286 lahko podpre velik 
večopravilni operacijski sistem. 
AT prenese vse oblike novega 
OS in še dolgo, dolgo bomo čaka- 
li na kartico, namenjeno zgolj no- 

vemu vodilu. In po dolgem, dol- 
gem času boste kupili program, ki 
bo naprodaj v 8,5 in ne tudi v 5. 
palčnem formatu. (. ..) 
Predsednik družbe Compag 

Rod Canion se je proslavil z izja- 
vo, da »so PS/2 strahotno ne: 
družljivi z industrijskim standar- 
dom« — predvsem zaradi 5,25 / 
3,5-palčne dileme. G. Canion se je 
zato Močil svojim partnerjem 
ponuditi lastno verzijo OS/2 — 
razvojni paket zanjo je baje dobilo 
že več kot 300 softverskih hiš — na 
tiskovni konferenci v New Yorku 
pa se je odločil prepričati prestra- 
šene poslovneže, da OS/2 ne teče 
le na PS/2, temveč je prav prime- 
ren tudi za, recimo, Compagove 
klone AT. Njihov OS/2 je menda 
malenkostno prirejen in na teksa- 
ških AT-jih — od začetka 1988 bo 
na voljo za Deskpro 286/396 in 
Portable lili — teče celo bolje kot 
na velikih modrih mikrih. IBM se- 
veda vztraja pri izjavi, da se nič ne 
more meriti z originalnimi stroji. 

Ashton-Tate si zamišlja novi 
OS kot podlago podatkovnim ba- 
zam naslednje generacije. Lotus 
bo prodajal verzije 1-2-3, Symp- 
hony in drugih bistvenih progra- 
mov za zaščiteni način 286/386. 
Pod novim modrim dežnikom so 
se zbrali še DCA, Oracle, Micro- 
Pro, Computer  Associates, 
3COM, Information Builders... 
Lattice sestavlja knjižnico za OS/ 
2 za svoje prevajalnike. Z njimi 
napisane programe bi bilo torej 
treba le na novo prevesti, pa bi bili 
primerni za rabo v novem okolju. 
Borland obljublja celovito pod- 

poro in prirejene izvedbe vsega 
Svojega softvera, čeprav se širijo 
govorice, da Philippe Kahn poslu- 
je z alternativci: Borland naj bi 
podpiral PC-MOS 386 firme Sott- 
Ware Link, ki zna hkrati pognati 
več starih programov in je tako, 
vsaj kar to zadeva boljši od OS/2. 

Chips š Technologies in Para- 
dise pospešeno sestavljata svojo 
varianto VGA, Phoenix pa se trudi 
z BIOS - v PS/2 od modela 50 
navzgor' sta po dva taka čipa, 
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eden za običajni in eden za zašči- 
teni način dela. Prvi je baje že 
skoraj končan. Texas Instru- 
ments in Intel sta sklenila spora- 
zum o sodelovanju pri izdelavi či- 
pov, namenjenih PC. Dogovor 
predstavlja razširitev tistega med 
intelom in IBM. Napovedujejo 
8086/286/386 s specialnimi funk- 
cijami, ki so jih doslej uporabljali 
zgolj Ti-jevi čipi. Testi v julijskem 
Bytu so pokazali, da je Compag 
Deskpro 386 bistveno hitrejši od 
maca SE s priloženim 68020 v tak- 
tu 16 MHz. Mikroprocesorji po- 
slovnega sveta bodo torej tisti, ki 
jih bo tako ali drugače izdelal In- 
tel, čeprav se v kakšni niši — npr. 
pri nas — kar dobro utrjujejo razli- 
čice Atarijevih ST s CPE 68000. 

Kupujete mikroračunalnik? Ze 
res, da so cene v zadnjih mesecih 
temeljito padle — kakšnih 50% naj- 
prej pri PC/XT in nato še pri AT — 
vendar je situacija res zmedena. 
Kakšen je današnji »mikro pri- 
hodnosti«? Kaj narediti? Čakati, 
da Atari morda res naredi stroj s 
T800 ali da kdo uporabi Am 
29000? Kupiti stroj z 80... ali:ti- 
stega z 68...? 

Zdi se, da je trenutno idealen 
stroj za srednje globok žep klon 
AT v taktu 12 MHz z i Mb RAM 
brez čakalnih stanj. Cena z di- 
skom in monitorjem je odvisna od 
kvalitete, trgovine, imena izdelo- 
valca in končno sreče, giblje pa 
se med 3000 in 5000 DM. Vanj 
boste lahko vtikali obstoječe raz- 
širitvene kartice in na njem gnali 
OSI2 s krasnimi novimi programi. 
Od 8500 DM dalje dobite takšne- 
ga s OPE 80386. Obilo sreče! 



NAJZAHTEVNEJŠE NAČRTUJEMO PRI NAS! 
ea VLUUL JE, AJA ki Ule 4, 

IMAMO: fej 

E o premo odk JI 
— bogato bazo podatkov | 

le| — večletne izkušnje pri načrtovanju 
le] najzahtevnejših primerov plošč 

il 
tiskanih vezij 

Oh 

ei He 
IZDELAMO: 

— vnos ter izris shem 
— filme za vse prevodne in 

izolacijske plasti ter za montažni $ 

tisk 
— trakove za krmiljenje strojev 

poljubnega proizvajalca plošč b 
tiskanih vezij 

— izpise signalov ter povezav, K 
kosovnico in druge izpise po želji Mi 
naročnika 

KT 

— arhiviranje posla je) 

Kit NEM 

] nosbabne — izdelamo analizo zanesljivosti 
vezja 

pobot 4 |e — izdelamo testne programe za 
parametrične testerje 

EI oaze le  GENRAD 227X 
S - nudimo možnost hitrih 

uikaši % . popravkov vezja 
olejb bel — nudimo najkrajši ciklus od 

"1 |" zajema shem do prototipnih 

zas ——e, 

i 

je izdelkov 

relalne | PI tein tiaaie bo ejepeejsjetie 
VRHUNSKA TEHNOLOGIJA VAM JE SEDAJ NA VOLJO! 

Iskra Delta 
proizvodnja računalniških sistemov in inženiring, p. d. 
61000 Ljubljana, Parmova 41 
telefon: (061) 312-988 
telex: 31366 YU DELTA 



TEST: AMSTRADOV DMP 4000 

Vrhunski izdelek za 
profesionalno rabo 

DAVOR PETRIČ 

mstrad je v skladu s tradi- 
cijo, katere začetki sicer 
ne segajo kdove kako da: 

leč, trgu spet ponudil odličen iz- 
delek. Tokrat je to tiskalnik DMP 
4000. Tudi ta je kot drugi Amstra- 
dovi tiskalniki matrični, vendar je 
v primerjavi z dosedanjimi stroji 
bistveno spremenjen. DMP 2000 
so tako dobro prodajali, da ga je 
Amstrad izdelal tudi v PC različici. 
Imenoval ga je DMP 3000 in ga po 
barvi prilagodil svojim PC mode- 
lom. Toda edina prava spremem- 
ba v primerjavi z DMP 2000 je bil 
nov nabor znakov, ki je v tem pri- 
meru kajpada IBM-ov. 
Toda pri Amstradu so s poslu- 

hom za položaj na trgu začutili, 
da DMP 3000 kljub izjemno pre- 
prosti uporabi in kakovosti ne 
ustreza povsem lastnikom IBM 
PO in združljivih strojev — in sicer 
zaradi manjše hitrosti. Osebni ra- 
čunalniki so pač namenjeni po- 
slovni rabi in zelo pogosto profe- 
sionalnemu urejanju besedil (pro- 
fesionalnemu v količinskem po- 
menu besede), in tistemu, ki vsak 
dan ali vsaj pogosto izpisuje be- 
sedila ali tabele, seveda ni dovolj 
105 znakov v sekundi oziroma sa- 
mo 80 znakov normalne velikosti 
v vrsti. 

Vse to je privedlo do logičnega 
sklepa. Amstrad je moral narediti 
tiskalnik, ki naj bi zadovoljil tudi 
največje potrebe uporabnikov. Pri 
tem je moral tudi upoštevati svoj 
ugled izrazito kakovostnega pro- 
izvajalca, katerega izdelki so 
hkrati poceni. Če ste na tekočem 
z novicami zadnjih mesecev, po- 
tem ste gotovo opazili, da se je 
takšen nov izdelek res pojavil na 
trgu. ; 

To je nov tiskalnik, ki se upravi- 
čeno ponaša z vzdevkom najmoč- 
nejšega Amstradovega tiskalnika. 
To je kajpada DMP 4000. Lastno- 
sti, o katerih ste morda brali v 
raznih revijah, so bile: na kratko 
opisane in nikakor niso posredo- 
vale prave podobe o tem tiskalni- 
ku. Zdaj, ko smo ga testirali, lahko 
sliko dopolnimo. 

Vedeti morate, da je ta tiskalnik 
namenjen: predvsem uporabni- 
kom PC, ne bo pa težav niti z 
drugimi stroji. Za to gre zasluga 
standardnemu vmesniku Centro- 
nies, s katerim lahko. tiskalnik 
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priključimo na vse dostojne raču- 
nalnike, ki priznavajo ta standard. 
Primer izpisa, ki ga vidite na teh 
straneh je plod pozave Amstrado- 
vega CPC 6128 in DMP, 4000 

bi ta tiskalik videli v živo, bi 
vam najprej padla v oči njegova 
velikost. V primerjavi z DMP 2000 
oziroma katerimkoli tiskalnikom, 
ki izpiše samo 80 znakov v vrsti, je 
zares ogromen. Širok je 60 cm, v 
globino meri 35 cm, visok pa je 
12 om. Te mere nakazujejo, da je 
vsa stvar opremljena s širokim va- 
ljem, Z drugimi besedami, tiskal- 
nik izpiše v eni vrsti 136 znakov 
normalne širine, uporablja pa 
standarden papir, tisti, ki ga upo- 
rabljajo veliki računalniški sistemi 
- tak papir je približno dvakrat 
širši od lista formata A4. 

Ta značilnost pride seveda zelo 
prav za izpis tabel, ki so včasih 
zelo široke, če pa besedilo ureju- 
jete v standardnem formatu (30 
vrst s po 60 znaki na strani), lahko 
na list papirja izpišete po dve stra- 
ni besedila. 

Hitrost tiskalnika je takšna, da 
se boste morda prvi hip vprašali, 
ali se ni kaj pokvarilo in zdaj 
skalnik noro pošilja glavo v desno 
in levo. Toda zares je tako hiter: 
200 znakov pica (normalnih) ali 80 
znakov NLO. To so pa resnično že 
»nevarne« hitrosti! 
Lep zunanji videz dopolnijo štiri 

tipke na desni strani. To so obi 
čajni LF, FE in ON LINE. Tipka, ki 
je nismo omenili, rabi za spremi- 
njanje funkcij tipkama LF in FF. 
Ko jo pritisnemo, se prižge dioda 
in tako dobimo namesto pomika 
naprej za eno vrsto oziroma na 
novo stran pomik nazaj za eno 
vrsto in pomik nazaj (FINE) za 
1/36 vrste. To je zelo dobra re- 
šitev. 
Tokrat so tiskalnik naredili iz 

trde in masivne plastike, tako da 
ne bo posebne škode, če vam bo 
padel na tla (razen na parketu). 
Zgoraj sta dva prozorna plastična 
pokrova, kar je edina večja po- 
manjkljivost DMP 4000; drugi 
(nižji) ni pritrjen in zato pri vstav- 
ljanju papirja vedno uhaja po mizi 
(morate ga namreč sneti). 

Papir nastavljate tudi z ročico, 
ovito okrog ročice za pomikanje 
papirja. S to ročico izbirate vklju- 
Čitev traktorja, prenos za posa- 
mične liste papirja oziroma mož- 
nost. ročnega vlečenja papirja. 

nim pritiskom na LF in FF, ko 
vključite tiskali Tedaj bodo vsi 
znaki, ki jih pošilja računalnik, iz- 
pisani v šestnajstiškem sistemu 
»Vse« pa ne pomeni samo besedi- 
la, ki ste ga želeli izpisati, temveč 
tudi vse tisto, s čimer se vaš raču- 
nalnik sporazumeva s tiskal- 
nikom. 

Kot je že običajno, lahko delo 
tiskalnika povsem nadzorujete s 
kontrolnimi kodami. Ne glede na 

ko FF. Hex dump dobite s hkrat- | 
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Rabi tudi za dviganje in spuščanje 
letvice, ki pritiska na papir. 

Pisalni trak izjemno preprosto 
zamenjate in je zavarovan pred 
sušenjem, kajti narejen je podob- 
no kot Epsonovi trakovi. Dostop 
do traka je tudi lahek. 

Ker je stroj ibiemovsko usmer- 
jen — in hkrati sodobno zasnovan 
-— ima tudi Epsonov nabor znakov. 
Nabore znakov izbiramo s stika: 
lom DIP ali z ubežnimi sekvenc: 

i Možnosti izbire so zelo dobre- 
»saj imamo na voljo kar štiri nabo- 
re znakov. To so IBM 1, IBM 2 in 
IBM NLO, povrh pa še EPSON EX. 
Vse te nabore si lahko ogledate 
na objavljenem izpisu. 
Tiskalnik ima po 96 znakov AS- 

Gil, kurzivo, NLO, NLO, kurzivo, 9 
mednarodnih naborov in še po- 
sebne znake, vštevši IBM-ove gra- 
fične znake. V vrsti izpiše 136 
standardnih znakov oziroma 10 
na palec; elitnih po 12 na palec in 
163 na vrsto, stisnjenih pa 233 v 
vrsto ali 17 na palec. To so kajpa- 
da maksimalne vrednosti. Širina 
papirja je od 3 do 16,5 palca za 
perforirani papir ali 2 do 15,5 pal- 
Ca za posamične liste oziroma pa- 
Pir brez perforacije. 

Samotestiranje sprožimo s pri- 
tiskom na tipko LF, ki jo držimo 
pritisnjeno, ko vključujemo tiskal- 
nik. Pri samotestiranju tiskalnik 
izpisuje veliki H, dokler ne zmanj 
ka papirja oziroma dokler tiskalni- 
ka ne izključite. Podobno vključi- 
te tudi drugi način samotesta, 
vendar morate tokrat pritisniti tip" 

to, katera stikala DIP so vključe- 
na, lahko spreminjate informaci- 
je, ki jih določajo stikala. S kon- 
trolnimi kodami nastavljate levi in 
desni rob, kar boste seveda s pri- 
dom uporabili: ne smete namreč 
pozabiti, di la ta tiskalnik širok 
valj in da izpiše v eni vrsti 136 
znakov normalne velikosti. Težav 
ne bo niti z definiranjem dolžine 
strani, pri čemer kot mersko eno- 
to uporabljate bodisi vrsto ali 
palec. 
Če bi radi lepo izpisali kak li- 

sting, boste poslali ustrezno 
ubežno sekvenco in tiskalnik bo 
preskakoval pertoracijo. To po- 
meni, da bo na primer tri vrste 
pred koncem strani pomaknil pa- 
Pir na novo stran in izpustil še tri 
vrste ter šele potem nadaljeval iz- 
pis. Tabulatorje nastavljate po že- 
lji, toda v eni vrsti jih ne more biti sa 
več kot 32. Postavljate lahko tudi 
navpične tabulatorje. 

Tudi pomiki papirja so stan- 
dardni. Poleg vrednosti 1/6 palca 
boste s kontrolnimi kodami po- 
skrbeli za razmika širine 1/8 ali 
7/72 palca. Če imate posebne zah- 
teve, lahko določite tudi pomika- 
nje naprej v razmikih po n/216 in 
n/72 palca ali enkraten pomik pa- 
pirja naprej ali nazaj za n/216 pal- 
Ca (ne gre torej za konstanten raz- 
mik med vrsticama). 

Ker je tiskalnik matrični, imamo "| 
tudi možnost za grafiko. Njena 
gostota je lahko enojna, dvojna 
sli četverna, dvojno pa lahko izpi- 
šete tudi z dvoino hitrostjo. Ome- 



njeni načini vsebujejo po istem 
vrstnem redu na dolžini 8 palcev 
816, 1632, 3264 in 816 točk. Nači- 
na z 816 točkami dosegata hitrost 
20 palcev (50 cml) na sekundo, 
medtem ko višja načina potrebu- 
jeta za enako dolžino dvakrat več 
časa. 

Grafika pozna še tri načine. To 
so risalniška (ploterska) grafika, 
pri kateri tiskalnik nariše na 8 pal- 
cev 979 točk in dva načina grafike 
CRT. Pri nižjem načinu naredi v 

irena un HMM UL EisA TIRI, 

povmimimite 

 SKLMO PRSTU 

eni vrsti 1088, pri višjem pa 1224 
točk. Hitrosti risanja sta 16 pe 
na sekundo pri risalniški grafi 
VO paleevika sekunndo pri grafiki 

STI 

Tako dober tiskalnik ne bi bil 
popoln, če ne bi poznal tudi grafi- 
ke, ki uporablja vseh devet iglic 
glave. Tudi to grafiko izbiramo z 
ubežnimi sekvencami. Na voljo 
imamo dva načina. Slabša varian- 
ta ima 816 točk in jo imenujemo 
enojna gostota, pri močnejši pa je 

1632 točk in temu seveda pravimo 
dvojna gostota. 
S podobnimi prijemi boste do- 

segli, da bo tiskalnik pozvonil in 
da boste izbrisali znake iz vmes- 
nega pomnilnika (bufferja). Za su- 
per precizno pomikanje glave po 
papirju boste izbrali enosmerno 
pisanje oziroma boste hitrost 
zmanjšali na polovico. Obliko črk 
lahko definirate v vsem znanem 
načinu download. 

Za konec še nekaj podrobnosti. 
V mesni pomnilnik ima solidne 4K 
RAM, to pa pomeni, da naenkrat 
sprejema po dve običajni strani 
besedila. Papir žal vstavljamo z 
zadnje strani, kot je že običajno 
pri večini tiskalnikov. To ni sicer 
nič hudega, vendar boste morali 
poskrbeti za dobro razporeditev 
novega in popisanega papirja ter 
še za kako dodatno polico. 

Po dobri stari Amstradovi nava- 
di dobite v osnovni varianti tudi 
traktor, katerega rešitev je zelo 
simpatična. Pred nepotrebnim 
pomikanjem je zavarovan s pre- 
prostima in učinkovitima zavora- 
ma, ki ju zelo lahko sprostimo — 
premaknemo ročico. Klasična po- 
manjkljivost velikega števila ti- 
skalnikov je ta, da traktor papir 
vleče, namesto da bi ga potiskal. 
Kar pomeni, da prvih listov papir- 
ja ne boste mogli uporabiti. 

Vendar vse te naštete malenko- 
sti, ki sicer res niso najbolje reše- 
ne, ne bi smele motiti uporabni- 
kov, ki veliko izpisujejo, saj ni pri 
večini drugih tiskalnikov nič kaj 
drugače. Kakorkoli že, DMP 4000 
je vrhunski izdelek, ki se lahko 
mirno primerja z vsemi drugimi 
tiskalniki iz tega razreda. 

Avtor besedila ga zato brez pri- 
držkov svetuje vsakomur, ki ima 
veliko pisanja, malo časa, dovolj 
prostora na mizi in nekaj malega 
deviz.-In kaj pomeni »nekaj male- 
ga«? Malo manj kot 1000 DM. 

UVOZIMO IZ TAJVANA 
SASTAVLJIVE 
RAČUNARE i 
NUDIMO: 
- X T compatible IBM 100% sa 2 drive 380 KB i10 MB H.D. 
— AT compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KBi20 MB H. D. 
- jeanobojne monitore 
— monitore u boji 
— japanske štampače najboljih proizvodača 
- Video programe, višenamenske štampače 
- dodatnu opremu za računare: floppy disk SSDD 48 TPI 

i DSDD 48 iPL 

ROCCO INIP-EXP.vzroran prvini 
Vl. Rossetti 65 — Tret — Tel: 093040/778525. Vogal ulice DEI PORTA - 8 
"IBM 1 zastitni znar »INTERNATIONAL BUSIWES6 MACHINEG« 

5 John Gunlift 

IZŠLO PRI TEHNIČNI KNJIGI 

1 Garry Marshall. 

AMSTRAD cec 464 a 664 a 6128 
PRIMENE 

Beogr: 

" Softver za Amstradove računalnike 
— Urejevanje besedil s programom Amsword 
- Baza podatkov 
— Programi za preglednice (spreadsheet) in Easi-Amscalc 
" uporaba, temelječa na hardveru 
- Kasete in diskete 
- Tiskalniki in risalniki 

Sek 4700 din 

2 Steve Webb: 

AMSTRAD cec asa 
PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU 

Kaj je strojno programiranje? 
Včitavanje strojnih ukazov v pomnilnik 
Nekaj koristnih strojnih rutin: 
pomikanje (scroli) vrste besedila v levo in v desno 

— zvok laserja, zvok eksplozije bombe itd. 
DODATKI: Operacijske kode Z80, zaslonski načini, program 
za oblikovanje črk, o koristnih rutinah iz ROM, nekaj novih 
strojnih ukazov in rutin. 

.. 4700 din 

3 Mag. Veselin Petrovič in Adem Jakupovič: 

LINIJSKI EDITOR 
ZA SISTEME DPS 6 El - HONEYWELL 
Knjiga podrobno obravnava enega | osnovnih softverskih 
paketov operacijskega sistema računalnika H6 (ali DPS 6) — 
linijski editor, ki je nedvomno eden najpogosteje uporablje- 
nih paketov in s katerim delajo tako rekoč vsi uporabniki 
računalnika. 
Podrobno so opisana pravila za pisanje ukazov, uporaba 
posebnih simbolov, možnost naslavljanja, delovni postopki 
in sintaksa ukazov. Besedilo dopolnjujejo številni izvirni pri- 
meri, ki ilustrirajo možnosti omenjenega paketa. 

5700 din 

4 Mag. Nenad Markovič: 

COBOL 
PROGRAMIRANJE U PRAKSI 
Programi, besedila, blokovni diagrami, značilni primeri iz 
prakse. 

.. 3400 din 

LOGO 
PROGRAMSKI JEZIK 
Prvič v našem jeziku — LOGO za commodore, atari, spectrum. 
Listingi programov, barv, glasba. 

2100 din 

Z znakom X prekrižajte zaporedno številko knjige, ki jo 
želite naročiti. 
Naročilnico pošljite na naslov: NIRO TEHNIČKA KNJIGA, 
Beograd, 7. jula 26. 
Dobava takoj. Plačilo s povzetjem. 

NAROČILNICA 
Naročam po povzetju knjige z zaporedno številko: 1 2 3 4 5 

Ime in priimek 

Ulica in hišna številka .. 

Poštna številka 



PC V PROIZVODNJI 

INDUSTRIJA 

Načrtovanje v 
proizvodnih delovnih 
organizacijah 

DUŠKO MILOJKOVIČ 

roizvodnja v sodobnih DO poteka v 
P |zelo zapletenih razmerah gospodarje- 

V takih okoliščinah je uspešno 
odvisno od ekonomičnosti, to po- 

meni od povečanja produktivnosti, ki mora 
izhajati iz obstoječih tehnoloških in kadrov- 
skih zmogljivosti delovne organizacije. 

Učinkovita orgar icija industrijske proiz- 
vodnje omogoča kar največji izkoristek teh- 
noloških procesov (z minimalnim »tekom v 
prazno«), izjemno dobro povezavo posamez- 
nih tehnoloških faz in odpravo zastojev v 
tehnologiji. 

Da bi uspešno organizirali proizvodnjo in 
na kar najboljši način izkoristili zmogljivosti 

, orodja in strokovnega osebja, je tre- 
ba v tehnologiji in organizaciji DO uporabljati 

Slika 1: Organizacija načrtovanja proizvodnje v 
industrijskih DO. 
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vsaka nova analiza temeljiti na rezultatih 
prejšnjih analiz in na uresničevanju načrtov. 
Tako zagotovimo uporabo realnih parame- 
trov. 
Tretji elo avtomatske obdelave podat- 

kov pri analiziranju in načrtovanju proizvod- 
nje je uporaba več delovnih postaj (PC enote, 
terminali) in koordinacija preko skupnega vi- 
ra podatkov (v centralni datoteki). Na ta način 
vzpostavimo izmenjavo podatkov med posa- 
meznimi delovnimi enotami (deli programske 
celote). 

V proizvodnih delovnih organizacijah je 
sprejemanje planov v prvi vrsti ekonomska 
kategorija. Pri tem je zelo pomembno razi- 
skati tržišče, preučiti zahteve in potrebe mo- 

PRIPRAVA 
TEHNOLOŠKEGA 
PROCESA 

OPIS TEHN. NORMATIVI 
POSTOPKOV. 

DELOVNI 
SEZNAMI 

NALOGI ZA 
NABAVO 

Slika 2: Organizacija priprave tehnološkega 
procesa pri načrtovanju proizvodnje v DO s 
sistemom AOP. 

4 
tehn. postop] 

visoko razvit sistem informiranja. Zaplete- 
nost problemov in veliko število podatkov, ki 
jih je treba v kratkem času analizirati, da bi 
sprejeli ustrezne poslovne odločitve, postav- 
ljajo nujno zahtevo po uporabi računalnikov. 
Na ta način bi poenostavili analizo tekoče 
proizvodnje in olajšali načrtovanje proizvod- 
nje, izrabo proizvodnih in skladiščnih zmog- 
ljivosti, obdelavo tehnoloških postopkov itd. 
Problemi analiziranja tekoče proizvodnje in 
načrtovanja bodoče ter usklajevanje možno- 
sti DO na podlagi zahtev tržišča so medseboj- 
no odvisni in potekajo v različnih časovnih 
obdobjih. To zahteva uporabo ločenih pro- 
gramskih celot, modularno programiranje in 
uporabo več delovnih enot AOP znotraj DO. 
Pri vsem tem je treba upoštevati soodvisnost 
analiz in nujnost izmenjave podatkov med 
programskimi enotami (preko centralne da- 
toteke v oddelku za AOP ali neposredno med 
programskimi enotami). 
To je bistveno načelo, po katerem morata 

biti organizirana sistem za analizo in načrto- 
vanje proizvodnje v delovni organizaciji. Na- 
črtovanje mora seveda vsebovati tudi rezulta- 
te drugih analiz (analizo materialnega knjigo- 
vodstva, nadzora tehnološkega procesa itd.). 
Zato je treba nujno zagotoviti tudi pravočas- 
no povratno informacijo. To pomeni, da mora 

pe izo pumiiu 1 
NALIZA H 
IFALJZACIJE TEH 

fostorkov 

POROČILA 

rebitnih kupcev posameznih izdelkov in razi- 
skati uveljavljenost podobnih ali enakih iz- 
delkov drugih proizvajalcev. Z raziskavo tr- 
žišča omogočimo tudi pridobivanje novih tr- 
žišč, tehnologij in izdelkov. 
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Zelo pomembna je tudi analiza plačilne 
zmogljivosti delovne organizacije in možnost 
financiranja tekoče proizvodnji 
financiranje novih iždelkov in osvajanje no- 
vih tehnologij z razpoložljivimi lastnimi sred- 
stvi iz skladov za razširitev materialne podla- 
ge, bančnih sredstev ipd. Podatki o tem se 
zlivajo v centralno datoteko iz komercialne 
službe DO. 

Na osnovi podatkov o potrebah- tržišča 
opravimo splošni načrbin izpeljavo proizvod- 
nje na ravni DO. Ti načrti predstavljajo osno- 
vo za nadaljnje finančne, razvojne in proiz- 
vodne načrte v delovni organizaciji, za pre- 
učitev. tehnologije, zaključitev tehnoloških 
faz ter za izstavljanje naročil za vsak del iz- 
delka iz proizvodnega programa delovne or- 
ganizacije, ločeno po strojih in operaterjih 
(slika 1). Splošni poslovni načrti DO se pre- 
težno sprejemajo letno ali polletno. Shranje- 
ni so v centralni datoteki. Pomembno pri tem 
je, da je vnašanje sprememb, ki so posledica 
spremenjenih razmer na tržišču, sila eno- 
stavno. 

Sprejete načrte v DO obravnavajo v okviru 
operativnih tedenskih in dnevnih proizvodnih 
načrtov. Ob spremljavi njihovega uresničeva- 
nja dobimo vpogled v gibanje proizvodnje in 
stanje tehnologije. Tako lahko pravočasno 

posebno pa " 
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Slika 6: Princip delovanja programa za načrtovanje 
potreb po repromaterialu. 

zaznamo možne probleme v tehnološkem 
rocesu in jih z ustreznimi ukrepi odpravimo. 

so zastoji v proizvodnji obsežni, lahko s 
povratno informacijo pravočasno odkrijemo 
vzroke in v proizvodnih načrtih vnaprej pre- 
prečimo ,teke v prazno', E 

Vsak industrijski izdelek je sestavljen iz več 
delov (pozicij), ki v določenem sklopu tvorijo 
funkcionalno enoto, t. j. končni izdelek. Dolo- 
čanje materialov, struktur in dimenzij posa- 
meznih. pozicij temelji na tako imenovanih 
komponentah. Tehnološka navodila definira- 
jo tehnološke postopke in možnosti za izde- 
lavo jih pozicij ali celotnega izdel- 
ka. Tehnološka navodila spremlja sistem 
komponent. Posebno definirane. datoteke 
vsebujejo tehnološka navodila in sistem 
komponent (centralna datoteka AOP v DO — 
računalniško organizirana dokumentacijska 
služba), od koder je možno po potrebi jemati 
podatke za načrtovanje zmogljivosti pri vsa- 
kem izdelku posebej. 
Končni cilj pravilnega načrtovanja proiz- 

vodnje so naročila skladiščem za oskrbo z 

5 repromaterialom in orodjem ter naročila pro- 
izvodnji. Usklajenost teh zahtev in naročil in 
pravilno izvajanje sta pomembna, da bi k: 
najbolj zmanjšali prazen tek v proizvodnji 
razpoložljive zmogljivosti kar najbolje izkori- 
stili (slika 2). 

Proces priprave tehnološkega procesa po- 
teka v okviru razvojne službe znotraj DO ali 
pa v okviru priprave tehnologije bodisi kot 
ločene službe bodisi kot službe znotraj sek- 
torja za zagotovitev materialne osnove. Pri 
tem je nujno omogočiti sodelovanje s kon- 
strukcijskimi biroji znotraj DO in zagotoviti 
uporabo podatkov iz centralne datoteke o 
trenutni tehnologiji. Če gre za novo tehnolo- 
gijo, so kot rezultat uporabe tega program- 
skega paketa priložena tehnološka navodila. 
Za nove in za že obstoječe tehnologije se 
naredijo normativi porabe materiala (ali se jih 
uskladi z licenčno tehnologijo, če jo v DO 
imajo), proračuni energetskih potreb, kartica 
orodja, delovni nalogi in delovni seznami za 
vsak izdelek posebel. 

Koristno je opraviti statistično analizo teh- 
noloških faz na osnovi nadzora tehnoloških 
procesov. Podatke o njih najdemo v centralni 
datoteki (MOJ MIKRO 2/87, str. 19-21 in MOJ 

MIKRO 4/87, str. 22-23) ali na osnovi simula- 
cije tehnološkega procesa, če je ta način 
analize že obdelan. S tako dobljenimi podatki 
je možno predvideti morebitne zastoje in te- 
žave in jih upoštevati pri izdelavi proizvodne- 
ga načrta. Taka analiza je učinkovitejša, če 
obstoječe tehnološke procese v DO dalj časa 
spremljamo in statistično obdelamo večje 
število vzorcev. Če imamo na voljo izdelan 
sistem AOP delovnih enot v DO, potem je ta 
del analize naloga Sektorja za spremljanje 

vosti in je del programov, ki se tam na- 
hajajo. 

Osvojena tehnologija in priprava tehnolo- 
škega postopka kažeta strukturo izdelka (da- 
toteka struktu), tj. funkcionalne dele izdelka s 
stališča tehnološkega procesa. S tako nareje- 
nimi datotekami je treba nujno izdelati kom- 
ponente s pripadajočimi skicami in specitika- 
cijo tehnološkega procesa. To ponavadi 
opravi služba za pripravo proizvodnje (služba 
za zagotovitev materialne osnove) s pro- 
gramskim paketom, katerega algoritem je 
prikazan na sliki 3. Izdelane datoteke struktur 
in sklopov omogočajo avtomatsko izstavlja- 
nje nalogov skladiščem, od koder preko po- ih 

Moj mikro 25 



NALOG ZA 

PLANIRANJE 

ORODJA IN STROJEV 

PROIZVODNJO. 
(izdajanje orodja, delovni soenedi) 

Sransr v 
[SKLADIŠČU 
CoRODI,REz.Der 

TEDENSKI 
NAČRTI 

ANALIZA 
URESNIČITVE 
NAČRTOV 

morebitne izboljšave. 

uresničitve, vratno informacijo o tem, koliko in. kako 
in tedenskih) je vir povratne 

proizvodnih načnov in za 

gonskega in materialnega interaktivnega 
knjigovodstva dobimo povratne informacije 
za nadaljnjo analizo. 

Operativno načrtovanje 

Namen operativnih načrtov je, da: 
- zagotovijo uresničevanje proizvodnih 

načrtov v DO 
- zagotovijo pravočasno oskrbo z repro- 

materialom, energijo in rezervnimi deli 
- omogočijo usklajevanje dela služb v DO 

in zmanjšanje »prostega teka« v tehnolo- 
škem procesu. 

Zgoraj navedene naloge so namenjene za 
dnevno (izmensko) načrtovanje in jih izvaja- 
mo sočasno s proizvodnim procesom. Upo- 
raba računalnika (PC delovnih enot) zagotav- 
lja predvsem pravočasen dotok povratnih in- 
formacij, kar pa ne velja za klasično operativ- 
no načrtovanje. Razpolaganje s pravočasno 
povratno informacijo prispeva k hitrejšemu 
ukrepanju službe za materialno oskrbo in 
službe za vzdrževanje DO in nemotenemu 
izvajanju tehnološkega procesa, tj. k večji 
produktivnosti. 

Pri operativnem načrtovanju uporabi 
programske aplikacije, ki obdelujejo podatke 
/z centralne datoteke in skrbijo za pravočas- 
no izstavljanje nalogov (skladiščem, tran- 
sportni službi, službi za nabavo) in delovnih 
seznamov (za operaterje v proizvodnji). 

Zelo pomembno je opraviti analizo razpo- 
ložljivih zmogljivosti v DO, da bi sestavili ope- 
rativni načrt zasedenosti posameznih kapaci- 
tet, tj. uporabe orodja in strojev na kar najbolj 
racionalen način. Načrtovanje zmogljivosti 
(slika 5) je odvisno od analize trenutne zase- 
26. Moj mikro 

denosti strojev in orodja, še bolj pa od stati- 
stične analize delovanja strojev, orodja in 
operaterjev. Na ta način je možno napovedati 
pričakovano stopnjo zastojev in okvar. Tako 
lahko tudi izračunamo optimalni razpored 
poteka tehnoloških faz, interni pretok repro- 
materiala in polizdelkov in najbolj učinkovito 
določimo zasedenost posameznih strojev in 
orodja. Zelo pomembno je statistično ugoto- 
viti razporeditev zastojev in okvar (na osnovi 
daljšega opazovanja) in opravljati sprotne iz- 
boljšave v programskem modelu. Tako dobi- 
mo najboljšo simulacijo realnih možnosti v 
DO. Upoštevana odstopanja so rezultat nak- 
ljučnih napak in okvar v proizvodnji. Ravno 
zaradi tega je načelo povratne informacije 
izredno pomembno, saj nam pomaga ugoto- 
viti vpliv naključnih napak pri uresničevanju 
dnevnih proizvodnih načrtov. Te informacije 
dobimo. najpogosteje kot rezultat analiz pri 
nadzoru tehnološkega procesa .in nadzoru 
naklučnih napak, ki izvaja služba za zago- 
tovitev kakovosti. Očitno je načrtovanje ,ka- 
pacitet najbolj bistven del sestavljanja opera- 
tivnih načrtov. Ko izbiramo razpoložljive pro- 
grame (ponavadi so to programi za bazo.po- 
datkov) in ko pišemo lastne, je treba posebno 
pozornost posvetiti uresničevanju prej ome- 
njenih načrtov. Če ima DO tak sistem AOP, ki 
temelji na več delovnih enotah, je pri izvaja- 
nju programskih aplikacij priporočljivo upo- 
rabljati modularni način programirani 

Ker se na sedanji stopnji proizvajalnih od- 
nosov v gospodarstvu še vedno ne moremo 
izogniti raznim obrazcem (naročilnicam, na- 
logom ipd.), je treba v sektorju za materialno 
oskrbo zagotoviti programske aplikacije, ki 
bodo glede na dnevne načrte omogočile iz- 
dajanje potrebnih nalogov skladiščem (po 
vseh postavkah) in proizvodnji — po strojih, 
orodjih in operaterjih, obenem pa bodo cen- 
tralni datoteki zagotovile dotok ustreznih po- 
datkov. Sliki 6 in 7 kažeta algoritme program- 
skih celot v taki programski realizaciji, ki 
najbolje izpolnjuje postavljene naloge. 

lize in načrtovanja 
proizvodnje v DO predstavlja analiza uresni- 
Čitve načrtov. Njen namen je zagotoviti po- 

uspešno so sprejeti načrti uresničeni. To je 
pomembno iz dveh razlogov: informacija je 
potrebna zaradi izboljšanja načrtov in zaradi 
preverjanja sistema za analizo in načrtovanje 
proizvodnje. Tako bi lahko v programe vna- 
šali potrebne spremembe. Končno namen 
druge naloge, h kateri je treba težiti, čeprav 
je skoraj neuresničljiva, je popolno predvide- 
nje gibanja proizvodnje v vseh tehnoloških 
fazah, ločenih po posameznih strojih in oro- 
djih. To bi omogočilo industrijsko proizvod- 
njo brez enega samega praznega teka in za- 
stoja. Podatki, ki jih centralna datoteka dobi 
iz analize uresničevanja načrtov za nadaljnjo 
obdelavo, so uporabni tudi za poslovne pred- 
stavitve na strokovnih kolegijih, kjer razprav- 
ljajo o tehnološkem procesu in ga analizirajo 
(slika 9). » 

Programska realizacija opisanega sistema 
za analizo in načrtovanje proizvodnje v indu- 
strijskih DO je odvisna predvsem od struktu- 
re razpoložljivega sistema AOP v DO. Če ta 
temelji na delovanju več medsebojno pove- 
zanih enot (npr. s centralnim mini računalni- 
kom in terminalskimi ali PC delovnimi enota- 
mi), je možno posamezne dele programske 
opreme dodati posameznim delovnim posta- 
jam (npr. razpoložljivost rezervnih delov, sta- 
tistična analiza časovne izrabe stroja, načrto- 
vanje zmogljivosti ipd.). Medsebojna izme- 
njava podtkov pa poteka preko centralne da- 
toteke. Pri tem je nujno dobro usklajevanje 
dela delovnih postaj, zlasti, ko se zahteva 
istočasno izvajanje več aplikacij. Logična 
razporeditev programskih celot je povezana 
z organizacijsko strukturo DO (s sektorjem za 
materialno oskrbo, sektorjem za plan in 
lizo finančno-komercialnega sektorja ipd. 
Posamezne programske celote lahko deluje- 
jo neodvisno od drugih na PC delovnih po- 
Stajah z osnovno konfiguracijo, in sicer ob 
bravočasnem dotoku potrebnih podatkov. 
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PRIROČNIKI ZA RAČUNALNIKE 
Atari 
ATARI 800 XL, priručnik za rukovanje (sh.) 8500 din 
ATARI 1040 ST, priručnik za rukovanje (sh.) 7000 din 
Muren, ABC ZA ATARI ST (slov.) 18000 din 
ATARI ST INTERN, priročnik (slov.) 8000 din 
STEVE, priročnik (slov.) 13000 din 
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C64— DISK SYSTEMS AND PRINTERS (angl.) 1500 din 
.C 64 USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES (angl.) 1800 din 
GOMMODORE 128, priručnik (sh.) 3800 din 
Šolajič. Zarič, COMMODORE 128, priručnik za rad (sh.) 3000 din 
Šolajič, COMMODORE 128, programski vodič (sh) 3500 din 
64, 128 — KURS ASEMBLERSKOG PROGRAMIRANJA (sh.) 4000 din 
leM PC 
IBM UVOD U RAD — DOS, BASIC (sh. 
THEIBM PC (angl) ! dobo dim 
YOUR IBM PC MADE EASY (angl.) 17028 din 
WORD PROCESS. SOFTWARE FOR THE IBM PC (angl) — 13410 din 
STATISTICAL PACKAGES FOR THE IBM PC (angl.) 17870 din 
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Oric 
Špiler, BASIC ORIC (sh.) 
ORIC AND ATMOS MACHINE CODE (angl.) 
THE ATMOS PROGRAMMER (angl.) 
THE ATMOS BOOK OF GAMES (angl) 
40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (angl.) 
ZX spectrum 
SPEKTRUM PRIRUČNIK (sh.) 
ZX SPECTRUM - PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh.) 
THE COMPLETE SPECTRUM (angl.) 
SPECTRUM GAMESMASTER (angl.) 1600 din 
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (angl) 1500 din 
THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST OFIT (angl.)1 500 din 
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (angl.) 1750 din 
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (angl.) 1750 din 
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (angl) 1800 din 
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3500 din 
3500 din 
3500 din 
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3900 din 
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Špiler, BASIC (slov. in sh.) 
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ZBIRKA ZADATAKA U BASICU (sh) 
Turk, PROGRAMSKI JEZIK C (slov.) 
C BASIC -USER GUIDE (angl.) 
COBOL, programiranje u praksi (sh.) 
CPIM 223.0 SISTEMSKO UPUTSTVO (sh.) 
IDOS 2.30 DISK OPERACIJSKI SISTEM (sh.) 
UNIX— KAKO GA KORISTITI (sh.) 
WORD PROCESSING ON THE UNIX SYSTEM (angl) 
OSEBNI RAČUNALNIK (slov.) 
KOMPJUTERSKA POČETNICA (sh.) 
PROGRAMIRANJE ZA POČETNIKE 1, 2 
WORDSTAR 2000, urejevalnik besedil (slov.) 
KUČNI KOMPJUTERI — ALGORITMI PROGRAMI (sh.) 
NUMERIČKI METODI ZA MIKRORAČUNARE (sh.) 
VIDEO KOMPJUTERSKE IGRE (sh.) 
ODRŽAVANJE | OPRAVKA KUČNIH RAČUNARA (sh.) 
Kodek, MIKROPROCESORJI, delovanje in uporaba (slov.) 

2000din 
2100 din 
2900 din 

po 1500 din 
6000 din 
2250 din 
5000 din 

13581 din 
3400 din 
4000 din 
5000 din 
5000 din. 
15930 din 
2700 din 
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po 1150din 
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RAČUNALNIŠKI SLOVAR (slov.) 4500 din 
RAČUNARSKI REČNIK (sh.) 1200 din 
REČNIK RAČUNARSKIH TERMINA (sh.) 4500 din 

RAZNO 
IC DIGITAL (slov.) 5000 din 
Zadravec, IC DIGITALNI SKLOPOV! (sh.) 5800 din 
Zadravec, IC TABELE — DIGITALNI SKLOPOVI (sh.) 
"Zadravec, PRIRUČNIK EKVIVALENTNIH TRANZISTORA (sh.) 
TRANZISTORSKE TABELE (slov.) 
"Zadravec, VIDEOREKORDER — SERVISNI PRIRUČNIK (sh.) 
Jerotič, RADIOPRIJEMNICI — 500 šema (sh.) 
VIDEO PRI NAS DOMA (slov.) j 
SATELITSKA | KABLOVSKA TELEVIZIJA (sh.) 
KASETE S PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM 
MAČEK MURI ŠTEJE IN RAČUNA (slov in sh.) 
DOBER DAN, MATEMATIKA (slov.) 
LOGIKA ZA STARŠE (slov.) 

5500 din 
5800 din 
5000 din 
12000 din 
12000 din 
3000 din 
5500 din 

900 din 
1300 din 
1300 din 



MODELIRANJE TELES 

(CAD/CAM 

Kako opisati 
tridimenzionalne 

oblike 

MIRO GERM 

onvencionalne metode. 
spreminjanja oblike v teh- 
nično risbo so zelo omeje- 

ne, posebno pri opisu kompleks- 
nih oblik z računalnikom. Ne sa- 
mo, da so tehnične risbe nepri- 
merne za direkten vnos v računal- 
nik, ampak temeljijo na človeški 
interpretaciji dvodimenzionalnih 
projekcij | v | tridimenzionalno 
obliko. 

Računalniški sistemi za tehnič- 
no risanje lahko zelo povečajo 
produktivnost izdelave tehničnih 
risb, vendar je njihova uporab- 
nost omejena posebno pri kom- 
pleksnejših izdelkih. Čeprav ana- 
liza oblik v strojništvu kaže, da jih 
je 70% mogoče najbolj učinkovito 
opisati z 2D sistemi, je vendar za 
30% oblik potrebno uporabiti 3D 
sisteme, od tega so za 5% potreb- 
ne ploskve splošne oblike. 

Za splošno uporabo v računal- 
ništvu je potrebno uporabiti tak- 
šen način opisa oblike, ki ne izha- 
ja iz potrebe specifične aplikacije 
in ki ni odvisen od človeške inter- 
pretacije. Taka metoda naj bi opi- 
sala telo enolično in nedvoumno. 
Metoda, ki ima te lastnosti, je pol- 
ni način predstavitve. 

Slika 1: Primer načina sestavljanja. 

Podrobneje si bomo pogledali 
to metodo kot najpopolnejšo me- 
todo pri opisovanju tridimenzi- 
onalnih oblik. Stara je nekaj več 
kot deset let in je še vedno v raz- 
voju. Izvira iz ideje o modeliranju 
realnih teles iz osnovnih oblik, kot 
so kocka, kvader, krogla, valj itd., 
z Boolovimi operacijami unije in 
preseka. Primer. načina seslavlja- 

predstavi- 
mo z računalnikom na tri različne 
načine: 

— z robovi (žični modi 
- s ploskvami, ki m 

(ploskovni model) 
- s ploskvami, ki telo mejijo in 

z njihovo medsebojno povezavo 
(polni model). 
Dandanes sta predvsem v upo- 

rabi ploskovni model — pri progra- 
mih. za obdelavo kompleksnih 
oblik z numerično vodenimi stroji 
(turbinske lopatice) — ter polni 
model za področje konstruiranj 

Z uporabo matematičnega opi: 
sa osnovnih primerov je mogoče 
zgraditi matematični model pol- 
nega telesa. Polni model je torej 
matematična postavitev tridimen- 
zionalnega realnega telesa. Med- 
tem ko je telo pri žičnem modelu 
opisano le z robovi, sestavljenimi 
iz linij, lokov in krivulj, definiranih 

telo 

s točkami, je polni model opis te- 
lesa s ploskvami, robovi ter točka- 
mi, ki popolnoma opišejo prostor, 

peni 

Slika S: Ploskvični model krogle. 

ki ga telo obsega in omejuje. Z 
uporabo polnega modela lahko 
opišemo le. fizikalno smiselne 
oblike, torej oblike, ki jih lahko 
izdelamo (glej sliko 2). 

Glavna ovira za večjo uporabo 
polnega modela v praksi je bila 
premajhna računska in grafična 
zmogljivost delovnih postaj in s 

nes pa že obstajajo delovne po- 
staje, ki poznajo grafične algorit- 
me, kot je senčenje, odpravo skri- 
tih črt in ploskev, 3D rotacije, re- 
šene s strojno opremo (odziv gi 
fičnih operacij pod eno sekundo). 
Izboljšan je tudi vmesnik med člo- 
vekom in računalnikom, kar ta na- 
čin bistveno približa uporabniku. 

Način modeliranja 

Klasično začnemo izgrajevati 
polni model z izbiro osnovnega 
bloka, kot so kvader, kocka, valj 
ali piramida, in s postavljanjem 
koordinat x, y, z. Nato lahko doda- 
mo drugo primitivo s podajanjem 
lege ter z uporabo Boolove opera- 
cije unije za dodajanje ali preseka 

odvzemanje materiala. To dela- 

vi s strojem. Tako se izognemo 
uporabi matematičnih izrazov in 
postopkov, ki jih strojniki niso va- 
jeni. Najprej definiramo surovec, 
nato pa z operacijami rezkanja, 
vrtanja ter prebijanja dobimo 
končno obliko. Ploskev, ki jo bo- 
mo obdelovali, izberemo s križ- 
cem. To postane tako imenovana 
delovna ravnina. Na njej narišemo 
obliko žepa ali profila, ki ga želi- 
mo obdelati. Pri večini postopkov 
ni treba definirati koordinat x, y, z, 
kar močno olajša delo. 

Tipi polnega modela 

Danes v glavnem uporabljamo 
je predstavitve polnega 
Vsak ima prednosti in 

slabosti. Oglejmo si to pobliže. 
Ploskvični model krogle (slika 

4) 
Telo je predstavljeno z majhni- 

mi ravnimi ploskvami. Kot primer. 
si oglejmo kroglo. V tem modelu 
ni definirana matematično kot 
krogla, ampak je opisana s stoti- 
no ravnih ploskvic, ki aproksimi- 
rajo kroglo. Tak način prikaza 
omogoča hiter odziv. Vsako kom- 
pleksno ploskev lahko aproksimi- 
ramo s tem modelom, vendar se 



TE 

presne) 

Slika 4: Sestavljalni model. 

vezane z Boolovimi operatorji. Ta 
model je bolj robusten kot mejni 
model in ima več možnosti za 
ploskve splošnih oblik. Omogoča 
tudi parametrizacijo oblik, to je 
družino delov. Je kompakten in 
zagotavlja smiselnost teles. Je pa 
tudi počasnejši od drugih mode- 
lov, saj vsakokrat, ko je narejena 
sprememba, mora računalnik 
strukturo ponovno preračunati. 
CSG model je narejen tako, da je 
težko preračunati projekcije. Izra- 
čun skritih ploskev in robov je po- 
časnejši, saj računalnik nima 
shranjenih robov. Druga. po- 

Slika 5: Mejni model. 

manjkljivost je, da ploskve primi- 
tiv, ki smo jih uporabljali pri kre- 
iranju modela, niso del končnega 
izdelka (npr. zgornja in spodnja 
ploskev valja, ki smo ga odvzeli za 
kreiranje luknje), temveč so pod- 
vojene. To komplicira model in je 
resna omejitev. Obstajajo robovi 
na končnem telesu, ki niso na no- 
beni primitivi. Dobili smo jih s pre- 
seki ploskev na primitivah. Na- 
daljnja omejitev je ta, da geome- 
trijo, ki ni primitiva (lastnosti), ne 
moremo povezati s ploskvami ali 
robovi, ker so definirani le ob pre- 
računu modela. Niti niso možne 
direktne operacije na plašču (zao- 
kroževanje robov) in lokalne ope- 
racije na telesu (raztegovanje). 

Predstavnika sta Synthavision 
in PADL-2. 

zase čna 

z ua un 

lista ploskev lista robov lita točk 

PIN sposaj' ena 
U PON spredaj ) čna 
pali 
Mire O, ez; 
EVO VAJ krog 18:8:5:1) 

se ta čr era TE 
čna š krog 

Mejni model (slika 6) 
Zadnji način je mejni način ali 

način B. Ta način karakterizira 
unija omejenih orientiranih. plo- 
skev. Primitive so sestavljene iz 
točk, robov in ploskev s topologi 
jo. Boolove operacije, ki jih izvaja- 
mo na primitivah, predefinirajo 
topologijo in geometrijo uporab- 
ljene primitive. Polni model je 
predstavljen s podrobno datoteko 
topologije, v kateri so opisane vse 
povezave med ploskvami, robovi 
in točkami, ki omejujejo ploskve. 
Odnosi med temi elementi so opi- 
sani s kazalci. Vsaka taka datote- 
ka je sestavljena iz seznama plo- 
skev, robov in točk. Ta tip modela 
je hitrejši in učinkovitejši od se- 
stavljalnega modela za številne 
aplikacije. Ugoden je za pozici- 
oniranje in premikanje teles po 
prostoru in ima tudi prednost, da 
zasede manj pomnilnika kot mo- 
del s ploskvicami. Ker so vsi robo- 
vi shranjeni v seznamu, je mogo- 
če hitro prikazati sliko, dosti hitre- 
je kot pri sestavljalnem modelu. 
Primeren je tudi za prirejevanje 
lastnosti ploskvam in robovom. 
Dovoljuje zaokroževanje robov in 
lokalne operacije premikanja plo- 
skev. Slabost modela je obsež- 
nost. Zaradi načina shranjevanja 
pride do dupliciranja informacij in 
posledica je okornost modela. 
ker je model pravzaprav skupek 
ploskev in robov, so potrebne 
sežne preverbe, ali je model smi 
selen. Osnova so lahko ploskve 
splošne oblike ali pa analitične 
ploskve, kar ima prednosti in sla- 

bosti. 
Predstavnika sta Geomod in 

Romulus (ME-30). 

tuknja 

Hibridni model 
Dandanes se uveljavlja tudi mo- 

del, ki privzame najboljše lastno- 
sti posameznih načinov predsta- 
vitve, ploskvične, sestavljalne 
mejne. Obstajata dve katego! 
mejni model interno s ploskvič- 
nim prikazom ter sestavljalni mo- 
del interno s seznamom robov. 

Integracija polnega 
modelerja v sistemu 
CAD/CAM 

Veliko modelerjev prodajajo 
posebej, re pa so zasnovali 
tudi. proizvajalci sistemov CAD/ 
CAM in jih integrirali v svoj si- 
stem. Obstaja malo zares integri- 
ranih sistemov, to je takih, ki ima- 
jo eno samo bazo podatkov. Veči- 
na sistemov CAD/CAM ima dve 
bazi podatkov: bazo podatkov 
polnega modela in bazo podatkov 
CADIČAM. Običajno je, da takrat 
ko smo zgradili polni model, pre- 
nesemo informacijo o robovih v 
drugo aplikacijo, kot sta numerič- 
no vodena obdelava ali kotir: 
V večini primerov se informaci 
robovih prenesejo v sistem CAD/ 
CAM preko datoteke, podobno 
kot pri standardu IGES, kjer pre- 
našamo geometrijske informacije 
med posameznimi sistemi CAD/ 
CAM. Obstaja pa še druga melo- 
da, kjer sproti prenašamo infor- 
macije o robovih iz modelerja v 
sistem CADICAM. 

Sklep 
V procesu od ideje do izdelka 

gre mehanski del skozi več faz: 
konstrukcijo, tehnično risanje, 
dokumentaci vizualizacijo, 
analizo, izdelavo in montažo. Pol- 

jodel trenutno zadošča večini 
teh korakov. Konstruiranje, teh- 
nično risanje, vizualizacija in ana- 
liza so področja uporabe. Popol- 
nost opisa polnega modela pa še 
ni v polni meri realizirana na po- 
dročju izdelave z numerično vo- 
denimi stroji in pri metodi konč- 
nih elementov. Nekateri modelerji 
omogočajo prenos geometrije v 
programe za tehnologijo, kot so 
TC-APT, EXAPT itd., preko dato- 
tek v jeziku APT ali Compact Il. 
Mogoč je prenos geometrije v 
programe za analizo z metodo 
končnih elementov, kot so Ansys, 
| DEAS itd. V prihodnosti lahko 
pričakujemo posebno razvoj upo- 
rabe polnega modela na področju 
avtomatične generacije poti oro- 
dij za obdelavo z numerično vo- 
denimi stroji in na področju avto- 
matične. get mreže. Na 
barvni fotografiji pri kazalu (stran 
3) je predstavljena značilna so- 
dobna delovna postaja za modeli- 
ranje teles Hewlett-Packard 9000/ 
350SRX. Z njo uporabljamo ME- 
30 za podrobno konstruiranje in 
tehnično risanje in | DEAS za 
konceptualno konstruiranje, ana- 



LASERSKI DISKI 

 PERIFERNAOPREMA. 

Zanesljivost, zmogljivost, 
multimedijska uporaba 

AKSENTIJE DUSIČ 

1. Uvodne pripombe 

sa sredstva množičnega 
shranjevanja podatkov se 
prej ali slej izkažejo kot po- 

manjkljiva. Celo 20 Mb trdi diski 
nekaterim uporabnikom kmalu ne 
zadoščajo več za njihove potrebe. 
Za vskladiščenje velike množice 
podatkov danes v računalništvu 
najpogosteje uporabljamo: 

a) Diskete 
b) Trde diske 
0) Laserske diske 
d) Pomnilnike na osnovi »me- 

hurčka« (bubble memory) 
e) Magnetne trakove v kaseti 

(streamerje) 
Različne vrste diskovnih naprav 

(gibki disk) in trdi di so danes 
dobro znane in jih že povsod upo- 
rabljajo. Tudi magnetni trak v po- 
sebni kaseti z napravo za uporabo 
(streamer) se že dalj časa uporab- 
lja za varno shranjevanje podat- 
kov (back-up). 

Pomnilniki, ki temeljijo na »me- 
hurčku« (bubble memory) pa se 
kljub ugodnim napovedim niso 
uveljavili na tržišču. 
V tej številki bomo podrobneje 

predstavili laserske (optical) di. 
ske. Izraz laserski se mi zdi 
ustreznejši od optičnega zato, ker 
so ti diski na začetku sicer res 
delovali izključno osnovi svet- 
lobnega principa za skladiščenje 
podatkov, novejši diski tega tipa 
pa delujejo tudi na osnovi mag- 
netnega principa, kot je razvidno 
iz nadaljnjega besedila. Ker pri 
odčitavanju podatkov vsi uporab- 
ljajo laser, se mi zdi bolj primerno 
govoriti o 'laserskih diskih. 

2. Splošne lastnosti 
laserskih diskov 

Lasersko tehniko so, kot je zna- 
no, najprej uporabljali za audio 
naprave, kjer so CD (compact 
disks) rabili za izredno kakovost- 
no snemanje in glasbeno repro- 
dukcijo. 
Glavne prednosti laserskih di- 

skov v primerjavi z dosedanjimi 
sredstvi za shranjevanje so: 

a) Zanesljivost shranjenih po- 
datkov, ker nanje ne vpliva prah 
in ni nevarnosti, da bi se podatki 

uničili zaradi udarca glave za od- 
Čitavanje na disk (hard crash) ter 
neobčutljivost na mehanske po- 
škodbe 

b) Bistveno večja zmogljivost 
pomnilnika zaradi neprimerno 
večje gostote vpisovanja podat- 
kov (približno 700-krat večje od 
gibkega diska in,30-krat večje od 
trdega diska) 

c) Multimedijska uporaba — 
isto sredstvo omogoča shranjeva- 
nje slike, zvoka in računalniških 
podatkov. 

Glavne pomanjkljivosti, ki so 
do sedaj zavirale širjenje laser- 
skih diskov, pa so: 

a) Daljši či 
300-500 ms) v pi 
diskom (40 ms); 
b) Manjša hitrost prenosa po- 
datkov v računalnik — nekje med 
vrednostjo za gibki disk (31 K/s) in 
vrednostjo za trdi disk (625 k/s). 

3. Osnovne vrste 
laserskih diskov 

Pri običajnih sredstvih za shra- 
njevanje podatkov je povsem nor- 
malno, da je možno neskončno 
brisanje in ponovno vpisovanje 
podatkov, medtem ko je bilo v 
četku pri laserskih diskih zaradi 
zapletene tehnologije možno sa- 
mo odčitavanje podatkov (ROM — 
Read Only Memory). Danes izde- 
lujejo že vse tri vrste laserskih di- 
skov in si 

3.1. Laserske diske za repro- 
dukcijo (ROM disk — Read Only 
Memory Disk) 

To je bila prva vrsta laserskih 
diskov. Prvotno so jih uporabljali 
v video tehniki za glasbeno repro- 
dukcijo, kot je omenjeno zgoraj 
(CD disk - Compact Disk). 
OD je sestavljen iz posebne sre- 

brne plošče enake velikosti, kot je 
gramofonska. Na površju ima vtis- 
njeno kovinsko plast iz posebne 
snovi in je prevlečena z zaščitnim 
plastičnim ovojem, ki ščiti kovin- 
sko plast pred prahom, mehansi 
mi poškodbami in drugimi zuna- 
njimi vplivi. Te diske izdelujejo 
specializirana podjetja s posebno. 
napravo z laserjem. Močan laser- 
ski žarek s toplotnim učinkom vti- 
skuje zareze (pits) v kovinsko 
plast ROM diska, tako da ni mož- 
na naknadna sprememba vpisa- 
ih podatkov. Tak laserski ROM 

disk lahko preberemo samo s po- 
sebno diskovno napravo z laser- 

jem. Poenostavljeno rečeno, la- 
serski žarek spustimo skozi srebr- 
no ploščo, kjer se odbije od njene 
površine, nakar ga odčitamo s po- 
sebnim fotodetektorjem v diskov- 
ni napravi. Izredna preciznost'la- 
serskega žarka omogoča zelo ve- 
liko gostoto vpisovanja. Za pri. 
merjavo naj povemo, da lahko na 
gibki disk vpišemo. npr. 96 tpi 
(track per inch — število sledi na 1 
palec), medtem ko lahko na laser- 
ski disk vpišemo .16.000 tpi, kar 
pomeni več kot 160-krat večjo go- 
stoto vpisovanja podatkov. To se- 
veda ni nič čudnega, če upošteva- 
mo, da ji la laserska zareza (pit) 
velika samo tisočinko milimetra! 
Na en laserski disk velikosti 5 1/4" 
je torej možno spraviti celo 
300 Mb, znatno več kot na trdi 
disk! Preračunano na tekst to 
znaša 150.000 tipkanih strani! 

3.2. Laserski diski za enkratno 
vpisovanje (Write Once — Read 
Only), WORM Disk 

Nekateri jih imenujejo tudi 
DRAW diske (Direct Read After 
Write). Izdelujejo jih že od leta 
1985 v velikostih 5,25", 12" in celo 
14". Na WORM diske 5,25" lahko 
spravimo okrog 400 Mb, na 12" 
1-2 Gb, na 14" disk pa celo 4 Gb! 
Tudi na WORM diske vpisujemo s 
koncentriranimi laserskimi žarki, 
ki s toplotnim delovanjem vrezu- 
jejo zareze na disk in vpisanih po- 
datkov zato ni moč spremeniti, 
enako kot pri ROM diskih. Lahko 
pa dodajamo nove podatke k že 
vpisanim podatkom na WORM 
disku. 

3.3. Laserski diski za večkrat 
no vpisovanje (Erasable Laser 
o; k) 

TI diski pomenijo največji dose- 
žek sodobne tehnologije na tem 
področju. Na to vrsto laserskih di- 
skov lahko podatke vpišemo, jih 
preberemo, zbrišemo in po potre- 
bi neštetokrat spremenimo. Po- 
datkov seveda ne vpisujemo le s 
toplotnim učinkom, ampak izko- 
riščamo tudi magnetni učinek la- 
serskega žarka. 

Tak laserski disk je sestavljen iz 
zelo tanke plasti kovine s poseb- 
no namagneteno leguro, ki vpliva 
na polarizacijo svetlobe pri pre- 
hodu skozi kovinsko plast. 

Pri vpisovanju podatkov najprej 
z laserskimi žarki segrejemo zelo 
ozko omejena področja v kovinski 
plasti (domain), dokler pri preko- 
račitvi Curiejeve temperature za- 
časno ne izgubijo maanetne last- 

nosti. Na to plast istočasno deluje 
tudi magnetno polje, ki določa, 
kakšno polarizacijo bodo ta ozka 
področja ohranila med ohlajeva- 
njem. Tako shranje: podatki 
ostanejo »zamrznjeni« v kovinski 
plasti. 

Za odčitavanje shranjenih po- 
datkov uporabljamo laserske žar- ' 
ke z nizko energijo in linearno 
polarizirano svetlobo. Ko svetloba 
naleti na namagneteno področje 
v kovinski plasti laserske plošče, 
pride do uklona njene polarizacij- 
ske ravni pod določenim kotom: 
Različna polarizacijska stanja se 
izražajo kot večja ali manjša ja- 
kost svetlobe, kar odčitamo s fo- 
todiodo in pretvorimo v ustrezne 
podatke. 

Za brisanje vpisanih podatkov 
uporabimo močnejšo lasersko 
svetlobo, ki omejena področja v 
kovinski plasti vrne v stanje prvot- 
ne namagnetenosti, zato lahko 
podatke znova vpišemo na isto 
ploščo. 

4. Uporaba laserskih 
diskov 

Laserski diski se odlikujejo 
predvsem z veliko zmogljivostjo 
shranjevanja podatkov in visoko 
zanesljivostjo; zato so zelo pri- 
merni za množično uporabo v ra- 
čunalništvu. 

Vendar kljub dobrim priporoči- 
lom njihova uporaba le počasi na- 
rašča, za kar obstaja več vzrokov. 
Nekaj jih bomo spodaj podrobne- 
je našteli. 

4.1. Uporaba laserskih diskov 
za reprodukcijo 
ROM diski so razširjeni pred- 

vsem na področjih, kjer pridejo 
njihove lastnosti najbolj do izraza. 
Pogosto jih imenujejo CD ROM 
diski (Compact Disk), ker delujejo 
po istem načelu kot CD v stereo 
tehniki. Beseda »kompakt« tu ni- 
česar ne pomeni, zato je raje ne 
uporabljajmo. Nastala je namreč 
na določeni stopnji razvoja tega 
medija, danes nas pa lahko samo 
zmede. 

Laserski disk za reprodukcijo je 
narejen za skladiščenje velike ko- 
ličine podatkov, ki se ne spremi- 
njajo. Torej je uporaben pred- 
vsem za izdelavo slovarjev, enci- 
klopedij, literature, zgodovinskih 
dokumentov, priročnikov itd. Naj- 
bolj znana je banka podatkov za 
gospodrstvo »Kdo kaj dobavlja«. 
Ta priročnik v dveh zajetnih knji 
gah je do zdaj izšel v 39 ponati 
Obe zajetni knj sta spravljeni 
na en sam laserski ROM disk, na 
katerem je še veliko praznega 
prostora! 
Pošta v ZA Nemčiji je izdala dva 

najpomembnejša seznama na la- 
serskem ROM disku in sicer Sez- 
nam mest in Seznam ulic. Gre za 
več kot 300.000 podatkov, ki so 
vtisnjeni v disk, ostalo pa je še 
dovolj prostora za kartografski 
načrt dostavnih področij za po- 
štarje v več kot 50 mestih in za 

i 
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»Millersov veliki imenik mest v ZR 
Nemčiji«. 
Znana nemška založba za stro- 

kovno literaturo Springer Verlag 
iz Heidelberga je izdala tri po- 
skusne verzije na laserskih ROM 
diskih: »Centralni matematični 
seznam«, »Centralni medicinski 
seznam« in »Astronomsko/astro- 
fizični povzetek«. 

Na laserskem disku je tudi pri- 
za nevarne snovi »Hom- 

ki opisuje lastnosti, vide; 
značilnosti več kot 1205 nevarni 
snovi, ki se pogosto v velikih koli- 
činah pojavljajo v javnem pro- 
metu. 

Laserski disk »Mikropharm ll - 
podatki o proizvajalcih farmacevt- 
skih izdelkov« je zlasti zanimiv za 
zdravnike in lekarnarje. Disk ima 
vskladiščene podatke o več kot 
7000 farmacevtskih izdelkih z ob- 
širnim opisom učinkov, indikacij 
in kontraindikacij. 

Obstaja tudi disk s precejšnjim 
številom poceni programov (Pu- 
blic Domain Software) za osebne 
računalnike PC-SIG, ki jih lahko 
kupimo v ZR Nemčiji. 

Kako v praksi uporabljamo 
ROM disk, npr. register »Kdo kaj 
dobavlja?« Na vsakem disku je 
t.i. program za iskanje (Retrieval 
Software). Z vnašanjem gesel za 
iskanje lahko uporabnik v delčku 
sekunde dobi iskani podatek na 
zaslonu. Z logičnimi operatorji je 
možno medsebojno povezovanje 
gesel za iskanje. Tudi v tem se 
kažejo prednosti laserskega diski 
v primerjavi s tiskanimi priročniki 

a) Fleksibilno — povezovanje 
več gesel za iskanje, kar omogo- 
ča hitrejše iskanje in podrobnej- 
še podatke 

b) Hiter dostop do željenih po- 
datkov na zaslonu (v delčku se- 
kunde) 

c) Nadaljnja obdelava doblje- 
nih podatkov z računalnikom, 
npr. prevzemanje v obdelavo be- 
sedila ali v banko podatkov, tiska- 
nje separata s tiskalnikom itd. 

Laserski disk pa ni primeren sa- 
mo za »elektronsko pošto« (obja- 
va za široko tržišče), ampak tudi 
za notranje publikacije v večjih 
podjetjih. Zahvaljujoč. kratkemu 
in. racionalnemu proizvodnem 
procesu je ustrezen tudi za izdela- 
vo katalogov, cenikov, registrov 
rezervnih delov in druge trajne 
dokumentacije. Na sedanji stopnji 
razvoja obseg podatkov ne sme 
presegati 15 Mb in ne smemo jih 
spreminjati več kot enkrat meseč- 
no, da bi dosegli racionalno upo- 
rabo. 

4.2. Uporaba laserskih diskov 
za enkratno vpisovanje (WORM 
disk) Razen prednosti, ki jih ima 
ROM disk, so za WORM disk zna- 
čilne še tele dobre lastnosti: 

a) Uporabnik sam izbira po- 
datke, ki jih bo vskladiščil 

b) Zagotovljena je popolna 
tajnost podatkov, ker pri izdelavi 
ni vključen izdajatelj kot pri ROM 
diskih, ampak uporabnik sam 

Tabela 1 
Napoved o razvoju tržišča za diskovne ROM naprave v ZDA v obdobju 
med le 987 in 1996 
(Vir: Market inteligence Communications Publishing Group. Natick, Massachussetts) 

1987. 1988 1990 1993 1996 

Cena v US $ 800 600 220 — 80 — 50 
Količina: v 1000 kosih 270 650 4900 26600 73400 
Št. oseb. računal. 
z ROM napravami (%) 1 2 10 40 90 

opravi skladiščenje podatkov na 
svoji disketni napravi 

e) Vskladiščene podatke lahko 
naknadno ažuriramo (up-date) 
glede na razpoložljivi prostor v 
pomnilniku diska 

d) Neobčutljivost na mehan- 
ske vplive, kot so prah, mehan- 
ske okvare, sesutje glave za čita- 
nje (head crash), kar je glavna po- 
manjkljivost trdih diskov, ki so 
trenutno v uporabi 

e) Garancijska doba za vskla- 
diščene podatke je najmanj 10 let 

1) Možnost vskladiščenja op- 
tičnih slik, kot so podpisi, faksimi- 
le dokumentov, prstni odtisi itd., 
skupaj z optičnim pretvornikom, 
ki sliko pretvarja v računalniške 
podatke za nadaljnje vskladišče- 
nje v pomnilnik po običajnem po- 
stopku. 
WORM diski se zaradi tega upo- 

rabljajo predvsem za shranjeva- 
nje večjega obsega zelo pomemb- 
nih podatkov, ki jih želimo shrani- 
tiin arhivirati. 

Philips npr. izdeluje sistem za 
arhiviranje podatkov na. osnovi 
WORM diskov »Megadoc«. Razen 
tekstne informacije lahko s pre- 
tvornikom shranimo tudi faksimi- 
le dokumentov, podpisov, foto- 
grafij itd. Po potrebi lahko shra- 
njene optične slike reproducira- 
mo na zaslonu z visoko ločlji- 
vostjo. 

Tudi firma BCB izdeluje podo- 
ben sistem »BArchiv«. Veliko po- 
djetij izdeluje različne sisteme, 
najpogosteje na 12" diskih, ker 
lahko na eno stran spravimo tudi 
20 000 dokumentov! Zaradi velike 
zmogljivosti 12" diske uporabljajo 
zlasti v velikih centralnih bankal 
podatkov, v medicini za vskladiš- 

je optičnih podatkov v tomo- 
i, za shranjevanje prstnih od- 

tisov itd. 
Manjši WORM diski velikosti 

5,26" so primerni za shranjevanje 
osebnih podatkov v podjetjih, ker 
lahko nanje spravimo za 500 Mb 
podatkov. 

Tabela 2 
Napoved razvoja tržišča za laserske 
leti 1987 in 1996 

4.3. Uporaba laserskih diskov 
za večkratno vpisovanje (Erasa- 
ble Laser Disk) 

Pri večini proizvajalcev so ti di- 
ski šele v poskusni fazi. Verbatim 
je že letos med prvimi ponudil 
svoje diskovne naprave za več- 
kratno vpisovanje laserskih di: 
skov in ustrezne diske zmogljivo- 
sti 50 Mb, povprečnim časom do- 
stopa 70 ms in hitrostjo prenosa 
podatkov (transfer rate) 1 Mb/s. 
Te disketne naprave se lahko 
uspešno kosajo z zelo razširjeni- 
mi trdimi diski, v glavnem zaradi 
vzdržljivosti, varnosti podatkov in 
neobčutljivosti na mehanske 
vplive. 

Podjetje Optimem iz Kalifornije 
napoveduje v sodelovanju s firmo 
3 m naslednje leto dobavo svojih 
diskovnih naprav za vse tri vrste 
diskov, pa tudi same diske. Zlasti 
novi disk za večkratno vpisovanje 
mora imeti zmogljivost okrog 500 
Mb za premer 5,25". Na tržišču ga 
bodo ponudili kot industrijski 
standard. 
Tem proizvajalcem sledijo še 

drugi, npr. podjetje Maxtor z op- 
tičnim diskom v obliki vložka, for- 
matirano zmogljivostjo 800 Mb za 
disk s premerom 5,25", hitrostjo 
dostopa 108 ms in standardnim 
vmesnikom SCSI. 

Kar naprej se pojavljajo novi 
proizvajalci, npr. dobro znano po- 
djetje Uniaxial Lasers, Ltd., ki na- 
poveduje revolucionaren disk za 
večkratno vpisovanje. 

5. Trenutno stanje na žišču zl kimi diski 

Medtem ko laserski »CD« diski 
hitro osvajajo tržišče v audio teh- 
niki, se v računalništvu ne širij 
tako uspešno, kot so strokovnjaki 
predvidevali. Nekatera podjetja 
danes že lahko prevzamejo celot- 
no proizvodnjo ROM diskov, od 
prevzemanja podatkov do končne 

ROM diske v ZDA v obdobju med 

(Vir: Market Intelligence Communications Publishing Group. Natick, Massachusetts) 
1987 1988 1990 1993 1996 

Cena v US $ 650 375 140 070 050 
Št. diskov/naprav 6 10 16 25 40 

Prodano diskov (v milijonih) — 1,6 7 — 80 670 2900 

izdelave določene količine di 
skov. Mednje sodijo npr. Dataw: 
re iz Manchna, BCB iz Hamburga 
ali Lasec iz Berlina. Tehnični po- 
goji so torej izpolnjeni, trg obst: 
ja, do množične proizvodnje pa 
nikakor ne pride! 

Celotno tržišče laserski 
se je do sedaj vrtelo v za 
krogu: primanjkuje 
prav za laserske J 
prodaja ne steče, ker ni dovolj 
uporabnikov; nihče noče tvegati 
proizvodnje večje količine ROM 
diskov, ker trg ni dovolj velik, tj. ni 
dovolj uporabnikov, ki bi imeli di- 
sketne naprave! Šele v zadnjem 
času je opaziti oživljanje tega tr- 
žišča. 

Razen tega na trgu v ZA Nemčiji 
ponuja svoje disketne naprave so- 
razmerno veliko različnih proizva- 
jalcev, npr. Philips, Hitachi, Con- 
trol Data, Sony, Toshiba, DEC in 
Panasonic. Večji del tega soraz- 
merno majhnega in nerazvitega 
tržišča si delita Philips in Hitacni, 
Control Data in DEC pa prodajata 
Hitachijeve naprave v okviru ko- 
operacije. 
Uspešen razvoj je oviralo tudi 

pomanjkanje standardov na tem 
področju. Čim prej bi bilo treba 
normirati. najvažnejše tehnične 
elemente laserskih diskov, npr. 
kodo za modulacijo, kodo za po- 
pravljanje napak, format zapisa in 
poseben zapis za krmiljenje. Po- 
djetje 3 m načrtuje dogovor z vo- 
dilnimi proizvajalci v zvezi s stan- 
dardi za konec letošnjega leta. 
Trenutno ima največ možnosti 
format zapisa »High Sierra«, ki je 
nastal ob sodelovanju Microsofta 
z izdelovalci strojne opreme. Ta 
standard je vdelan v MS-DOS in 
da bo omogočil poljubno izbit 
diskovnih naprav. Celotna zadeva. 
precej vpliva tudi na cene. Diskov- 
na naprava CD za glasbeno repro- 
dukcijo je na voljo po 400 do 
500 DM, medtem ko skoraj enaka 
naprava za laserske ROM diske 
stane 2500 DMI Več kot petkratna 
cena za skoraj enako napravo je 
nedvomno posledica zgoraj na- 
štetih vzrokov in premajhnih serij. 

Taki pogoji precej vplivajo tudi 
na oblikovanje cene ROM laser- 
skih diskov. Na primer, podjetje 
Optica iz Hoppenstadta v ZR 
Nemčiji pripravlja priročnik za ve- 
lika in srednja podjetja na ROM 
disku. Pri tem se samo stroški pri- 
prave podatkov gibljejo okoli 
15,000 DM. Tiskana verzija priroč- 
nika stane 790 DM, cena ROM di- 
ska pa sicer še ni znana, vendar 
gotovo daleč presega ceno tiska. 
Kljub temu velja, da »elektronski 
tisk« dviga kakovost informacij in 
njihovo uporabnost, ne bo pa bi- 
stveno znižal prodaje klasičnih ti- 
skanih priročnikov, vsaj nekaj ča- 
sa še ne. 

Povsem drugačnega mnenja je 
podjetje Mead Data Central, ZDA, 
ki je od skupno 29 doslej izdalo 20 ih 
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UNIVERZALNI 
PROGRAMATOR 
INLAB 28 
b za PAL - GAL - EPLD- FL. za 
EPROM — EEPROM - Uši 
mikroprocesorje 
b združljiv s PC — XT —AT 

katalogov na ROM disku, nakar je 
sklenilo, da se vrne na preizkušen 
star način izdajanja. 

6. Perspektive 
nadaljnjega razvoja 

D. koda Jedec — intel NEX 
». Logična programska a 
oprema: 
CUPL — ABEL — AMAZE... 

POSEBEJ CENE NETTO DM ZA 
PRIPOROČAMO: kos 
» pose — RAM - M | 28 ZACE 7,285 

cesorje » 
» periferijske IC — 74HC... a oprana ke 
» podnožja za IC — kristale za p PC/XT 256K/360K... 1.495 mikroprocesorje 
» plošče in sisteme 
b programatorje 

pese! 

RAČUNALNIKI 
Združljivi s PC-XT/AT, poceni kot-še nikoli 

». sistemska plošča AT, baby- 
AT, turbo-XT (6, 8, 10 MHz) 
b RAM 1 Mb, razširljiv na 
3,5 Mb (Multi Card) 
» serijski in paralelni vmesnik 
na Multi V/O (do 9600 baudov) 
b- gibki disk 360 K / 1,2 Mb, 
winchester 20 Mb 
» 12 in 14-palčni monitorji: 
mono, CGA, EGA 
b tipkovnica DIN z 84 tipkami, 
združljiva z IBM 
BM DOS 2.0 do 3.2, nemški ali 
angleški 
b usmerniki 150 in 200 W, 
ohišja za XT in AT 
» razširitvene večfunkcijske 
kartice 
P večplastna gradnja, visoka 
[zanesljivost h 
D ugodne cene, že od 
1.495 DM (netto) 

Integrirana pisarniška 
programska oprema 
D naslo 
b skladišča 
» naročila 
M finančno knjigovodstvo 
Db urejanje besedil rer 

LSl-Elecironic GmbH 

St-Rochus-Strabe 4 
Tglefon: (080) 3101067» Tolax: 522627hid 
Fax: 089/3109191 

Zahtevajte cenik s prilogami! 

32. Moj mikro 

Kljub dosedanji počasni rasti 
uporabe laserskih diskov, podob- 
ni zimskemu spanju, vodilni pro- 
izvajalci optimistično gledajo v 
prihodnost. Z veliko vnemo se lo- 
tevajo zlasti razvoja novejših teh- 
nologij, tj. WORM diskov in 
skov za večkratno vpisovanje 
(Erasable Disk). 

Pred kratkim je IBM predstavil 
svoj WORM izdelek z zmogljivost- 
jo 2Mb, ki ga bo v ZR Nemčiji 
prodajalo podjetje NORD-Micro iz 
Franklurta, Odsek za informacij- 
sko tehniko v Hoechstu pa je že 
razvil ustrezen WORM disk z ime- 
nom »Ozadisc«. 

Veliko pričakujejo od multime- 
dijske uporabe laserskih diskov, 
zlasti v kombinaciji s pretvorniki, 
zaradi možnosti vskladiščenja ne 
le tekstnih podatkov, ampak tudi 
slike in zvoka. 

Podjetje Microsoft je že po- 
skusno izdalo multimedijsko ver- 
zijo enciklopedije prihodnosti: 
suhoparne tekste je opremilo z 
zvočno spremljavo in barvnimi sli- 
kami! Ta projekt odpira nova po- 
dročja uporabe, ki so še posebej 
privlačna v izobraževanju. Hitachi 
je zato že izdal diskovno napravo 
z avdio izhodom! 

Prejšnji mesec je bila v Amster- 
damu konferenca za laserske 
pomnilnike in izdajateljstvo, ki je 
pokazala, da tržišče z laserskimi 
diski postopoma oživlja. V letu 
1987 lahko na tem področju pri- 
čakujemo 300 do 500 novih izdel- 
kov, v glavnem iz ZDA. 

Na konferenci so prikazali ne- 
katere uspešne načine uporabe 
ROM diskov in probleme, s kateri- 
mi se soočamo v praksi. Najugod- 
neje so te diske ocenili uporabni- 
ki, ki imajo opravka z velikim šte- 
vilom podatkov, npr. policija, špe- 
diterji, gasilci itd. Ugotovili so, da 
je v nujnih primerih dostop do 
banke podatkovna ROM disku hi- 
trejši od dostopa do velikih javnih 
bank podatkov. 

Podjetje Philips pravi, da je bel- 
gijsko sodstvo do sedaj uporab- 
ljalo kar dve tretjini vsega prosto- 
ra za arhiviranje dokumentacije! 
Razen tega je klasičen način arhi- 
viranja povzročil, da je. bilo 25% 
dokumentacije napačno vložene 
in zato je bila ta dokumentacija 
praktično izgubljena! 

Pri arhiviranju z ROM diskom 
ne pridobimo le prostor, ampak je 
zagotovljeno bolj zanesljivo iska- 
nje dokumentov. Ko bo opravlje- 
na priključitev na faksimilne stro- 
je in mikrofilmske digitizerje, se 
bo na široko razmahnila uporaba 
sistema Megadoc na osnovi ROM 
diskov. 

Na konferenci so tudi poudari 
da lahko že z obstoječimi stroji 
organiziramo zelo racionalne in 
močne sisteme za shranjevanje 
podatkov in dokumentacije, ven- 
dar je treba še bolj izpopolniti 
program za iskanje in izboljšati 
integriranost posameznih kompo- 
nent. 

2. Uporaba laserskih 
diskov pri nas 

Do sedaj ni bilo opaziti kakšne- 
ga večjega zanimanja za laserske 
diske pri nas in kot ponavadi tudi 
tokrat precej zaostajamo za na- 
prednejšimi deželami. Vendar za 
tak položaj 
saj spremljanje razvoja ne bi zah- 
tevalo velikih finančnih sredstev, 
kvečjemu kakšno prebedeno noč. 
Ravno zato, ker nimamo sredstev 
za uvozno opremo za skladišče- 
nje podatkov, bi morali denar vlo- 
žiti v nabavo novih in bolj kako- 
vostnih izdelkov, z večjo učinkovi- 
tostjo in zmogljivostjo, za isto 
vsoto denarja. 
V Trendu št. 1/87 smo našli krat- 

ko vest, da beograjski Progres do- 
bavlja laserski disk z zmogljivost- 
jo 2Mb in premerom 306 mm, tj. 
12", časom dostopa 62,5 ms in hi- 
trostjo prenosa 2 Mb/s za deset 
tisoč dolarjev! Disketno napravo 
je izdelalo podjetje OSI, vendar 
zaradi pomanjkljivih tehničnih 
podatkov ni razvidno, o kakšnem 
disku je beseda. Lahko pa sklepa- 
mo, da gre za WORM laserski 
disk, ker takšne diske s formatom 
12" trenutno ponuja več proizva- 
jalcev. 

Tudi pri nas bi med uporabniki 
računalnikov lahko našli take, ki 
bi jim laserski diski prišli zelo 
prav. Vedeti moramo namreč, da 
se bodo laserski diski kmalu tako 
uveljavili v računalniškem svetu, 
kakor se glede na njihove odlike 
spodobi. inštitut za raziskavo tr- 
žišča »Intelligence Communicati- 
ons Publishing group« je na kon- 
ferenci o laserskih diskih v Seatt- 
lu objavil napoved (tabela 1), da 
bo v ZDA leta 1987 samo 1% oseb- 
nih računalnikov opremljen z la- 
sersko napravo za ROM diske, le- 
ta 1990 že 10%, leta 1996 pa celo 
90%! Cene naprav bodo obenem 
padle z 800 na samo 50 dolarjev 
(tabela 2)! 
Če bi kdo od naših literatov svo- 

ja zbrana dela rad spravil na ROM 
disku, naj nikar ne hiti! Kot je raz- 
vidno iz zgornje napovedi, bodo 
leta 1996 cene res ugodne, čeprav 
ne vemo, koliko bo to znašalo v 
dinarjih. Vendar bodimo optimisti 
in upajmo, da bo cifro vsekakor 
možno spraviti na ROM disk... 
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Konsignacijska prodaja računalnikov: Kupcem za dinarje ponujamo naslednjo opremo: 

[PC 1512 MM/SD 
|PC 1512 MM/DD. 

[CPC 6128 zeleni monitor 
[CPC 464 zeleni monitor 

[DMP-2000 (A 4) 
[DMP-3000 (A 4) 
[OMP-4000 (A 3) 
[20 Mb trdi disk za vgradnjo v PC 1512 
[Kartica Herkules 

Na gornje cene se plača ca. 65% dajatev v dinarjih. 

PC 1512 MM/SD in LO tiskalnik NEC P-7 (A3) 3,665.750 
PC'1512 MM/DD in LO tiskalnik NEC P-7 (A3) 3,902.250 
PCW 8512 Joyce plus in NLO tiskalnik (A4) 1,486 738 

Možno je kupiti PC 1512 in NEC P-7 tudi posebej! 

re cene so brez davka. Računalnike in tiskalnike 
opremljamo z YU naborom znakov za doplačilo. 

Servisiranje v Ljubljani, Zagrebu in Beogradu. 

IZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIJO: 

ELEKTROTEHNA 

Do Junel, TOZD Elzas, Ljubljana 
INFORMACIJE: 061/329-745 int. 49 

PRODAJNA MESTA: 
LJUBLJANA, Elektrotehna DO SET, trgovina, Cankarjeva 3, tel.: 061/331-757, 
ZAGREB, knjižara Prosvjeta, Trg bratstva in jedinstva 5, tel.: 041/422-523. he, 

PRODAJNO MESTO IN MOŽNOST DEMONSTRACIJE: Računalniško poslovni center, Mestni trg 18, Ljubljana 
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HADVERSKI NASVETI! 

RAZŠIRITEV POMNILNIKA PRI ATARIJU ST 

Malo znanja, nekaj mark 
in veliko dobrih živcev 
MARJAN TRUČL 

arsikaterega | uporabnika 
TM |malo manj zmogljivih ata- 

rijev ST (260 in 520) muči, 
kako naložiti daljše programe. Za 
razširitev pomnilnika na 1 Mb po- 
trebujemo: 

— 16 čipov 41256C-15 (podjetja 
NEC ali katerega drugega) 

—1,5 m žice 
- spajkalnik s termostatom in z 

možnostjo, da se potenciali izena- 
čijo 

- skalpel 
- izvijač 
- izolirane klešče. 

GONRAD Electronic. 
Schillerstr. 23 a 
8000 Minchen 2 
tel. 89/59 21 28 (govorijo naše) 

HOLZINGER Electronic. 
Schillerstr. 25 
8000 Munchen 2 
tel. 89/59 27 52 
59 42 30 

RIM Electronic 
Sehlllerstr. 
8000 Manchen 2 
tel, 89/50 34 B0 

Čipi nikakor, niso predragi za 
to, kar dobite. Približno za 150 
DM (minus 14 odstotkov za za- 
hodnonemški prometni davek) jih 
lahko naročite na naslovih v ok- 
virčku. 

Kdor ima računalnik manj kot 
šest mesecev, naj dobro premisli, 
preden se loti dela. Tak poseg na- 
mreč izniči garancijo. Treba je tu- 
di malo znanja, iznajdljivosti in 
dobrih živcev. 

Računalnik pred »operacijo« 
izključimo in potegnemo iz njega 
vse vtiče. Zdaj pa k navodilom: 

1. Odpremo računalnik (6 vija- 
kov na spodnji strani). 

2. Snamemo pokrov. 
3. Odklopimo tipkovnico (izvle- 

čemo priključek na desni). 
4. Zravnamo zavite koščke plo- 

čevine, s skalpelom odluščimo 
kovinski trak zlate barve in sna- 
memo pokrov. 

5. Odvijemo 3 vijake pri vtični- 
cah za tiskalnik, MIDI in modem. 

6. Potegnemo vso ploščo tiska- 
nega vezja iz spodnjega dela 
ohišja'in jo ločimo od spodnjega 
pokrova. 

7. Ploščo tiskanega vezja polo- 
žimo na dobro osvetljeno delovno 
mizo. 

8. Ukrivimo vse 4. in 15. nožice 
RAM čipa. Previdno jih zvij 
do vodoravne lege. Ožji del 4. in 
15, nožic odščipnemo, ker bi bile 
drugače predolge. Potem zvijemo 
vse druge nožice malo navznoter, 
da bodo lepše legle na čip, ki je že 
vdelan v računalnik. 

9. Vključimo spajkalnik in na- 
stavimo termostat na okoli 300 
stopinj Celzija. Žico priklopimo 
na »maso« in spajkalnik (ker lah- 
ko v nasprotnem primeru uničimo 
čip) — izenačitev potencialov. 

10. Novi čip postavimo čez sta- 
rega (»pojahamo«) in začnemo 
spajkati. Paziti je treba, da obrne- 
mo nove čipe v smeri originalnih 
(gl. zarezo na vsakem!). Čipov ne 
smemo predolgo segrevati, ker 
jim povišana temperatura škodu- 
je. Če nam nagajajo kondenzator- 
ji, ki so prispajkani med čipi, jih z 
izvijačem zlahka potisnemo malo 
vstran. 

11. Povežemo vse 4. nožice na- 
ših RAM čipov. Žica za povezavo 
mora biti seveda izolirana! Četrto 
nožico na skrajnem levem ramu 

povežemo z 18. nožico MCU (kr- 
milnika pomnilnika), ki je med 
skrajnim levim ramom in mikro- 
procesorjem (najdaljšim čipom 
na levi). MCU je kvadratne oblike 
(gl. skico). Žico speljemo skozi 
luknjo na tiskanem vezju in jo pri- 
spajkamo na spodnji strani plo- 
ščice. 

MCU 

sk 17 25] ||26/ .... |[32 

12. Povežemo vse 15. nožice 
osmih (levih) čipov in jih poveže- 
mo z 21. nožico MCU (spet s 
spodnje strani). 

18. Povežemo vse 15. nožice 
osmih (desnih) čipov in, jih od 
spodaj povežemo z 22. nožico 
MCU. 

Pri preštevanju nožic bodite 
pazljivi, ker so razporejene cik- 
cakasto. 

To je vse, kar je treba narediti. 
da bo tudi vaš atari postal mega. 
Računalnik sestavite v nasprot- 
nem vrstnem redu in ga priključi- 
te. Sam sem preskusil razširitev z 
GIA Basicom in vprašal po količi- 
ni pomnilnika: 

? FRE (OV1024"K" 
Rezultat je bilo nekaj nad 600 K 

prostega pomnilnika. 
Če boste dobili: enak rezultat 

kot pred razširitvijo, morate pre- 
gledati vse spoje: nekje je moral 

hladni spoj. To najlaže 
ugotovite z instrumentom (upor- 
nost). Če vam pomnilnik sploh ne 
bo delal, so se čipi pri spajkanju 
pregreli. Še enkrat: previdnost je 
mati modrosti! 

Kdor misli, da mu ne bo šlo, naj 
odnese atari h kakšnemu računal- 
niškemu zanesenjaku, ki za malo 
denarja naredi tudi to. Drugim pa 
želim veliko uspeha pri delu. 



PREDELAVA TELEVIZORJA V MONITOR 

Dve poti do zaslona za 
računalnikovo sliko 

današnjih  mikrov 
H |ima izhod za video. Infor- 

macija se torej prikazuje 
islonu, podobnemu televizij- 

n v ceno, pri drugih pa je 
obvezen dodatek, ki ga pla- 
posebej. Pričujoči članek 

lati običajen televizor v vi- 
lonitor, ustrezen za sliko iz 

Unalnika. Prvemu pravijo ne- 
dna video pretvorba — ta 
va precejšnje znanje el 
e, vendar je dosti kvalitet- 
od drugega. Drugi pomeni 
ivo RF modulatorja in ne zal 

Martolikšnega znar 
e imate tv s slabim tonom, tu- 

ali RF delom, vendar hori- 
lni oscilator, vi- 

in zaslon še vedno 

rejemnike, ki uporabljajo 
tronke, je enostavno predela- 

lar se nanje ne. moremo 
i dalj kot za leto ali dve. V 

emniku je shema, ki prikazu- 
testitev, namen in tipe elek- 
Ena od teh je video ojače- 

C, Našli jo boste na skici 
hji strani sprejemnika. Vzemi 
[iročnik za elektronke in poiš- 

ico, ki ustreza mrežici. Če 
ic več, poiščite kontrolno 
enem steklenem balonu je 
tudi več elektronk - v tem 
ru si narišite vse. Potem z 

vključenim računalnikom in tv 
pazljivo povežite video izhod mi- 
kra na mrežico preko konden: 
torja kapacitete 1 mikrofarada 
(slika 1). Pozor: napetosti v vseh 
tv sprejemnikih so visoke. Če ste 
zadeli pravo nožico, boste takoj 
videli znake na zaslonu. Morda bo 
treba uglasiti horizontalno in ver- 
tikalno frekvenco. Ko. ste določili 
ustrezno nožico, zacinite konden- 
zator v tv na tem mestu in postavi 
te konektor na ohišje za video 
vhod. Potem odcinite vse druge 
kondenzatorje, ki so na tem me- 
stu spojeni z elektronko. Ne od- 
stranite upornikov! Potrebni so 
za pravilno prednapetost elek- 
tronke. 

Pri tranzistorskih sprejemnikih 
je poseg bolj zamotan. Predvsem 
morate imeti podrobno shemo 
sprejemnika. Če je niste dobili ob 
nakupu, jo skušajte najti na servi- 
su ali kupiti v knjigarni, ki prodaja 
komplete shem tv sprejemnikov. 
Načrt potrebujete, da lahko dolo- 
čite tranzistor, ki predstavlja vhod 
v video ojačevalec. Večina črno- 
belih tranzistorskih tv ima vidčo 
ojačevalec, ki je zvezan na eno- 
smerno prednapetost preko tulja- 
ve. Sprejemniki z elektronkami 
imajo video ojačevalce, ki zaslon 
s prednapetostjo brez signala pri- 
kažejo črno, tranzistorski pa belo. 
V obeh primerih moramo ohraniti 
pravilno prednapetost. Več po- 
datkov o prenapetosti video oja- 
čevalca najdete na sliki 2. Pri pre- 
delavi enostavno odcinite obsto- 
ječi vhod z RF detektorja, ne da bi 
odstranili izvir prednapetosti, kot 
je prikazano, in vstavite novi izvir 
video. signala. Za preklapljanje 

dodati lo žico 

med tv in mikrom lahko uporabite 
stikalo. 

Pri takšnem direktnem povezo- 
vanju in vseh podobnih na tv mo- 

"200 toto vntljjev 

piči 
20cm dolg. 
dvojni vod 

s na video izhod računalnika 

za "nale signalne diode 

4oR | 

tu spojiti 

ij viden 
na ME ojačevalnik - DON predojačivalnik 

Rp čena mikajo 
panac 

letn pno 

rate paziti na dvoje. Nikoli ne de- 
lajte s priključeno napetostjo, ra. 
zen kadar je to absolutno neizo- 
gibno. Tudi kadar je sprejemnik 
izključen, so v njem kondenza- 
torji, ki hranijo naboj in vas lahko 
neprijetno presenetijo! 

Kljub ceni manjka večini televi- 
zorjev pomemben del: mrežni 
transtormator. Večina je izvedena 
z »vročim ohišjem«. Napetost:do- 
bivajo z direktnim priključkom na 
mrežo. Pri pravilni uporabi ni to 
nikakršen problem. Večina televi- 
zorjev pa ni predvidena za priklju- 
čitev na nizkonapetostno računal- 
niško opremo. Preverite načrt 
svojega sprejemnika ali vprašajte 
serviserje, ali je v njem kakšen 
mrežni — ne visokonapetostni — 
transformator. Če ga ni, boste 
morali kupiti odvodni transtorma- 
tor. Ta niti ne viša niti ne niža 
napetosti, temveč zgolj loči spre- lp 
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jemnik in mrežo, tako da »masa« 
usmernika »plava«. Ko potem 
spojite ozemljitev mikra s tisto na 
tv, se ujemata. Brez takšnega 
transformatorja ne samo doživite 
elektrošok, temveč tudi uničite in- 
tegrirana "vezja. Transformator 
lahko vstavite v tv kot del ohišja 
ali ga z njim povežete s konek- 
torjem. 

RF modulator za tv 

Pri tej izvedbi video računalnika 
v televizor ni treba predelati spre- 
jemnika (razen ev. odvodnega 
transformatorja). Video signal se 
pretvarja v RE in pošlje na anten- 
ski priključek tv. izvedete samo 
moduliranje signala in ponovno 
demoduliranje v RF vezjih spre- 
jemnika. 

Naprava, ki dodaja del signala 
RF tistemu, ki prenaša informaci- 
jo, se imenuje modulator. Lahko 
ga sestavite sami, saj je to dokaj 
enostavno in ne pretirano drago. 
Vezje na sliki 3 so razvili na Uni- 
versity of Waterloo (Ontario, Ka- 
nada), uporablja pa le eno integri- 
rano vezje, en tranzistor, en kon- 
denzator in dva upornika. Vezje 
za oscilator uporablja 7413, dvoj- 
ni Sehmittov trigger. Ko oscilira, 
to počne tudi tok, ki teče skozi 
7418, in sicer od napajanja proti 
ozemljitvi. Dodani tranzistor le 
nadzira jakost toka, ki ustreza vi- 
deo signalu. Izhod 7413 je takrat 
oscilator, njegovo amplitudo pa 
kontrolira napetost na bazi tranzi- 
storja. To je le druga definicija 
modulatorja! 

Napravo lahko zvežete na an- 
tenski priključek poljubnega tv 
sprejemnika s transformatorjem 
ali odvodnim transformatorjem, 
kot je opisano zgoraj. Odključite 
anteno in priključite modulator na 
njen vod s približno 20 cm 300- 
ohmskega dvojnega kabla. Ante- 
ne ne pustite pri modulatorju, si 
cer vam bodo sosedje pripovedo- 
vali zanimive stvari o svojem spre- 
jemu tv, morda pa vas bo obiskal 
celo kdo iz RTV. 

Prikazane vrednosti ustrezajo 
signalu na kanalu 2, 3 ali 4. Po- 
trebno bo manjše' prilagajanje 
spremenljivega upornika. 

Oscilator dela s frekvenco okoli 
19 MHz. Izhodni signal modula- 
torja je pravokoten, amplituda 
tretje harmonične frekvence zne- 
se 1/3 amplitude osnovne in spre- 
jemniku poda signal okoli 1 V. Pri 
tv. frekvencah. je modulacija 
20-30%, kar zadošča za dober 
signal 
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UNIVERZALNA KARTICA ZA IBM PC/XT 

Idealno orodje za vdelavo 
lastnega vezja 

|se kaže, da so tudi pri nas 
iže minili zlati časi mastnih 
izaslužkov, ki jih je omogo- 

čala preprodaja računalnikov tipa 
IBM PC. Čeprav se sliši paradoks- 
no, je vsaj v tem majhnem seg- 
"mentu legalne trgovine konkuren- 
ca poskrbela za zdravo, tržno 
ekonomijo. Dober računalnik lah- 
ko danes kupiš tako rekoč kjerko- 
li, za ceno, ki je povsem sprejem- 
ljiva in na evropski ravni. Seveda 
je takšno razmerje sil na tržišču 
prisililo tudi druge družbene ra- 
čunalniške organizacije, da so 
sprejele blagodati Daljnega vzho- 
da. Dovolj je bežen pogled na ka- 
terokoli osnovno ploščo računal- 
nika tipa PC in že ugotovimo, da 
se takšni kvalitetni izdelavi in 
montaži tiskanega vezja še zlepa 
ne bomo približali. Kje so še ma- 
sovna proizvodnja in testiranje, 
hiter razvoj novih modelov, ki so v 
skladu s standardi, izvedeni v no- 
vih tehnologijah, katerih uporaba 
pomeni večjo procesno moč! 
Če upoštevamo nekatere, za 

nas značilne posebnosti, zelo 
tro ugotovimo, da se pri nas pro- 
izvodnja računalnikov azijskega 
ipa ne splača. Na prvi pogled je 
to precej boleče dejstvo, saj je 
danes zagotovo več kot 99 odstot- 
kov takšnih računalnikov. Dejstvo 
je, da je danes računalnik masov- 
ni izdelek; s tem so podani vsi 
parametri za vstop v ta del svet« 
nega trga. Seveda to ne pomeni, 
da mora domače računalništvo 

v krizo oziroma da nima no- 
bene perspektive na svetovnem 
trgu. Prav gotovo bo obsojen na 
propad vsak domač računalnik, ki 
bo poskušal biti kopija svetovnih 

;- 

množičnih izdelkov. Tudi razvoj 
novih sistemov je zelo vprašljiv, 
če ni na voljo svetovnega standar- 
da za programsko okolje, ki bo 
delovalo v takem sistemu. Če pa 
svetovni standard obstaja, to po- 
meni, da gre za masovni izdelek 
(le tako je standard potrjen). S 
tem pa je krog sklenjen. V ameri- 
ških razvojno raziskovalnih kro- 
gih na področju računalništva ve- 
lja pravilo: naj se ideja zdi še tako 
nora, bodi prepričan, da zelo po- 
dobno ta hip že razmišlja osem 
med seboj nepovezanih razvojnih 
raziskovalcev! 

In vendar 

Na srečo so računalniki in raču- 
nalniki. Prav gotovo je nesmisel- 
no razvijati računalnike za ureje- 
vanje besedil, vodenje baz podi 
kov, namizno uredništvo, avtom: 
tizacijo pisarn .... To so bili, so in 
bodo svetovni problemi in če je 
kak problem na področju računal- 
ništva svetoven, potem se ve, 
kakšna je tehnologija za njegovo 
reševanje. Tudi na uspešne proiz- 
vajalce takih sistemov lahko po- 
kažemo miže. 

Za nas morajo torej biti zanimivi 
drugačni računalniki. Imenujmo 
jih specialni računalniki. Da ne bo 
pomote. Tudi mnogi specialni ra- 

so velikotržni artikel, 
vendar izjemno drag. Zelo veliko 
je pa takšnih, ki so narejeni po 
naročilu. Imenujmo jih aplikacije. 
Njihova cena je še višja. Govor 

mo torej o računalniškem 
mu, ki sprejema neko količina 
datkov iz okolice, jih ovredna 
skladno s programsko opre 
vaja določene operacij 
mora biti tak računalnik gi 
določenih pravilih, ki jih ni 

velikokrat se izkaže 
lahko tudi računalnik tipa P 

Seveda ne takoj, ko ga pril 
iz trgovine in napišemo usti 
programski paket, na primeri 
ju. Potrebno ga je še priključi 
procesno okolje. Tu pa se pi 

tista, ki narekuje, kaj naj rači 
nik poleg standardne opre 
vsebuje, da bo nalogo opri 
zadovoljivo. Čeprav dobi 
nes na tržišču ogromno 
kartic za PC XT ipd., se velil 
izkaže, da je takšno kartico naje" 
nostavneje narediti kar doma. To 
pa pomeni, da smo rešili problem 
materialne opreme našega speci- 
alnega sistema v enem zamahu. 
Takšna kartica lahko opravlja zelo 
različne funkcije, od enostavnih 
vhodno-izhodnih' funkcij, A/D in 
D/A pretvorb po naročilu, do zelo 
zamotanih paralelnih procesor- 
skih struktur, ki na primer rešuje- 
jo določene na področju 
računalniškega vida. To pomeni, 
da smo uporabili kot okostje na- 
šega sistema neki svetovni stan- 
dard, ki je poceni, zanesljiv, re- 
zervni deli so tako rekoč iz trafike 
na vogalu ulice, njegova nova trž- 



na vrednost pa je v primerjavi 
osnovnim sistemom izjemno vi- 
soka. 

Pri izdelavi specialnih kartic za 
računalnik se največkrat izkaže, 
da je treba zasnovo pred proiz- 
vodnim procesom tudi praktično 
preizkusiti, odpraviti konstrukcij- 
ske napake ipd. 

Za ta namen je idealna rešitev 
univerzalna prototipna kartica, ki 
vam jo predstavljamo. Nastala je 
kot stranski produkt pri razvoju 
specialnih kartic za sisteme tipa 
IBM PC. 

Z Na institutu Jožef Stefan, odde- 
Vek za računalništvo in informati- 
kko, jo že dalj časa uporabljamo in 
Jje gotovo zanimiva za širši krog 

V razvijalcev. 

'Opis kartice 

"Namenjena je tistim uporabnikom 
| računalnikov tipa PC XT, ki želijo 

"W/svoj sistem vdelati lastno vezje 
Za opravljanje določenih funkcij. 
(Celotna površina kartice (glej pri- 
Joženo sliko) je. naluknjana v ra- 

| o Stnu 2,54 mm in prepredena z na- 
Bajalnimi povezavami. Vsi signali 
Sištemskega konektorja so na 

ici dostopni; na kartici pa so 
jeno povezave za ojače: 

"Vanje podatkovnega vodila, neka- 
| naslovnih linij in dela krmil- 

— Na poti k številki 1 

SOM NVADWI 
| H COMPUTER PRINTERS 

nega vodila. Dekodirno vezje je 
narejeno v skladu s standardom 
za IBM PC XT in zaseda vhodno/ 
izhodno naslovno področje od 
300H do 31FH. izbiramo lahko po- 
ljubno kombinacijo tega naslov- 
nega področja. Seveda lahko kar- 
tico uporabljamo tudi v katerem- 
koli drugem pomnilnem ali vhod- 
no/izhodnem pomnilnem področ- 
ju. Vsa sistemsko predvidena in- 
tegrirana vezja mora razvijalec 
vstaviti sam. 

Pri razvojnem delu nove kartice 
se je pokazalo, da je treba takšno 
kartico nekako dvigniti nad nivo 
drugih kartic sistema, saj je s tem 
bistveno olajšan dostop za testi- 
ranje. Zato smo izdelali še podalj- 
šek za univerzalno kartico (glej 
sliko). Na zgornjo stran podaljška 
mora uporabnik še priciniti si- 
stemski konektor. 

Posebno pozornost mora razvi- 
jalec posvetiti tehnologiji povezo- 
vanja sestavnih elementov. Profe- 
sionalen pristop zahteva tako 
imenovano tehnologijo ožičenja 
(WIRE-WRAP). Za ta namen upo- 
rabljamo specialna podnožja, ki 
imajo podaljšane nožice, tako da 
jih lahko na drugi strani univerzal- 
ne plošče med seboj povezujemo 
s posebnim orodjem. 

Za naš prvi prototip nam je de- 
lovna organizacija MEPL, metal- 
no plastična galanterija, Koniš- 

činska 24, 41040 Zagreb (tel. 041 
252-088), dala za testiranje celo 
serijo specialnih podnožij. Pod- 
nožja se v osnovni raster plošče 
zelo dobro prilagajajo, testi so po- 
kazali, da so zelo kvalitetna in jih 
potencialnim: uporabnikom toplo 
priporočamo. 

Poleg tehnologije ožičenja je 
pri nas še v navadi spajkanje in 
povezovanje navadnih podnožij z 
izolirano žico. Tak način je manj 
primeren, posebej, če je treba na- 
rediti veliko število povezav. 

In kakšne so cene? Univerzalna 
kartica z dokumentacijo (imeno- 
vali smo jo POPROTO) stane 
100.000 din, vezje za podaljšanje 

sistemskega vodila (imenovali 
smo ga PČEXTE) pa 30.000 din. V 
ceni ni vključen prometni davek. 
Nazadnje še povejmo, da so kon- 
takti na obeh vezjih pozlačeni, ni 
ročite pa ju s priloženo naročilni 
co na naslov 

Inštitut Jožef Stefan, 
Jamova 39, 61000 Ljubljana, 
odsek za računalništvo 
in informatiko E4 

Podpisani 

Naslov RUN 
nepreklicno naročam 

NAROČILNICA 

Tiskalniki z enkratno dveletno 
garancijo. 

Dobavljamo cel paleto Citizenovih 
natančnih tiskalnikov. 

9-iglični matrični tiskalniki s 120. 300 

kosov tiskanega vezja POPROTO (po 100.000 kos/bpd) 

kosov tiskanega vezja PCEXTE (po 30.000 din kos/bpd) 

siL, 
DATENSYSTEME GmbH 
Postfach 151727 - 8000 Monchen 15 
Tel. 089-5179-0 
TIx 5212289 syn d- Fax 089-5179-43 

znaki na sekundo LSP-120 D, LSP-10, 
MSP-10 E, MSP-15 E, MSP-20, MSP- 
25, MSP-50, MSP: 
24. 
na sekundo HOP-45 

Marjetični tiskalnik premiere 35 s 35 
znaki na sekundo 

Poleg tega ponujamo: 
— Synelecov risalnik (ploter) 
— Pertecov streamer in winchester 
- Espritove terminale ASCII in ANSI 
— komponente za mrežo BICC 

Moj mikro 37 



(UPORABNI PROGRAMI 

METACOMCOV LATTICE C V3.04 

Počasen prevajalnik za 
hitro kodo 
JURE SKVARČ 

etacomco je programerska 
IM |niša, ki se v zadnjem času 

veliko ukvarja z računalni- 
ki, opremljenimi s procesorjem 
68000. Za atari ST so izdali že 
skoraj vse pomembnejše jezike. 
Ogledali. si bomo zadnjo verzijo 
njihovega lattice S, ki se je pojavi- 
la v prvih junijskih dneh. Gre za 
kompleten razvojni sistem, se- 
stavljen iz niza programov, ki jih 
bomo po vrsti opisali. 

Editor 

Resnice titer] 

Svoj stari urejevalnik so pri Me- 
tacomcu opremili z okni in meniji. 
Nekaj najpogostejših ukazov lah- 
ko izberemo brez pretiranega 
poznavanja urejevalnika, za dru- 
ge pa se je treba bolj poglobiti v 
priročnik. Vdelane so vse po- 
membnejše funkcije, ki jih pozna- 
mo iz drugih urejevalnikov. Zaple- 
tenejše ukaze (extended com- 
mands) izvedemo tako, da jih na- 
pišemo v dialog, ki se prikaže na 
zaslonu, ko pritisnemo tipko es- 
cape. Možno je nizanje zaporedja 
ukazov, ki se izvedejo drug za 
drugim. S pritiskom na tipko lah- 
ko ponovimo prejšnji ukaz. 

Nalaganje in shranjevanje dato- 
tek in iskanje nizov je razmeroma 
hitro. Žal je to edina dobra last- 
nost. V samem konceptu urejeval- 
nika je nekaj zelo neprijaznih in 
nazadnjaških lastnosti. Bloki ne 
morejo biti krajši od ene vrstice, 
vrivanje pa dosežemo na kaj ču- 
den način: tako, da se s kurzor- 
jem postavimo v vrstico nad tisto, 
kamor hočemo vrivati. Čeprav se 
da urejati več datotek hkrati, pre- 
našanje blokov med njimi ni mo- 
goče. Že kar komična je hitrost 
prenašanja in brisanja blokov be- 
sedila. Celotno operacijo. lahko 
namreč spremljamo na zaslonu. 
Vrstice izginjajo dostojanstveno, 
predvsem pa zelo počasi. Pri bri- 
sanju štiridesetkilobytnega bloka 
si lahko mirno privoščimo kosilo, 
računalnik pa bo medtem pridno 
delal. Z eno besedo, urejevalnik 
zanič. Očitno so pri Metacomcu 
na hitro nekaj zložili iz svojih 
prejšnjih izdelkov, spačka pa so 
potem pozabili preizkusiti. 

Debug-t 

Gre za simbolični debugger, ki 
ima vdelan lastni linker. S tem do- 
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sežemo hitrejšo izvedbo cikla na- 
piši-preizkusi-popravi. Ker. sam 
nimam navade popravljati progra- 
mov na tak način, bom le na krat- 
ko naštel nekaj lastnosti. Možno 
je definiranje simbolov in določa- 
nje vrednosti spremenljivkam, po- 
stavljanje prekinitveni točk, di- 
sasembliranje (pri skokih se izpi- 
šejo imena podprogramov) in kar 
je posebej koristno, možno je de- 
finiranje makro ukazov. Zanimiv 
je ukaz WHERE. Ta namreč pove, 
v katerem podprogramu smo. De- 
bugger utegne priti prav pred- 
vsem takrat, kadar sumimo, da 
obstaja napaka v prevajalniku in 
ne v naši kodi. Za vsakdanjo rabo 
se mi zdi izpisovanje vrednosti 
spremenljivk še vedno udobnejša 
metoda, 

Menu 

To je program, ki naj bi vnesel 
malo prijaznosti v okrutni svet 
programiranja. Akcije, ki jih želi- 
mo izvajati pri razvoju programa, 
zapišemo na datoteko in jim prire- 
dimo naslove. Primer: 

EDIT < EDIT (PATH)(FILE- 
P(TYPE) 
V meniju za naslovom TOOLS 

se bo pojavila jed z imenom EDIT. 
Vedno, ko bomo poklicali na 
EDIT, se bo izvedel program (ki 
ima v tem primeru tudi ime EDIT), 
kot parameter pa bo vzel datoteko 
z opisom, ki ga določa nadaljeva- 
nje vrstice. PATH, FILE in TYPE 
so spremenljivke, ki jim Menu 
priredi vrednost takrat, ko izbere- 
mo datoteko, ki jo bomo obdelo- 
vali. 

Enako lahko v menije vključimo 
še druge naslove in jim priredimo 
primerne komandne vrstice. S 
tem odpade vsakokratno tipkanje 
raznih parametrov, ki jih utegne 
biti veliko zlasti pri prevajalniku in 
linkerju. Razvijanje programa še 
pospešimo, če združimo posa- 
mezne opcije. Tako dobimo že na 
disketi s programom datoteko, 
kjer je definirana opcija COMI 
LE-£LINK. Že naslov pove dovolj. 
Za razliko od prejšnje verzije ME- 
NU, novejša ne začne metati 
bomb, kadar kličemo programe, 
ki uporabljajo GEM. Kljub temu se 
zdi, da ni kompatibilna z Hisofto- 
vim GENST. Menu je vsekakor 
program, ki ga je vredno uporab- 
ljati, saj je delo z njim udobno in 
hitro. 
Make 

Ta pripomoček je prav tako na- 
"menjen hitrejšemu razvojnemu ci- 
klu, le da temelji na drugačnem 
principu. Ker programe v C-ju na- 
vadno pišemo po modulih, je po. 
popravljanju enega modula do- 
volj, da prevedemo le tega, druge 
pa samo zlinkamo z njim v glavni 
program. Pri večjem številu dato- 
tek prav lahko na kak modul po- 
zabimo oziroma pozabimo, da je 
odvisen od nekega drugega mo- 
dula. Make omogoča avtomatiza- 
cijo tega procesa. V kontrolno di 
toteko napišemo eksplicitne in 
implicitne odvisnosti datotek. Pri- 
mer: glavni program je odvisen 
od datotek tipa BIN, te so odvisne 
od izvornih programov (tipa C, 
PAS, ASM in podobno). Čim spre- 
menimo neko datoteko, bo Make 
naredil vse korake, ki so potrebni 

za tvorbo novega progra! 
korake navedemo za defini 
odvisnosti med datotekami. Razli- 
ka med eksplicitnimi in implicitni- 
mi odvisnostmi je ta, da pri ekspli- 

lih navedemo datoteke s pol- 
nim imenom, pri implicitnih pa je 
tipična uporaba: »Iz datoteke tipa 
C naredi datoteko tipa BIN«, kar v 
datoteki izgleda takole: 

.ebin.: 
LO.TTP s? 
LC je tu ime prevajalnika, $« pa 

je ime datoteke, ki je sprožila po- 
stopek. Čeprav se vse sliši zelo, 
lepo, moram priznati, da iz nezna 

razlogov nisem uspel uporal 
implicitnih odvisnosti. Pri ri 

janju nekega zelo velikega pi 
grama pa sem kljub temu za f: 
tor 3 zmanjšal čas, potreben 
nastanek nove verzije. 

Kako Make ve, katere datot« 
je treba obnoviti? Enostavno ta 
ko, da primerja datume, ki pričajo. | 
o zadnji spremembi. Če ima dato- | 
teka tipa C kasnejši datum (ali 
uro) kot datoteka tipa BIN, bo tre- 
ba program znova prevesti. Pri 
atariju je nekoliko nerodno to, ža 
nima baterijsko napajane ure. 
to dobimo programček SETD) 
ki nas povpraša po datumu in, 
ter ju vpiše v pomnilnik. Da ni 
pozabili na nastavitev točnegaŠ8?. 
sa, se splača dati ta progra! 
folder AUTO. 

| 

e 
[A 

že 

ali NRSC, kot je preimenovan 
na disku, je program za lahko de--/. 
finicijo objektov GEM-a. Takoj je. 
treba povedati, da še nisem videl 
programa, ki bi svojo nalogo 
opravljal kot KRSC. Najlepša: v 
je zelo dognana komunikacija z - 
uporabnikom, saj program x 
ugane, kaj uporabnik hoče. Ker. —- 
sem prve korake v programiranju 
dialogov in menijev opravil peš, 
sem toliko bolj navdušen nad lah: . 
ko uporabo. Razen napisov; in. 
imen objektov ni treba ničesar na- s: 
tipkati, vse opcije pa vključimo. 
preprostim klikanjem na ustrez- 
nih gumbih. Izhod programa je 
poleg datotek tipa RŠC in RSD (v 
tej so imena objektov) še datoteka. 
z definicijami za štiri jezike: C, 
modulo, pascal in fortran. Nar 
sto branja podrobnejšega of 
naj si bralci raje ogledajo sliki, 
kažeta del bogastva, ki ga ponuj 
ta izredni program. Avtor je Mal- 
colm McMahon. 

Prevajalnik 

Najprej si oglejmo podatkovne 
tipe: char, short, long, int, fioat, 
double in kazalec na poljuben 
enostaven ali sestavljen tip. Prvim 
štirim tipom lahko pri deklaraciji 
pridamo še pridevek unsigned. 
Short je dolg 16, long pa 32 bitov. 
int je pri Lattice C na atariju dolg 
32 bitov. Največje število pri tipu | 
float je reda 10638, pri tipu double 
pa 10e308 (IEEE standard). Pri- 



ročnik opozarja, da se vse opera- 
cije izvedejo kot double, torej z 
uporabo spremenljivk tipa float 
prihranimo samo prostor (32 bi- 
tov namesto 64), časovno pa se to 
ne izplača. Za eno od prihodnjih 
verzij prevajalnika. proizvajalec 
obljublja tudi posebne operacije v 
tipu float. Uvedli so dva nova tipa: 
void, ki pove, da funkcija ne vrne 
rezultata in enum, ki oštevilči 
imena. Na primer, enum stevniki 
(nic, ena, dva, tri, pet — 5, sest; 
.115 bo priredil besedi nic O in 
tako naprej, pri pet bo preskočil 
in bo imela pet tudi vrednost 5 
namesto štiri, kot bi sledilo iz vrst- 
nega reda. 

Novo je tudi, da lahko strukture 
prirejamo kot celoto in ne le 
posameznih članih. V funkcij 
lahko prenašamo strukture po 
vrednosti, prav tako lahko funkci- 
je vrnejo strukturo. Prej je bilo to 
mogoče le posredno, le s kazalci 
Če se bojimo napake pri prena- 

šanju parametrov, se zavarujemo 
z deklaracijami zunanjih proce- 
dur, kot je extern double sin(dou- 
ble);. Prevajalnik bo izpisal opo- 
zorilo, če bomo skušali prenesti 
kak drug tip. 
Programe pospešimo z upora- 

bo registrskih spremenljivk. V eni 
funkciji lahko uporabimo do šest 
podatkovnih registrov in tri na- 
slovne registre. Povečanje hitrosti 
je več kot samo zaznavno. V ne- 
kem zelo dolgem programu, ki 
obdeluje slike, sem samo z vpelja- 
vo registrskih spremenljivk, kjer 
se je dalo, zmanjšal čas izvajanja 
za več kot pet odstotkov, kar se 
mi zdi zelo v redu. Pri istem pro- 
gramu sem ugotovil približno pet- 
indvajset odstotkov večjo hitrost 
kot pri prejšnji verziji prevajalni- 
ka, kar je še bolj v redu. 

Hitrostni testi so dali naslednje 
rezultate: 
TEXTSCRN 71 
GRAFSCRN 1.5 
STORE 22 
INTMATH 0.087, z registri 0.077 
REALMATH 0.65 
TRIGLOG 15.4 
Pri GRAFSCRN je bil uporab- 

KRSC: Primer javljanja napak. 

jen podprogram iz kolekcije line 
A. STORE je izpisoval na dvo- 
stransko disketo, ki je imela zase- 
denega približno četrtino pomnil- 
nika. Rezultat INTMATH je dob- 
ljen s stokrat daljšo zanko. REAL- 
MATH in TRIGLOG uporabljata 
spremenljivke tipa double. Vsi ča- 
si v tabeli so v sekundah in so 
merjeni ročno. Testi so prevod v 
basicu napisanih testov, ki so bili 
objavljeni v letošnji aprilski števil- 
ki. Če katerega od bralcev zani- 
majo programi, uporabljeni za te- 
stiranje, jih dobi v uredništvu. Hi 
trost prevajanja ni posebna odlika 
Lattice C. Za prevajanje in linka- 
nje sedemsto vrstic dolgega pro- 
grama sta bili potrebni 102 sekun- 
di, kar da 410 vrstic na minuto. Pri 
tem so bile vse datoteke v ram 
disku. Za primerjavo, Borland raz- 
glaša hitrost prevajanja 7000 vr- 
stic na minuto na PC AT s trdim 
diskom. 

Problem je tudi velika poraba 
pomnilnika. Za kolikor toliko nor- 
malno delo z ne predolgimi pro- 
grami je potreben 650 kilobytni 
ram disk. 

Prevajalnik je dvoprehodni, za 
vsak prehod pa je poseben pro- 
gram (vsak dolg okoli 90 K). Če ne 
Želimo klicati vsakega programa 
posebej, si pomagamo s poseb- 
nim veznim programom. Ta ni več 
potreben, kadar uporabljamo 
MAKE ali MENU-- 

Obstaja 94 različnih napak in 
opozoril, ki jih javi prevajalnik, kar 
zelo olajša iskanje napak. Veliko 
problemov nastane namreč zara- 
di nepravilne uporabe podatkov- 
nih tipov. 

Linker 

Izbiramo pravzaprav med dve- 
ma linkerjema. Skupaj s prevajal- 
nikom dobimo GST-jev izdelek, 
znan iz C-ja tega proizvajalca. N 
vodila linkerju so le delno podana 
v komandni vrstici, knjižnice do- 
ločimo namreč v kontrolni datote- 
ki. Čas izvajanja se relativno 
manjša z rastočo velikostjo dato- 
tek. Problem pri tem linkerju so 
zelo dolgi programi, ker vključi v 

Desk Central lie  Uptlons 

datoteko vse spremenljivke, defi- 
nirane zunaj funkcij 

Alternativa GST-ju je linker Di- 
gital Researcha. Knjižnice zanj so 
obsežnejše, zato pa zgo raj ome- 
njenega problema s spremenljiv- 
kami ni. 

Knjižnice 

Za oba linkerja dobimo po pet 
knjižnic: Startup, Acostart, Clib, 
Gemlib in Fplib. Prvo uporablja- 
mo za navadne programe, Acc- 
start pa tako imenovane namizne 
pripomočke. Odločitev, da sta Ge- 
mlib in Fplib (rutine s plavajočo 
vejico) ločeni, je zelo v redu, ker 
ju marsikdaj ne potrebujemo. Clib 
mora biti prisotna pri vsakem lin- 
kanju, saj so tam vse ostale funk- 
cije. 

Knjižnice so izredno bogate, 
njihov opis zaseda večino priroč- 
nika. Obstajajo funkcije za obde- 
lavo nizov, pretvarjanje iz nizov v 
številčne tipe in obratno, ekspo- 
nentne, trigonometrične in hiper- 
bolične funkcije in delo z datote- 
kami. Poseben sladkorček je 
vgrajeni guicksort za vse osnovne 
tipe in nize. Da je zares hiter, nas 
prepriča (izmerjen) podatek, da 
uredi deset tisoč naključno izbra- 
nih celih števil v 14,1 sekunde. 
Končno lahko brez težav upo- 

rabljamo rutine Line A. Za tiste, ki 
ne vedo, kaj je to: to so elemen- 
tarni grafični podprogrami, kot 
recimo risanje točke, črt, spritov, 
blokov, črk in še nekaj podobnih. 
Te rutine so odvisne od stroja in 
niso prenosljive na druge raču- 
nalnike. 
Drugače je bojda z GEM, ki bi 

moral delovati tudi na PC-jih. 
Vključenih je ogromno funkci 
več kot jih je recimo opisanih 
Das grosse GEM-Buch zum Atari 
ST založbe Data Becker. 

Ravno kompatibilnost s preva- 
jalniki Lattice na drugih računal- 
nikih je močna točka tega izdelka, 
saj so se pri Metacomcu (po nji 
hovih besedah) točno držali stan- 
dardov. Za tiste, ki imajo ambicijo 
svoje programe prenesti na druge 
računalnike, utegne biti zato Lat- 
tice prava izbira. 

Literatura 

Ob treh disketah dobimo še pri- 
ročnik z več kot šeststo stranmi. 
To se zdi veliko, vendar je kar 
premalo, saj so vključena navodi- 
la za spremljajoče programe. Lej 
še bi bilo, če bi bila v eni knjigi 
navodila programov, v drugi pa 
funkcije iz knjižnic. Pri vseh pro- 
gramih bi bilo dobro, če bi bila 
navodila obširnejša, ker bi tako 
odpadlo nepotrebno eksperimen- 
tiranje. Na koncu knjige so celo 
štirje primeri programov v C-ju, ki 
jih pa ne gre jemati preveč zares. 
Bolj so zanimivi primeri na diske- 
ti, ki pa še vedno ne zajemajo 
dovolj načinov uporabe jezika. 
Manjka recimo primer uporabe 
Line A. Čudno je, da v priročniku 

nij nekaterih stvari, ki so v priroč- 
niku za prejšnjo verzijo. Bitna po- 
lja (bit fields) niso omenjena, pa 
bi bilo to še kako koristno. Pri 
eksperimentiranju sem ugotovil, 
da je nekaj hudo narobe z njimi, 
saj po prirejanju vrednosti pri bra- 
nju nisem dobi! nazaj pričakova- 
nega rezultata. Enak program, z 
drugo strukturo namesto bitnih 
polj, je deloval v redu. 

Splošni vtis 

Metacomco je v kotel zmetal 
vsakovrstno zelenjavo v upanju, 
da bo juha užitna. Okus močno 
kvari nemogoč editor, čast pavre- 
šuje odličen program KRSC. Pre- 
vajalniku očitamo odločno -pre- 
majhno hitrost prevajanja, želeli 
pa bi si tudi povezavo z editorjem, 
da si ne bo treba zapomniti vseh 
tridesetih številk vrstic, v katerih 
je prišlo do napake. Hitrost izvaja- 
nja programov se mi zdi več kot v 
redu in menim, da ni mogoče pri- 
čakovati posebej dramatičnih iz- 
boljšav. Ob bežni primerjavi z Me- 
gamaxovim C-jem lahko ugotovi- 
mo, da ta predvsem dosti hitreje 
prevaja, vendar ima nekaj nepri- 
jetnih omejitev, ki jih hitrejše pre- 
vajanje marsikomu ne bo odteh- 
talo. 

Zaradi že omenjene velikosti 
celotnega razvojnega sistema od- 
svetujem uporabo programa ti- 
stim, ki imajo le polmegabytni ra- 
čunalnik. Minimalna konfiguraci- 
ja za znosno delo je enomegabyt- 
ni stroj in ena dvostranska disketa 
(ali morda dve enostranski). Za 
zares udobno delo se žal zdi trdi 
disk nujno potreben. 

Ta tekst je nastal po približno 
tritedenski dokaj intenzivni upo- 
rabi programov in ne more biti 
zares kompletna ocena. Upam pa, 
da je bralec dobil vsaj približno 
predstavo o izdelku. Če iz zgor- 
njega teksta morda to ni jasno, 
moram reči, da je celotni vtis o 
programu pozitiven. 

Proizvajalec 

Naslov Metacomca je: 26 Port- 
land Sauare, Bristol BS2 8RZ, UK, 
telefon. 99 44 272428 781. Cena 
programa je 100 funtov, z: 
ki že imajo prejšnjo verzijo (ne 
ukradeno) pa 34,5 funta. 



KOPIRANJE ZASLONA ZX SPECTRUMA 
5 PE ra O sev zne 1999 

»Naraven« prenos STATION 

velikih slik 

GORAN JEMRIC 
»HISOFT GENSZM ASSEMELERx 

ZX SPECTRUM 
februarski številki lanske- 
ga letnika je bil objavljen Copyright HISOFT 1983 

na papir (gi. članek Vmesnik Cen- All rights reserved 
ronics za spectrum, Moj mikro, 2/ 
1986, str. 27-30). Toda tiskalnik s Pass 1 errors: 00 
tem programom odtisne samo 
majhne slike. Zato sem napisal 10 xC- ORG. 60000 ipocetna adresa 
program, ki sliko »naravno«, pre- 727 21 m 
nese na papir (daljšo stran slike a a Ze S - 

daljšo stran papirja), tj. sliko Ena AE AINETI Mao aa 
zavrti za 90 stopinj in jo v vsaki AT2A 40 LUD. B,32 sprintamo 32 stupca 
smeri dvakrat poveča. [ So LOOPA 

A72! 60 LDO HL,16383 ipocetna adresa ekrana 
Program je napisan z GENS3M A72F 70 Lp -.D,o zumanjena za 1 

in asembliran na naslov 60000 A7si Bo LD. O E,B s 
(kar pa ni pogoj). Dela z vsemi A7I2 o 90 ADD. HL,DE jizracunaj koji red printas 
Epsonovimi tiskalniki in kompati- ATIZ O 100 FUSH BC H 
bilci, vendar morate vpisati tudi | .  A7z4a 110 CALL STUPAC inacrtaj ga 
pni] itn v A737 120 POP OO EC 7 
o ni ikra, AZZ8 130 DJNZ LOOPA iponovi to Z puta 
in opraviti inicializacijo ne BYTE. ASE VOINO, RE RANE a rati ce 

150 STUPAC 
(Opomba uredništva: Nekaj lan- A7ZBO 160 ip E,z sprintamo desnu (gornjuj 

skih februarskih številk še imamo A7ZD O 170 UD az polovi Šnaka 
iri jitvTahko naročite, vendar -pi A73F O 180 LD O (FLAG),A ina adresi FLAG smu priložite kopijo položnice, s z Bi gi katero ste na naš naslov vplačali 190 LOoP2 
250 dinarjev. Kot običajno, listing A7A2 200 PUSH HL ispremi adresu stupca 
objavljamo v izvirnem jeziku.) A743 210 PUSH DE spremi brojac LOOF2 

A744 220 CALL GMODE sprinter u graficki mod 
0747 230 LDOOB,3 ;3 bloka ekrana 

240 LOOPI 
A749 250 tDRE.B, isa po osam redova 

260 LOOPA 
ATAB. 270 PUSH EC. isacuvaj brojac 
A7TAC 280 PUSH HL isacuvaj adresu reda 
AZAD. 290 LDO O D,8 iznak ima 8 stupaca 

300 LOOPS 
AZAF 310 LDOO A, (HO) supisi stupac sa ekrana 
A75o ' z20 CALL MULJ priredi ga za printanje 
A753 RST O l6 jprintaj ga dva puta 

3 A754 RSTO 16 ; 
A755 INCOH spovecaj HL za 256 
A756 DECO D 
A757 JR  NZ,LOOP5 sponovi 8 puta 
8759 POP. HL ;vrati adresu znaka 
A7SA LD.  BC,32 ji dodaj 32(sljedeci red) 
ATSD ADD. HL,EC ; 
ATSE POFO BC ivrati brojac petlji 
ATSF DEC C 
A760 JR  NZ,LOOPA je li gotova 1/3 ekrana 
A762 UDI DE,1792 jako je povecaj adresu 
A765 ADD. HL,DE 3 
0766 DJNZ LOOP sako si isprintao stupac 

CALL NEWLIN spredji u novi red 
ETI TNE Za 
40 Moj mikro 
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a been O 1983 M.C. LOTHLORIEN PALM. BEACH  CALIFORUTA 1986 

A76B 480 POP DE ivrati brojac rus 
ATBC 490 LDOoA,i oznaci printanje 'djela 
AZ6E 500 LDO O (FLAGI,A iznaka 
A771 510 POP HL iponovi sve za drugi dio 
6772 520 DECO E B 
A773 530 JRO NZ,LOOP2 5 
A775 540 RET. ;vrati se 

550 SHIFT 
560 SLA E ;pomakni sadrzaj registra E 
570 SLA E iza cetiri mjesta ulijevo 
seo SLA. E ; 
s9o SLA E ; 
600 RED pvrati se 
610 FLAG 

A7TF DEFE O zadresa rezerviranaaFLAG 
INIT 

6780 LDoOo A, zotvori 43 preko ROM-a 
A7B2 CALL Hi601 ž 
A785 RET zvrati se 

670 GMODE : 
A786 Bo LDO A,27 printer u graficki mod 
ABB. 690 RSTO 18 ; 

700 UD, A,"K% : 
zno RST 14 ; 
720 LD. A,128 zupisujemo Z84 znaka(2x192) 
730 RSTO 16 
740 ip. VANA ; 
750 RSTO 16 ; 
760 RET. ;zvrati se 
770 NEWLIN 
780 LDOOA,13 ipostavi glavu na pocetak 
790 RSTO 18 ireda 
soo LD O A,27 ; 
810 RST. 16 ; 
s20 upeMa na 5 
izo - RSTO 16 ; 

B40 LDO A,22 omakni valjak za 22/216 
850 RSTO 16 jinchča 
Beo RET. ;vrati se 
870 MULJ i 
seo LDOo E,A ;prebaci znak u E registar 
s90 LDOO A, (FLAG) jako printamo gornju 
900 DEC A ipolovicu znaka 
910 CALL NZ,SHIFT ;pozovi SHIFT 
920 LDOOB,4 grotaci jama i SHIFT-ovima 
930 LOOPe 
940 SLA E idio se okrene i udvostruci 
950 RRA za printanje 
960 SRA A z 
970 DJNZ LOOPE jizvrsenje u cetiri koraka 
980 RET zvrati se 
990 
1000 END 

2 errors: 00 
Table used: 178 from 
Executes: 42791 

1000 

. 



(UPORABNI PROGRAMI 

YU ZNAKI ZA CPC 464 -- DMP 2000 

Veliko lepih 
ččžžššeE 
DEJAN SMILJANIC 

o enoletnem prebiranju 
naših računalniških. revij 
sem opazil, da se tisti last- 

niki kombinacije, zapisane v nad- 
naslovu, ki si niso preskrbeli 
EPROM, mučijo s takšnimi in dru- 
gačnimi načini za tiskanje naših 
soglasnikov s strešicami. Najpo- 
gosteje uporabljajo opuščaj in na- 
rekovaj, kar pa ne gre pri velikih 
črkah in je izpis zato precej grd. 
Članka Tadeja Vodopivca in Me- 
toda Koželja (Moj mikro 2/87, str. 
58) sta me spodbudila k reševanju 
te težave. Trud ni bil zaman. 

Vsak. boljši tiskalnik premore 
vmesni pomnilnik (buffer), tj. do- 
ločeno količino RAM, ki ga upo- 
rabnik v nekaterih okoliščinah 
lahko izkoristi za poljubno defini- 
ranje znakov. Definiranemu zna- 
ku dodamo neko kodo s tipkovni- 
ce in ko potem npr. pritisnemo 
»C«, tiskalnik izpiše »Č«. Pri 
DMP-2000 je znake, ki ste jih defi- 
nirali v tiskalnikovem PCG-RAM 
(Programmable Character Gene- 
rator RAM), žal moč aktivirati sa- 
mo s kontrolnimi kodami (O - 31), 
vendar ne z vsemi, povrh pi 
na tipkovnici. 
Še nekaj neprijetnega spremlja 

kombinacijo iz nadnaslova. Ko ste 
že definirali lastne znake in jih 
poslali tiskalniku (o tem pozneje), 
opazite, da so vedno odtisnjeni v 
spodnjih 7 od skupaj 9 točk tiskal- 
nikove matrike, torej približno v 
višini črke »g« in »j«. niste 
svojega CPC 464 pruredili tako, 
da pošilja tudi osmi bit, potem 
nimate drugega izhoda," kot da 
pred vsakim na novo definiranim 
znakom pošljete tiskalniku ukaz, 
naj se vrne za dve točki nazaj, po 
odtipkanem znaku pa gre za dve 
točki naprej. Zapleteno, mar ne? 
Če bi to morali početi ročno, po- 
tem bi gotovo v malih oglasih poi- 
skali naslov ponudnikov epro- 
mov; vendar nič skrbi, računalnik 
dela namesto vas! 

Na začetku prazne kasete (naj- 
bolje C-12) posnamite Listing 1. 
Takoj za njim posnamite urejeval- 
nik besedil Amsword, v katerem 
ste z opcijo Customise Program 
poskrbeli za spremembe po Tabe- 
li 1. V »Znakih za kontrolo tiskal- 
nika« definirajte še tele kode: 

S: 27 108. 6 (6/216 palca nazaj) 
s: 27 74 6 27 50 (6/219 palca 
naprej. 4 vrnitev za navaden 
razmik) 
T: 27 106 36 (za vrsto nazaj) 
t: 27. 50 (za vrsto naprej) 

42. Moj mikro 

Za Amswordom posnamite Li- 
sting 2. Najbolje bo, če boste vse 
tri programe v istem vrstnem redu 
posneli tudi na drugo stran kase- 
te. Pozneje si boste s tem prihra- 
nili previjanje. 
Če hočete listinge, s katerimi se 

boste pri tipkanju kar namučili, 
tudi uporabiti, upoštevajte tole: 

1. Na zadnji trani svojega DMP- 
2000 pretaknite mikrostikalo DS2- 
4 na »On: 

2. Naložite in startajte Listino 
1. Ker še nimate pripravljenega 
besedila, izberite »Pisanje v Ams- 
wordu« in listing se bo avtomat- 
sko včital. 

3. Postavite R/J in W/W na 
»Off« in normalno pišite besedilo, 
upoštevaje pri tem, da so nekate- 
re tipke predefinirane po Tabeli 1 
(kurziva predefiniranih znakov je 
v 2. naboru!). Priporočljivo je, da 
je besedilo dolgo do ene strani, 
nikakor pa daljše od 90 vrst. — - 

4: Besedilo presnemite na ka- 
seto, obvezno pod nazivom 
»TEKST«. 

5. Resetirajte računalnik, vči- 
tajte Listing 2 in ga startajte. 

6. Včitajte datoteko »TEKST«. 
Če je v tekstu tudi kurziva, odgo- 
vorite z »D«. Po 30 do 60 sekun- 
dah se bo na zaslonu pojavil vaš 
izvirni tekst, potem pa predelani 
tekst. 

7. Posnemite predelani tekst 
(»PRTEKST-). 

8. Obrnite programsko kaseto 
in startajte Listing 1. Na prompt 
odgovorite s »S« (tiskanje). V 
vključeni tiskalnik vtaknite po- 
skusni papir in pritisnite ENTER. 
Če je preskus pisanje zadovoljiv, 
med včitavanjem Amsworda me- 
njajte papir. Tiskalnika NE SME- 
TE izključi 

9. Včitajte PRTEKST. Opazili 
boste, da je vsak predefinirani 
znak med kontrolnima kodama S- 
s. Tam, kjer je kaj podčrtano, je 
vstavljena prazna vrsta s kontrol- 
nimi kodami T-J-j... J-j4.. izpi- 
šitel 

Tokrat se ne bomo podrobneje 
spuščali v razlago postopka pri 
definiranju znakov, ker je bilo o 
tem že veliko pisanega, pa tudi v 
priročniku za DMP-2000 je dovolj 
navodil. Program »PRERADA« 
deluje tako, da v izvirno besedilo 
vstavlja kontrolni kodi »S-s« in to 
na obeh straneh vsakega predefi. 
niranega znaka; ti kodi izdaj 
tiskalniku ukaz za pomik glave 
nazaj — naprej. Če je v besedilu 
kaj podčrtanega, program povrh 
izloča kontrolne kode (sicer bi bi- 

Tabela 1 

Koda v normalnem 
naboru znakov 
(normalne črke) 

te 
ce) 
(5) 
(to) 
(69) 
(s) 

6 (8) 
16 (2 

4 SuNno 

Koda v drugem 
naboru znakov 
(kurziva) 

21 (4) 
22 (ce) 
23 (6) 

26 (8) 
29 (4) 
30 (1) 
31 (z) 

to 25 

" Pomeni »znižano« črtico (SHIFT/ O) 
lo podčrtovanje pod znaki s stre- 
šicami, prav tako s pomikom za 
dve točki navzgor), vstavi novo 
prazno vrsto, ki vsebuje samo ko- 
de za pomik nazaj - naprej in za 
podčrtavanje (T, t, J, j). Zato mo- 
ram poudariti, da je v vrstici 30 
Listinga 2 predvidena obdelava 
100 vrstic, vendar mora biti v 
praksi to število manjše, če je kaj 
podčrtano. Najbolje je če daljša 
besedila v izvirni obliki snemate 
stran za stranjo, potem pa jih spet 
po vrsti predelate in drugo za dru- 
go izpišete. Ker med tiskanjem 
dveh zaporednih strani ne smete 

tiskanjem vsake strani pametno, 
da greste v basic in pošljete ti- 
skalniku 7 sporočilo — PRINT 
"8,CHR"(27);»C«;CHR"(n), kjer je 
»n« število vrst na določeni strani. 
Po tej poti na koncu strani izsilite 
Form Feed in format naslednje 
strani ne bo pokvarjen. Alternativ- 
no s Customise Program določite 
število vrst. 
Če imate namesto Amsworda 

jugoslovansko različico. YUS- 
WORLD, toliko bolje, kajti predeti- 
nirane tipke (v normalnem nabo- 
ru) bodo tudi na zaslonu kazale 
naše znake. V tem primeru ustrez- 

reinicializirati tiskalnika, je pred no spremenite vrste 20, 330 in 340 

. Listing 2 
1. REMeNaonnnonnanoaaoankkne 
2 REM PRERADA 
7 REM Dejan Smiljanič — 1987 
4. REMNoeaananonaoanenanenea 
s 
6 REM i,r - brajač izvornih i novih linijat a z r — iz 7. REM i'- projač slova; brik) — brojač koda podvlačenjar 
6. REM prkik) - brojač printer kodova. 
do. moDE 2: REH Uči tavanje izvornog teksta 
20 OPENIN'TEKST" 
30 DIM 14n$(100),n1in£(100) 
80 120 
50. WHILE NOT EOF 
60 LINE INPUT W9,1ins(i) 
70 iziri 
BO. WEND 
90- CLOSEIN 
105 REM AMSWORD-ovi kodovi za Yu-slova 
120 DATA 64,91,93,94,123,124,125,127 
130 DATA 140,167,169,170,171,251,252,253 
150 PRINT CMRS(7):CLS:PRINT"SA KURZIVOM 7 (D/N)" 

OdgszINKEYA: IF UPPERE(odgs)z"D" TMEN ZADS16 ELSE IF 
UPPER£ (odi) -"N" THEN ZAD»B ELSE 160 

REM Pretraživanje linija 180 brlinsi-i: 
izOtrs0: zo 
FOR is0 TO brlin 
dulinsLEN( ins (i)) 

Z20 kelins: 
250 FOR jel TO dulin 

s1szMIDSOiNSi),3,1) 
250 IF ASC(sls)>e193 AND ASC(sl4)<»218 THEN 580 
260 IF ASC(sls)24225 AND ASC(sl4)<»250 THEN 580 

ASC(s1$)<140 THEN 320 
290 IF ASC(sls)<251 AND ASC(sl4)2171 TMEN 390 
300 IF ASC(s1s)4167 AND ASC(sl$)>140 THEN 390 

320 IF ASC(sl4)<123 AND ASC(sls)294 THEN 390 
350 IF ASC(sl$)491 AND ASC(s1$)4364 THEN 390 



Uisting 1 180 NEXT j 
190 NEXT i 1 REMARANRNNRNNORARARANKNRENAKKA De 

Z/ . REM YU — "SLAVA: cade S IDME 2090): 205 REM Aktiviranje PCB — RAM-a 
3 O REM O Dejan Smiljanič — 1987 Ex 
RENKO OR ERRRAENAAAARRRRNKa A PE š 
gi PRINT ,CHRE (27) 5 REM Kontrolni kodovi: Zu 
7 REM 0421) — E(e)51(21) — E(O)42423) - č(D13(25) - C(O5. ŽI5 gem oe en O 
GB — REM 4(26) — 8(4);5(29) — S(9j6(30) - 209116051)" 2(). 255 
S 260 CLS lo MODE 1 250 FOR ze0 TO 6rPRINTWO,CHRE(z)4sNEXT z1PRINTME,CHRE (6) z 
20 PRINT"PISANJE U AMSMORDU kise 280 FOR z-21 TO 23:PRINTWB,CHRS(z)11NEXT z:FOR 2<25 TO 26: 
30; RINT PRINTYG,CHR$ (z) s NEXT z 

40 PRINT"STAHPANJE, OBRADJENJE TEKSTA (5) 290 FOR ze29 TO ZO:PRINTWO,CHR$ (z) ; 1PRINTWO,CHRE (1) 
50 odgk-INKEVA: IF UPPERY (odgi)a"S" THEN 40 ELSE IF one! 

UPPERA (odgs)2"P" THEN 330 ELSE 50 310 PRINT»PROBA STAMPANJA U REDU 2. (D/N)« 
bo "CLSEPRINTIUKLJUCI STAMPRC SA STAVLJENIM PAPIROM" ZN o EO (udn6) 2". TEN: 100. ELSE 1F 

ZO! UOGATE ZOVEARINEUT ENI Ear RJE UPPERS toda) THEN 330 ELSE 520 
se 

330 CLS1PRINT"SACEKAJ DA SE UCITA AMSWORD!'" 
50. REN Dofininanja karaktara ZO GEA obo Bač? 
100 RESTORE 380 sati 
ilo FOR izi to 16 Ze" 
120 READ c 370 REM Normalni karakteri 
150 PRINTWS,CHRA (27) ; "ts CHRE (0) sCHRS CE) s OHRE (C) z A a TIKI 
140 PRINTWO,CHRS (11) ; 390 DATA 1,30,33,0,33,0,97,0,55,18,0,0 
1so FOR dzi'TO 14 400 DATA 2/14,17,64,49,0149,68,17,0,0,0 
1640 READ c 410 DATA 3,30,33,0,97,0,33,54,33,18,0,0 170 PRINTWB,CHRS(C) 420 DATA 4,8,31,08/55,0,83368;21,2,0,0 

430 DATA O.A1 64,4 
440 DATA 6;17166,49,4,49,72,17,0, 

i i 0 DATA 1b,53,2,33,68,35,8,97,18,53,0,0 Listinga 1. Ker ste v Amswordu sko ne), pa tudi proporcionalo | 4.0 prm '" pisni? 
izključili R/J, poravnajte vsako vr- | razmikanje ne pride v poštev. 470 DATA Z1,6,8,1,16,1,16,33,80,0,0,0 
sto posebej, če pa bi radi imeli Menim, da bodo takšni progra- | 490 pATA 22,14.1,16,1,32,1,52,64,32,16,9 
zares lepo poravnan desni rob, mi za ljubitelje »mašinca« izziv, | 490 DATA 23,6,8,1,16.1.112,1 48.0.64 0 4 ipkaj i ; i | soo DATA 25;14,1,l6,1,32,1,98,2,32,80,0 tipkajte za toliko mest čez desni sami pa boste ugotovili, da tudi | Z0? DATA 22114! ale. nuša zeja 
rob, kolikor je v vrsti kontrolnih  Locomotive Basic ni kar tako. | Z2) para 29,2,1;18,41,0,109,0,38,80,0,0 
kod. Vsekakor pa vsem skupaj želim | 55o DATA Sojioninjo.ži seve ozureseko 

Z opisanim postopkom ne mo- veliko, lepih črk ŠŠČČ, | 540 DATA 31,1,2,1,36,1,104,1,48,64,32,0 
rete uporabiti NLO (niti hardver. ČČŽŽŠŠČČ. 
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zso 
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z7o 
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z90. 
400 
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420 
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740 

RESTORE 120 
FOR numel to ZAD 
READ kod 
IF sL£SCHRA (kod) THEN 640 
NEXT num 
nsentsl k 
NEXT 
nling (ig) snsrnbei 
IF flagši THEN GOSUB 470 
flagso 

TO 9:e; PO SOsNEXT pr REM Ciščenje brojača 

REM Ekranska kontrola izvornog i preradjenog teksta 
FOR iz0 TO brlinsPRINT linš(i)1NEXT i 
FOR izo TO brliniPRINT nlins(i)sNEXT i 

SPEED MRITE 1: 
OPENOUT"PRTEKST" 
FOR imO TO brlin 
PRINTW9 ,nl insti) 
NEXT Gi 
CLOSEOUT 
ENO 

REM Snimanje preradjenog teksta 

IF slseCMRs(202) OR slš-CHRE(234) THEN 410 
ELSE prk ik) sprk (k) t1 
GOTO 390 
slgevirbrik)mjikukoiflagel 
GOTO 390 
IF ASC(s16)2127 THEN sl CHR£(233)4CHR%(211)es] te 
CHRA (243) £CHRS (201) ELSE sl$eCHRS (211)4s] seCHRS (243) 
GOTO 390 
REM 
rzisgeligsgtlsbrlinabrlineli 
FOR psi TO k-2 STEP 2 
NEZNE«SPACES (br (p) -br (p-1)-1-prk (p) )CHRE(202)4 
SPACES (br (pY1)-br (p)-1-prk (pri) ) eCHRS (234) 
NEXT p 
NSeCHRS (212) 40 CHRS (244) 
Nlinstr)ane:n$: 
FOR ps0 TO 9:br (p)<OsNEKT pr 
RETURN 

Prazna linija 
REM sa k.k. za podvlačenje 

REM Cistač brojača 

Vodilni med računalniki 
v Belgiji 
Izbira iz naše trgovine (cene v DM) 

"AMX Mouse za spectrum ali amstrad 6128 
Microdrive cartridge (4 kosi) 
Spectrum Liberator Interface 
(tiskalnik, monitor, igralna palica) .. vno 
Spectrum Doctor (v nekaj minutah odkrije 
vsako napako na vašem spectrumu) 
Speedking Joystick ... si 
PC Card Modem 
640 Mem. Exp. za Schneider/amstrad PC. 
NEC 8086 PC Accelerator ........ 

Navodila za uporabo in softver za vse vrste računalnikov v 

Cene netto - vključno s stroški dostave do Jugoslavije. 
Vplačila na račun št. 409-68258811-83, KREDIETBANK, en 
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€ Tehnični in poslovni 
programi za PC 

- Programi s področja gradbeniške fizike 
za toplotno zaščito zgradb, povsem v skladu 
z JUS UJ.5.5.510, 520, 530 in inoviranem JUS 
U.J5,600 iz leta 1987. Program vsebuje vse 
izračune in omogoča sestavo kataloga mate- 
rialov ter grafični prikaz strukture konstrukci- 
je in diagram paradituzije. 

- Programi za izdelavo predhodnih meri- 
tev in predračuna po normativih grabenih del 
z vsemi računskimi operacijami; zagotovlje- 
na je predvsem možnost izdelave kataloga 
vrst del s posamičnimi cenami, 

- Programi za obračun osebnih dohodkov 
z obračunom vseh prispevkov iz OD, pisanje 
virmanskih plačilnih nalogov in drugih poro- 
čil. Programi zagotavljajo tudi popolno ka- 
drovsko evidenco. 

— Glavna knjiga z analitskimi elemneti (ku- 
pci in dobavitelji, osnovna sredstva itd.). Pro- 
grami omogočajo izpis odprtih postavk ku- 
pcev in dobaviteljev. 

Profesionalno izdelujemo celovite pro- 
gramske rešitve s področja tehnične in po- 
slovne uporabe računalnikov. Ponujamo tudi 
programsko in strojno opremo za povezavo 
PC kot inteligentnega terminala z velikimi 
sistemi. 

Informacije: Jovica Stojoski, Radnička 5/), 
11030 Beograd, tel. (011) 545-780; Milenko 
Dukič, D. Vukasoviča 61/46, 11070 Novi Beo- 
grad, tel. (011) 175-788; Milorad Mičovič, Sa- 
ve Tekelije 9, 1000 Beograd, tel. (011) 458- 
306. 

e Baza podatkov za PC 

Program je namenjen zelo preprostemu se- 
stavljanju podatkovne baze s poljubnim šte- 
vilom parametrov in poljubno dolžino zapisa 
posameznega parametra. Velikost baze pri 
kreiranju predpišemo, kasneje pa jo lahko 
poljubno povečujemo. Funkcionalno je pro- 
gram podoben programu dBase, ponuja si- 
cer manj možnosti, vendar ga je moč prepro- 
sto uporabljati in je v slovenščini (po željbtudi 
v srbohrvaščini). Možnosti: kreiranje baze, 
vnos podatkov, sprememba jn brisanje po- 
datkov, pregled poljubnih podatkov v bazi, 
selekcija in izpis. 

Pri selekciji podatkov predpišemo parame- 
tre, ki jih želimo izpisati, določimo njihovo 

lo na papirju. Če parameter vsebuje šte- 
vilčne vrednosti, predpišemo format (na kon- 
cu program izpiše vsoto). Podatke lahko ure- 
jamo po abecedi oziroma po velikostnem re- 
du glede na katerikoli parameter. 

Program, Ki je preskušen v praksi, lahko 
uporabimo za vodenje skladišč, knjižnice, ar- 
hive, projekte, kadrovske in druge evidence 
itd. Enak program je v okrnjeni in manj zmog- 
ljivi verziji na voljo tudi za računalnik C 64. 

Informacije: Tone Kranjc, dipl. ing., Leto- 
njeva 8, 62000 Maribor, tel. (062) 3: 
21-061. 

€ Paket APP za PC 

Paket za avtomatizacijo priprave proizvod- 
nje (APP) je namenjen za IBM XT/At in kom- 
patibilce. Podsistemi: 

- Evidenca artiklov 
— Naročila 

- Rezervacije x 
- Promet 
- Zaloge in prognoziranje zalog 
- Konstrukcijsko-tehnološka dokumenta- 

cija 
- Grobo planiranje 
- Izdajanje dokumentacije, potrebne za 

zagon proizvodnje 
Fino planiranje (terminiranje) 

- Kalkulacije cen 
— Rutine za vodenje baze podatkov 
Informacije: Dragomir Tuševljak, Kašin- 

dolska 31, 71210 ilidža, tel. (071) 549-048 
(doma) in (071) 615-115 (v službi). 

€ Atari ST v gradbeništvu 

Ponujam programe za statično analizo li- 
nijskih konstrukcij (prostorsko in ravninsko, 
paličje, ravninski okvir in brana). Vsi progra- 
mi so podprti z grafiko (izrišejo shemo kon- 
strukcije in deformirano konstrukcijo) ter po- 

o 
Objava ponudbe v tej rubriki je brezplač- 

na. Opis programa ne sme biti bistveno 
daljši od 15 tipkanih vrstic, vsebuje naj to- 
čen naslov in seveda navedbo računalnika, 
za katere: Japisan. Cen in drugih pogo- 
jev prodaje ne objavljamo, o tem se boste 
sami pogovorili z interesenti! Spričo znanih 
razmer na Yu trgu ponavljamo opozorilo iz 
Malih oglasov: uredništvo ni odgovorno za 
vsebino objave in morebitnih sporov zato 
ne morete razčiščevati v reviji, ampak jih 
uredite na sodišču. 

skrbijo za izpis, primeren za vlaganje v pro- 
jektno dokumentacijo. Delo s programi je 
podobno kot pri drugih profesionalnih pro- 
gramih (Stres, Okvir itd.), razlika je le ta, da je 
urejevalnik za pisanje datotek že v samem 
programu in da je besedilo v slovenščini. 
Ponujam še: — Program za dimenzionira- 

nje, izračun in grob izris glavne in strižne 
armature za nosilce pravokotnega in T prese- 
ka za poljubno obtežbo. Nosilec je lahko pro- 
sto ležeč ali pa je vzet iz konstrukcije. — 
Program za kontinuirane nosilce, ki opravi 
statično analizo in izračuna katerokoli vpliv- 
nico. Vse je seveda popolnoma podproto z 
irafično predstavitvijo (obtežba, not. stat. ko- 

ličine, vplivnica). 
Informacije: Iztok Zrelec, dipl. ing., Sp. Ka- 

menščak 10b, 69240 Ljutomer, tel. (062) 21- 
061, int. 10 (do 14. ure). 

€ Avantura in čeki za C 64 

Napisal sem grafično avanturo z naslovom 
Tesla. V glavni vlogi je Militin, ki mora sežga- 
ti dnevnik, da ga ne bi izključili zaradi 46 
neopravičenih ur in 13 nezadostnih ocen. 
Lokacije so narejene po načrtu Tesle, avantu- 
ra pa je napisana v srbohrvaškem jeziku. 

Poleg tega sem napisal še program Čeki, ki 
zagotavlja vodenje financ in evidenco čekov. 

Tesla je na voljo na disketi ali kaseti, Čeki 
pa samo na disketi. 

Informacije: Beli Emil, 11000 Beograd, Uli- 
ca Paunova 53, stan br. 1, tel. (011) 665-184. 

e Program za urejanje 
normativnih aktov 

Program SAS-Editor, napisan v slovenšči 
za PČ, je namenjen pravnikom in drugi 
sorodnim strokovnjakom; ki imajo v organi- 
zacijah združenega dela na skrbi samouprav- 
ne splošne akte. Program z vdelanimi zaple- 
tenimi algoritmi anali besedilo, ki je vne- 
seno z običajnimi urejevalniki besedil (npr. 
Wordstarom in to povsem neformatirano). Če 
pride v lu do kake spremembe, SAS- 
Editor akt preštevilči in uredi notranje refe- 
rence (sklicevanja) v aktu. Po potrebi tudi 
analizira in spremeni reference v vseh drugih 
splošnih aktih, ki so vključeni v sistem. Pro- 
gram tudi organizirano hrani podatke in be- 
sedila za arhivske verzije aktov, kar je še 
zlasti koristno v fazi sprejemanja in spremi- 
njanja aktov. 

S tem programom naredimo tudi kazalo, 
obdelujemo pogodbe, hkrati pa nas program 
opozarja na citirane predpise itd. Posebno 
zanimiva in samostojno uporabljiva je tudi 
funkcija iskanja večbesednih pojmov. Pro- 
gram namreč v običajnih besedilih najde poj- 
me, ki so sestavljeni iz več besed in napisani 
v različnih sklonih, v številčni obliki, deljeni 
na koncu vrstice, z različnim številom vmes- 
nih presledkov itd. 

Informacije: Anton Tomažič, Vir, Parmova 
1, 61238 Domžale. 

e C 128: Hišni proračun 

Opraviti imamo z "uporabnim programom 
za commodore 128 in disketno enoto. Pro- 
gram omogoča lahko, hitro in pregledno vo- 
denje dohodkov in stroškov v gospodinjstvu, 
sprotno preverjanje stanja na deviznem in 
tekočem računu, ima pa še veliko drugih 
opcij. Dela z datotekami, napisan je v basicu 
in ni zaščiten. Dolžina: 31 K. 

Informacije: Bojan Mihelač, Rovinjska 14, 
52000 Pul (052) 36-494. 

e MOLLI za PC 

Program MOLLI za izračun stanja vode oz. 
vodne pare je oprt na formulacijo IFC za 
industrijsko uporabo iz leta 1976 (sprejel jo je 
International Formulation Committee, usta- 
novljen na 6. mednarodni konferenci o last- 
nostih pare v New Yorku). Koristil bo pred- 
vsem strokovnjakom, ki se ukvarjajo s projek- 
tiranjem ali konstruiranjem v procesni indu- 
striji in drugod, kjer uporabljajo vodo ali vod- 
no paro. š 

Rezultat izračuna so tele vrednosti>stanje 
tlaka (P), temperatura (T), volumen (V), go- 
stota (ro), spec. entalpija (H), spec. entropija 
(S). količina pare (x), a glede na definirana 
vhodna parametra P-x, T-x, P-T, P-H ali P-S. 
Program 'poleg iskanih stanj daje tud? vred- 
nosti stanj na spodnji in zgornji mejni krivulji, 
če sta P in T pod kritičnimi vrednostmi. Vred- 
nosti, ki jih dobimo z izračunom, so povsem v 
skladu z vrednostmi in tolerancami, sprejeti- 
mi na omenjeni konferenci. 

Okviri, v katerih program zagotavlja rezul- 
tat: P — od 0,0081124 do 1000 barov, T - od 
0,01 do 800 stopinj Celzija. Rezultat je mogo- 
Če tudi izpisati s tiskalnikom. Program krmili- 
mo s funkcijskimi tipkami. 

4A. Moj mikro 
O 



informacije: Zlatko Tumpič, Balokovičeva 
69, 41020 Zagreb, tel. (041) 671-457 (prosite, 
naj me pokličejo!). 

e Sinclair OL: stroškovnik v 
gradbeništvu 

TRG 1,2 je izviren program za izdelavo stro- 
škovnika za ceste, če pa dodamo opise novih 
postavk, ga lahko uporabljamo na katerem- 
koli delovnem področju. Meni ponuja: pre- 
gled cen po enotah na zaslonu, izpis enot s 
tiskalnikom, korekturo cen glede na inflacijo, 
korekturo cen glede na faktor dolžine, spre- 
membo vseh ali posameznih cen, vnos po- 
datkov in količin, kontrolo vnosa z možnostjo 
popravljanja vnesenih podatkov in cen, izpis 
stroškovnika s tiskalnikom, snemanje podat- 
kov na mikrokaseto, včitavanje podatkov z 
mikrokasete, izdelavo kopij programa. 

Dostop do programa je zaščiten s šifro. 
Tiskalniški izpis lahko obsega cene in zneske 
po enotah, ali pa je brez tega. Oštevilčenje 
strani je avtomatsko, na vsakem listu je glava 
z oznako firme. Program omogoča hkratno 
ločeno računanje stroškov za 65 ulic-odse- 
kov, vključno s prav toliko ločenimi rekapitu- 
lacijami. 

Vnašanje podatkov in druge priprave traja- 
jo 5 do 10 minut, izpis s tiskalnikom približno 
eno minuto na stran. Program poleg vrhun- 
skega udobja odlikuje izjemna ekonomič- 
nost. Še zlasti je primeren za projektantske 
organizacije, za pošiljanje ponudb, za obliko- 
vanje mesečnih pregledov itd. 

Informacije: Vinko Burič, Vatrogasna 5, 
52000 Pula, tel. (052) 20-422. 

e Slovar angleškega jezika 

za C 64 

Nikakor nimamo opraviti s kopijo kakega 
tujega programa. Program je napisan v basi- 
cu in je zaradi hitrejšega včitavanja posnet s 
turbom. Možno ga je kopirati. 

Slovar obsega 8000 besed, možno pa jih je 
dodati še 2000. Princip je preprost: napišete 
angleško besedo in računalnik poskrbi za 
prevod. 

Poleg programa dobite podrobna navodila 
za uporabo. Presnamemo na vaše ali naše 
kasete (naprej Turbo 250, potem dvakrat slo- 
var). Cena je zares simbolična. 

Informacije; Rumble Sott, Boris Rabič, Pe- 
vo, tel. (071) 

e C-64: Grafi funkcij in 
Jedrske elektrarne 

Program Grafi funkcij je še zlasti zanimiv 
za ljubitelje matematike, saj računa funkcije 
in riše njihove grafe. Risanje je sorazmerno 
hitro, delo s programom zelo preprosto. Izbe- 
rete funkcijo, na enem »zaslonu« določite 
število gratov in vnesete parametre funkcije. 

Program Jedrske elektrarne je namenjem 
predvsem učencem 8. razreda, pa tudi tistim, 
ki bi radi kaj več zvedeli o JE. Sestavljata ga 
dva dela. Odlikuje ga lepa grafika, obsega 
jabor YU znakov in krajše preverjanje zna- 

nja. Delo je preprosto. Kot prejšnji program 
je napisan v Simon's Basic 2.0. 

informacije: Mario Matkovič, Strumička 
70, 54000 Osijek. 

e C 64, 128: Programi za 
otroke 

Kompletu programov sem dal naslov »Da 
malo sabiramo i počnemo množiti«, name- 
njen pa je predšolskim otrokom in učencem 
1. razreda osnovne šole. Pomoč odraslih je 
skoraj nepotrebna, saj so na začetku in kon- 
cu vsakega programa podrobna navodila. 

Programi so zasnovani tako, da odgovorijo 
prav na vsako otrokovo. vprašanje. Naloge 
obsegajo od 1 do 5 možnosti za popravek 
rešitve, medtem ko je večina nalog programi- 
rana za neomejeno število odgovorov, pri 
vsakem napačno včitanem odgovoru pa ra- 
čunalnik poskrbi za pisno navodilo, kako priti 
do pravilne rešitve — dokler je otrok ne najde, 
program ne posreduje naslednje naloge. 

Ker so programi izjemno dolgi — najki 
26,8 K, najdaljši 33,8 K - je poskrbljeno za 
možnost, da si otrok s funkcijsko tipko zago- 
tovi premor za počitek, vdelana je še štopari- 
ca za občasno preverjanje časa, porabljene- 
ga za delo, na koncu pa dobimo še skupen 
čas, porabljen za reševanje nalog: Kode barv 
so prilagojene tudi za delo s C 128, ker se 
nekatere barve, ki so pri C 64 lepe, pri C 128 
razlivajo. Programe smo testirali z otroci 
ustrezne starosti. Rezultati: nad pričakova- 
njem. 

Informacije: Milovan Vukadinovič, ul. Bore 
Milutinoviča 61, 34000 Kragujevac, tel. (034) 
65-151. 

e Kovine za C 64 

Kovine je naslov izobraževalnega progra- 
ma s področja tehnične vzgoje za učence 7. 
razreda. Obsega pridobivanje, lastnosti in 
obdelavo kovin (železo, jeklo). Grafično je 
zelo lepo zasnovan in učencu omogoči, da 
po učenju preveri svoje znanje. Če učenec ne 
odgovori pravilno, ga program spodbudi k 
ponovnemu učenju. Program je sestavljen iz 
treh delov in je napisan v Simon's Basicu. 

Informacije: Tomislav Krajcer, A.C. Zetkin, 
41000 Zagreb, tel. (041) 530-365. 

Programski paket 
Kamnoseštvo 

Paket je namenjen obrtnikom, ki se ukvar- 
jajo z izdelovanjem nagrobnih in drugih spo- 
menikov. Napisan je za računalnika atari ST 
in C 64 v komplektni konfiguraciji (računal- 
nik, disketna enota in tiskalnik). 
Program je uporaben za izdajo predraču- 

nov po predhodno vnesenih merah plošč, 
robnikov itd.; pri tem je upoštevano tudi bru- 
šenje. Preprosto uporabo paketa omogočajo 
meniji na treh stopnjah. Programski. paket 
vsebuje tele programe: 

— BOOT (starter naslednjih programov) 
— OBDELAVA (vnos mer in izračun glede 

na ceno kamna) 
— TISKANJE (tiskanje predračuna, speciti- 

kacije in trenutnega cenika) 
— VNOS (vnos novih cen) 
— PREPIŠ (osvežitev posameznih datotek) 

-Od vklopa računalnika do dostopa do int 

Paket uspešno uporabljamo v praksi. Infor- 
Aleš Povalej, Kap. Mihevca 8, 65280 

Idrija, tel. (065) 71-641. 

YU nabor za C 64 

Dolgo smo se otepali s težavami z YU zna- 
ki, ker naš računalnik v svojem ROM nima 
ustreznega nabora. S tem programom težav 
ni več, saj računalniku omogoči, da uporab- 
lja tudi črke naše abecede. Znaki so prvih 
zasnovani tako, da ne izstopajo iz Commo- 
dorjevega nabora, temveč se kar najbolj 
vklapljajo vanj. 

Program je izredno kratek in hiter, napisan 
v profesionalnem zbirniku. Omogoča dodela- 
vo, tj. uporabo v lastnih softverskih delih. 

Informacije in naročila. Siniša Jerinič, Sa- 
ve Kovačeviča 12, 54302 Kneževo. 

Spectrum: Rokovnik 

Program je namenjen za računalniško ob- 
delavo podatkov, uporaben za vse, ki sicer 
potrebujejo rokovnik oziroma imajo. veliko 
obveznosti. Napisan je v izvorni strojni kodi. 

macije ne preteče niti ena minuta (če delate s 
'kasetnikom). 

Prednosti v primerjavi s klasičnim rokovni 
kom so številne: program lista obvezno: 
vezane za datum, in obveznosti, včitane v 
rokovnik istega dne; ponudi koledar tekoče- 
ga meseca (zares zelo hitra opclja); išče. 
ključne besede itd. Uporaba pomnilnika je 
racionalna in zato sta včitavanje ter snema- 
ij ši je program moč 

kasete dobi- 

te še obširno in koristno navodilo. 

informacije: Sculpture software, Stevan 
Majstorovič, Vladimira Nazora 19/X, 21208 
Sremska Kamenica. 

Fotoamater za ZX spectrum 

Fotoamater je nov izobraževalni program, | 
namenjen dobremu staremu ZX spectrumu in 
samostojnemu delu (čeprav dober predava- 
telj seveda ni odveč). Program vas bo sezna- 
nil z osnovnimi deli fotografskega aparat: 
predstavil vam bo negativni in pozitivni nači 
razvijanja, seveda pa bo vaše znanje tudi 

jšim testom. Program deluje 
med katerimi so možni pre- 

Snov, ki jo obravnava program, je v učnem 
načrtu za 8. razred osnovne šole pri pouku 
tehnične vzgoje, zato program priporočam 
predvsem učiteljem tehnične vzgoje, saj jim 
bo zelo olajšal delo. 

Poleg programa dobite na kaseti še krajši 
priročnik z navodili, večina navodil pa je že v 
samem programu. Pripravljam še serijo dia- 
pozitivov, ki bodo učencu še poglobili znanje 
in razumevanje. 
V začetku novega šolskega leta bo izšel 

moj drugi izobraževalni program FIZIKA -t 
MATEMATIKA, nekakšen priročnik za fiziko 
in matematiko za prvi letnik srednjih šol. 

Naročila in informacije: Matjaž Horvat, 
Šercerjevo nas. 9, 69000 Murska Sobota. 
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VALCOM SUPER 
MODUL il 
(VSM ll) 
ZA C 64/128 

VSM.2 za ZAČETNIKE je; 
— RESET lipka 
— TURBO s kaselotonom 
- FLOPY HYPRA (6x hilrejše) 
— UKAZI RUN, LOAD, SAVE, LIST, 
Ce eno samo (loko) pa 
— KOPIRANJE vseh programov, celo. 
ZAŠČITENIH 
VMS-2 za NAPREDNE je 
— VMESNIK za vse znane tiskalnike. 
- TISKALNIK ZASLONA (barvni) 
— RAZŠIRITEV BASICA (AUTO, 
RENUM, FINO. 
— UKAZI BASICA 4.0 (DLOAD, DSAVE 
GATALOG...) 
— PROGRAMATOR funkcijskih tipk 
VSM-2 ZA STROKOVNJAKE je 
- MONITOR strojnega jezika 
- RAZŠIRITEV možnosti tipkovnice: 
-. 19 UKAZOV za obdelavo strojnih 
programov. 
- 24 K RAM za obdelavo BASIC 
programa 
- DISK MONITOR. 

VSMe2 za VSE je 
- OSVEŽEVALEC programov 
- TRENER vseh iger FOKI nepotrebni 
- ZAMRZOVALNIK (FREEZER) programov. 

(N ŠE VELIKO TEGA 
VSM-2 se lahko tudi softversko 
»zključi, vendar smo prepričani, da to. 
ne bo delal, KER VSM-2 je potreben: 
vam in vašem C64 G128, zato, ker 
VSM-2 RASTE Z VAMI! 

CENA: 31.900 din 
GARANCIJSKI ROK 6 MESEL 
PLAČILO OB POVZETJU 

V ceno modula so vključena 
na približno 10 straneh Koron! 

MENJAM 

Oglasi v tej rubriki so brezplačni. Pošljite jih z 

th podov age gla ne ome vole ' Vodega glasa ne Vo Pla, otr do manj rode: iršnokoli denarno. nadomesti, menjavo programov a ksa, mečemo v kok. 
Kratice pomenijo: Im igre, NI x nove igre, NNI 
zz najnovejše igre, P % programi, NP » novi 
programi, NNP x najnovejši programi, V » 
uporabni, L < iteratura. 

ZA ZX 81 (16 K) dam 50 romanov, 10 gramoton- 
skih plošč, 5 kaset, S zastavic in S revij Moj 
mikro. Žarko Nikolič, Dušana Ostojiča 2/8, 15000 Šabac. 
ATARI 800 XL: NNI, NNP. Po 30 NNI in NP po 
želi za brezhiben modul. Saša Oužecki 1. Bri- 
jačka 57, 54520 Podr. Slatina, (04) 72-109, 
SPECTRUM: Computer music. , kaseto 
(€ 60) z glasbo iz več kot 50 najboljših 1, zame- 
njam za vse vrste P. in L. Slaven Pavišie, B. 
Valjina 14 a, 57000 Zadar, (057) 433-041. 
ZA BREZHIBEN € 64 s kasetolonom, atari 800 
XL. s kasetofonom in palico, spectrum s kaseto- 
fonom, palico in 50 P ali UKV radio postajo pd. 
am brezhiben trofejni magnetoton tesla (2 hi- 
rost, 2 X 2 kanala, pavza, mike z ? kanaloma), 2 
magnetna visokotonska zvočnika 4080 W (ne- 
rabljena) in 40 univerzalnih plastičnih škatel za 
plavo ardvra. odoljub Pavlov, Zagredač- 
ka 32, 56300 Slav. Požega, (055) 76-467. 
ZX SPECTRUM 48 K, vdelana tipka za reset, 
dodatek za zvok iz v Philipsov data recorder. 
6620, palico guickshot 2, Kempstonov vmesnik, 
stikalo Ioadisave, vse kot novo, 50 kaset s 560 
ANI, U, originalno L in prevod knjige o basicu 
zamenjam za ametrad ČPC 484 z monitorjem. 
Zen omlakovi, Bulva bratstva einsva 

1412, 21000 Novi Sad, (021) 396-454, 
SPECTRUM: , . Branko Petrovič, Borisa Kidri- 
ča 19/1, 34900 Arandelovac. 
€ 84: okoli 1000 NP na mojih kasetah za kateri- 
koli brezhiben tiskalnik za C 84. Bernard Pinter, 
Virovitičke udarne brigade 55, 43400 Viroviica, 
(046) 721-499. 
€ 84: okoli 70 P za kasetofon. Zoran Pltikosa, 
Mijo Durbiča 29, 78000 Banja Luka. 
€ 64 s kasetolonom, modul Simon's Basic, 2 
palici guiekshot il, rabljen stereo kasetoton 
sharp, vse številke Mojega mikra v slovenščini, 
500 NI na kasetah sony, L in 200 1 za spectrum 
zamenjam za video rekorder VHS. avi Poga: 
čar, lopniška 60, 61000. Ljubjana. (081) IM 
ZZENIT TT. (skoraj nov). VC 38 in napajalnik 
dam za tipkovnico trend Is škato in vmesnik za 
spectrum 48 K, asenko Popara, Sime Šolaje 32, 
70101 Jajce, (070) 31-510 od 7, do 15. ure 
ATARI ST: U, |. Franci Pungerči, Scopolijeva 1, 
61000 Ljubljana, (061) 554-537. 
€ 84, kasetolon, palico, 200 P, L ter komplete 
Sveta kompjutera (84-12. 87) in Računarov 1-23 
zamenjam za MSX računalnik. Miro Rajači, N. 
a MO Za ato 
AVTORADIO, projektor royal, gramolon truba- 
dur iskraphon 2006 (pokvarjen, brez. zvočni- 
kov), pogonski mehanizem kasetofona, 4 elek- 
iromotorje, mikrometer, daljnogled, knjige Ka- 
setoloni (s shemami), Instrumenti za VIS, Mala 
škola elektronike |, 3 Samov, 23 Računarov, 17 
S. kompjutera - 1 o igrah 2 številki Mali raču- 
nal in 4 Trende (8, 20, 2, 1-87) zamenjam za 
stari 800 XL, 130 XE s kasetofonom ali C 64. 
Zoran Risovič, Dr. Zdravka Kučiča 3, 51000 Rije- 
ka, (051) 422-582. 

KALKULATOR. . casio  PROGRAMABILNI 
DX-180 P, 2 fotoaparata via in ljubitl 1688, 
originalno Richterjevo garnituro (šestilo z opre- 
mo), vse kot novo, zamenjam za dobro ohranje- 
no galaksij ali spectrum 16 ali 48 K Vse to plus 
S delov Tehničke enciklopedije in 2 dela Medi- 
cinske enciklopedije zamenjam za C 64, CPC 
464 brez monitorja, C-4 li kakšen drug raču- 
nalnik. Veliče Saračevska, Jane Sandanski 58 2/ 
3, 91000 Skopje, (091) 413-319. 
ZA TISKALNIK ATARI 1029 ali disketik atari 
1050 dam prenosni aparat za kopiranje fotogra- 
fije UPA, štirikanalni magnetofon unitra-stereo. 
z manjšo okvaro, Moj mikro -12/86 in Svet 
kompjutera 9-12/86. Metodija Simeonov, D. 
Gre 18, 94240 Radoviš, (092) 74-192. 

/ZX SPECTRUM 48 K s kasetofonom zamenjam. 
za atari 800 XL li 130 XE s kasetotonom. Davor. 
Solenički, Dragičevičeva 41, 41320 Kutina (045) 
ZZA KATERIKOLI RAČUNALNIK ponujam kase- 
lovke, 2 atrada.rolji amaterski KV 
sprejemnik za 5 obsegov hallirafters, tranzi- 
torski sprejemnik casi, tranzistorski 
nik morgan, 2 cevna radijska sprejemnika RR 
Niš, gramolon RIZ (vse brezhibno), barvni tv 
Guba (razbit ekran), b tv atias (nima horizontal- 
ne sinhronizacije), cevno halogeno svetilko 220. 
V 1000 W, večje število relejev 24 V, 3 ribiške 
palice z mehanizmom in še marsikaj. Milovan- 
zMiča Staničič, 34905 Partizani, 
C84: YU video 1-01 za Newsroom. Milan Stano- 
lg NKOLe 12 sek6O Vi. 

MIKRO 1-47 za Računare januar-april. 
z, Milorad Stanojevi, 7 juli 1822, 32000 

K. 
zorni kaseljnom in paleo 

spectrum 48 K, Kempstonov vmesnik, 11 
kaset s MUR trdi lebn pp iin 
avtomobil z daljinskim vodenjem, po potrebi pa 
tudi par Elanovih smuči z avtomatskimi vezmi. 
Aleksandar Stojkovit, Bogdana Kapelana 118, 
Pa a a breče 

81 1 K) dam LP plošče tuje pop glasbe ali 
gramolon phonet (mono brez ojačevalca) izleta 
197 ali 200 NNP za C 64. Dragan Stošič, p.p. 
109, 18220 Aleksinac. 
OL: P, 1, L. Mario Strini, 4 juli 3e/2, 72290. 
Pucarevo, (072) 782-000. 
AMSTRAD PCW, SPECTRUM: P, lastni, izkut- 
nje. Vid Stpič, Mažuraničev trg 4, 41000 Za- 
grb, (01) Mo-77s5, 
8Az Nin NNI za T-razdelilnik ali P. Denin 

Šahovit, Celjska 20, 74000 Doboj, (074) 23-875. 
4: 150 NNI za slabšo igralno palico ali žepno 
gro, 500 NI za walkman. Šimon Šerc, Vilharjeva 
27, 68270 Ajdovščina. 
ea dd pokov priročnik za uporabo in 
programiranje C 64, nov avtoradio ford, žepno. 
video igro, novo disko glasbo na 2 kasetah, 
pokvarjeno palico, mrežico za namizni tenis, 40 
romanov, 12 Samov, domače računalniške revi- 
ein še marsikaj dam za ZX spectrum 48 K ali ZX 
8 (BK) 4 P, 1, L, lahko pa tudi za računalnik 
galakaa. Slobodan ša. Krška 16 9, 11080 

un, 
SPECTRUM: 1, NI, NNI, P, L. Antun Šoštarič, 
Kustošiski 3, odvojak 4, 41000 Zagreb, (ost). 
STE-B4, 
en gi kov z rabe 
pisalni , Njegoševa 11, žo zanj m NI 

TNI, NNI na disketah za , NI, NNI, U, 
P. CPIM. Po 15 NNI na vaših disketah ali po S 
stripov ali Zabavnikov za tuje ali domače raču- 
nalniške revije. Okoli 100 | na vaših disketah za 
priključek za kasetofon li za originalne P na 
/isketah. Luka Štravs, Lubejeva 1, 61000 Ljub- 
ljana. (061) 575-575. 

SPECTRUM: priročnik v italijanščini (Guida per 
Hutente) zamenjam za priročnik za ZX81. Milvoj 
ŠŠunde, Omiška 51, 56000 Split. 
Kam STE, oje a dem seo 
alkman in operacijski sistem TOS v romu. 
srbohrvaščini, vdelani YU znaki). Milan Šupica, 
Vuka Karadžiča 6, 26000 Pančevo. 
MAX; Prilivo, VG-800) PL. onimoonz not. 
nikom in 50 ohranjenih Stripotek zamenjam za 
spectrum s Kempstonovo igralno palico lali 
vmesnikom RS 232) ali C 64 ali aari 600 XL (130 
XE). Aleksandar Tasič, Avalska B1 v, 11204 
Vrči 
€ 84: veliko izbiro igrač in otroških knjig ponu- 
jam za katerikoli iskalnik, monitor ali dsketnik 
za C 64. Danijel Tenžera, Hribarov prilaz 6, 
41020 Zagreb, 687-567. 

palicama. Aleksandar Tolič R. Boškoviča 14 b, 42000 Va- 
raždin, (042) 56-838. 
SPECTRUM s profi tipkovnico trend 4 2, tipko 
za rese, vdelanim stabilizatorjem napetosti ia- 
Silnikom na čipu ULA, 100 U z navodili, 20) Tin 
100 starejsih Alanov Fordov zamenjam za CPC 
464 z barvnim ali CPC 6128 z zelenim monitor- 

dlisketnik 1541 ali 1570. Imre Vi, Uroša Prediča. 
56, 29000 Zrenjanin, 
ZA TRENDOVO TIPKOVNICO za specirum dem 
po 12 številk Mojega mikra, Sveta kompjutera in 
Raačunarov. Miroslav Vranič, Bul. bratstva i je- 
gi 28 D, 1200 Zenica, (O) 80122 
ATARI ST: P, L, izkušnje. rca, Zarja 
Vujoševiča 79, 11070 Novi F 
ATARI ST: NP, NNI, L. 1, U, Goran 
Vulovič, Borisa Kidriča 4/9, 34000 Kragujevac, 
(094 67-086, po 18. uri 
€ 64/128: NNI na 7 mojih kasetah, U, sinapso. 
prvih 22 št. Mari Mister, S LP iz moje kolekcije 
po vaši izbiri, posnetih na mojih kasetah TDK. 
1000 pokov -- presenečenje dam za nov kaseto- 
fon 1580. Darko Zelenika, Dr. Zdravka Kučiča 
27/Y, 51000 Rijeka, (0) 429-006. 
ATARI 800 XL z originalnim tonom 1012 
in igralno palico (vse v garanciji) zamenjam za 
(CPČ 464 z monitorjem. Borut Zidarič, Rudarska. 

JATARI XL, XE: 1, NI, NNI, U na kaseti. van 
Bogdanovi, Parada 10, 7459 Paprača. 

e Cene poudarjenih oglasov (v okviru): 
— 1/10 den em višine v enem stolpcu, približno 15 besed): 6000 din (samo sloven- 
ska ali samo sh. izdi 
— 140: 7000 din (obe izdaji) 
Višino zaščitnega znaka (slika, fotografija, vinjeta itd.) obračunavamo po isti ceni. 
€ Cene navadnih malih oglasov (brez okvira in slike) 

do 10 besed: 4000 din 
— vsaka nadaljnja beseda: 300 din 
Pri teh oglasih ni razlike v ceni objave v eni ali obeh jezikovnih izdajah. 
obračunavamo vse besede, torej tudi oznake modelov, naslov oglaševalca itd. 
Obvezno upoštevajte: z— Navedite, v kateri izdaji naj bo oglas objavljen. Če tega ne 
boste storili, bomo oglas objavili v obeh izdajah in ga tudi obračunali po ustrezni 
ceni. — Vsi oglasi so tiskani z enako Mikimi zni d. Posebnih želja (mastni tisk, 
velike črke itd.) ne moremo upoštevati. Če bo višina okvira večja od naročene, 
boste pač morali doplačati razliko. Ne moremo tudi upoštevati želje po objavi 
kratkega besedila v prevelikem okviru! Skratka, obračun in plačilo sta odvisna od 
realno porabljenega prostora. 
» Sprejem malih oglaso: 
Male oglase sprejemamo izključno po pošti do vključno 10. v mesecu pred izidom 
nove šlvike na naslov ČGP Delo, Meli oglasi za Mo mikro, ova 38, 61000. 
Ljubljana. Po tem datumu ne moremo več upoštevati preklicev oziroma po- 
pravkov. 

las mora imeti popoln naslov naročnika — ime, priimek, ulica in kraj s poštno svi. Ne obalno porno napisnih naslovov ot NOČ SOPWŠKE OLUB, 
Črničeva 41a, 41000 Zagreb in podobno. 

2 Za vse dodatne informacije oziroma dogovore in reklamacije glede plačila kličite 
teletonsko številko (081) 315-338, int. 26-85. 



ATARI ST: P, L. Tomaž Žel, Frankolovska 23, 
62000 Maribor. tel 24 ur na dan: (02) 903-709. 
€ 84:25 NNP ali Memostar za The Newsroom ali 
GEOS (eiskea). 150 NI, NP, U. Gordan Žiko- 
vič, Rendičeva 31, 41000 Zagreb, (041) 216-886. 
€ 84: več kol 1200 P za kaseto in disketo. 100 P 
za žepno video igr, 45 P za tuje računalniške 
revije, 10 P za enega Alana Forda. The News- 
room (50) in Game Maker ( D) za programsko. 
jezike (disketne). P za L. Siniša Žuni, 6. prole- 
terske 29, 74000 Doboj, (074) 23-154. 
ZX SPECTRUM 48 K, profesionalna kovnica, 
reset, P, | zamenjam za diskenik alari 1050 
Marjan Bušetičan, Vinogradska 104, 4405 P- 
tomača. (046) 782-417. 
ZA BREZNIBEN C 128 dam C 64, L, 100 P po 
izbiri, novo violino in Linguaphonov tečaj an- 
gleščine (20 plošč. 3 priročniki). Miroslav Buti- 
gan, Žel stanica 32 75357 Tinj, 
ZA CPC 464 z monitorjem ali C 64 s kasetolo- 
nom in 2 igralnima palicama (oba v garanciji) 
(dam novo 96-basno harmoniko s kovčkom. Zo- 
ran Čiri, Kozaračka 148, 18900 Pirot. 
€ 84 s kaselofonom, palico in 2000 P na 25 
kasetah zamenjam za brezhiben C 128. Željko 
Dolinac, Crnotravska 13a, 11000 Beograd, (1). 
OSS 
C84: NI za angleške revije (Zzap 64. odlično 
ohranjene številke Alana Forda, latne serie in 
Lunovega Magnus stripa, 1ONNI za A Studioin 
raphic Adventure Greslor. Davor Dukat, Neve- 
sijska 10, 41000 Zagreb, (04) 312-526. 
€ 84: 150 NNI na 3 mojih kasetah za brezhiben: 

Damir Goli, tar Slatnik 806, 
tupnik, (055) 31-848 (od 16. do 

1 nemška navodila zamenjam 
za angleška. Damir Herceg, Maslaričeva 4, 
41000 Zagreb; 041) 561-816. 
7X SPECTRUM 48 K, dvojni kasetoton-radio. 
W-A7NL.(2x8 W) gramofon traviaa, tv minima- 
tic luxe, NI, U zamenjam za CPC 464 z igralno 
palico in dodatno opremo. Buro Jetteni, M, 
Oreškovi b b, 2414 Tavankut. 
€ 64: NNP, U L računalniške revije, vide filmi. 
(VHS). Bobo Joli, roleterskih brigada 2, 0101 
vno, (080) 21-316, 
ZX SPECTRUM 48 K, 11 kaset s P 8 računalni- 
Ski knjig, 0. YU videov, 10 št. Mojega mika, 
2albuma znamki stereo slušalke zamenjam za 
(OP 484 ali BBC B. Aleksandar Jovanovič, Bra- 
če Obradovič SW, 75400 'Zvornik, (075). 
Ska-802 (oc 15. do 19 uro) 
€ 64: za Hghtpen dam TORNADO DOS ali diske- 
tez U, ali L al brezhibno palico. Vse skupaj. 
za grlično tablico (che, kosa... Vlatko K- 
str, S. Radiča 86, 56230 Vukovar, (056) 41-758. 
ZA DISKETNIK 1571 ali video rekorder VHS 
dam spectrum 48 K sP in japonski walkman s 
slušalkami i0 zvočnikoma, palico, 40-50 raču 
nalniških revi (Računari in Moj mikro od št 1), 
Mart misterje 1-48 in Alan Ford 906-342 (vsak 
drugi). an Kopitovie Trg vojvodanskih brigada. 
9, 2go Sremska Mirovca. (2) 24 72 

 P na disku, L čem P za naslavljanje 
ai kova, Ta pina, AO lk e- 
rica. 
TARI ST: TOS v epromih, nemška verzija, s 
podrobnimi navodili za vdelavo, zamenjam za P 
in L. Davor Krznar, Margečan b. b., 42242 Ra- 
dovan. 
ZA DISK VC 1541 ali tiskalnik 802 ali 609 dam 
majhen čb televizor, ksetoton za C 84, palico, 
pad 900 P na 20 kasetah mase, Moj mikro, Svel 
kompjutera in Računare do št. 1/1987, slušalke 
za walkman, L in stripe. Za disk VC 1571 dam 
tudi modem Miča Lajovi, Oktobarske revoluci- 
je B-969, 81000 Titograd, (061) 34-084. 
ATARI 800 XL z orig. kasetolonom, usmerni- 
kom, navodili za uporabo in L nujno zamenjam 
za čim novejši spectrum s kasetofonom, vmes- 
nikom in P ali za C 64 s kasetofonom. Slobodan: 
Lavrni, Vladimira Nazora 48, 54500 Našice, 
(054) 711-878, 
€ PLUSIA: 100 P in BASIC KURS na kasetah, C 
16 Maschine () in valkman za tiskalni, disket. 
nik ali žepni računalni. Saško Loškovski, Jani 
|Uukrovski 8/21, 81000 Skopje, (091) 219-029, 
ZA SPECTRUM 48 K, vmesnik DK tronics, nad 
1501, prazno kaseto stylandia, košarkarsko žo- 
go im Moj mikro 4, 5, 6, 7 in 9 zamenjam za 
rabljen C 64. Aleksandar Macan, Dragana Raki 
da 1/10, 11080 Zemun, (01) 216-421 
€ 6Wi2a, SPECTRUM: katalog okoli 300 ne- 
smrtnosti za 2 kompleta , Haris Mehmedovit, 
Vojvodanska. 63/1, 25284 Sonta, (025) 79-008 
(od 16. do 20 ure) 
€ 64: Ni NI Man Miec, riehova 5 4 
Novi Zagreb, (041) 686-326. ie sa 

C 64: U na kasetah, navodila za U, L. sheme 
dodatkov. Marko Mencin, Drama 7, 68310 Šent- 

TE iu za domača ata reje o 
lea 1987 Krešo Mesarek, Edvarda Kardelja 56 
42315 Mursko Središče. (C64: za palico compatlon pr sli uickshot 1. 
5 al 4 dam super reso (šo zavita ploščica Rex: 
Z Datentechnik). Za brezhiben EPROM 2764 da 
JC-TDA 2611 A (ojačevalec S W) s Nadilnikom 
(nerabljeno) in 20 Ni, Davor Mikola. Gunduliče- 
va 20, 58230 Vukovar, (056) 49-229. 
CPE 484: za brezhibno ohranjen ZX BI (16 k) 
dam 250 NNI, 20 nesmrtni 1, 10 U, 3 številk 
Mojega mikra in  Politikina Zabavnika. NNI za 
tuje računalniške revije, nesmrtne | reset in 
kakršenkoli hardver. Andrej Mrzel, Šava 175, 
1282 Sava pri Litiji. 
REVIJE: starejše številke Mojega mikra in Svet 
kompjutera za dobro ohranjene Zagorove roma- 
ne pred številko 200 ter prve tri Številke Marka in 
Bleka. 3 romani za 1 revijo. Enver Mulagit, Tu- 
zlanskog odreda 1, 78270 Živinice, (075). 
118-394. 
C 64: nad 500 P na mojih kaseta, številke 
Mojega mikr, Sveta kompjutera in Trenda za- 
menjam za brezhiben ZX spectrum 48 K. Boris 
Osegovi, Mar novin 1 100 Zagreb, (0) 
SPECTRUM: NNP 1:2. Po 5 Pza Mira Mare, The 
Bogo Lord of the Ringa, Pogo. Marin Pal, 
Ferenčica 5, 44000 Zagreb. 
€ 64: po 100 P za polomljene li 
palice. Po 40 P za katerokoli originalno 1. Po 10. 
P za izvod Mojega mikra 7-4, 1285 in Sveta 
komjutera pred $. 48. Menjam lastne P. Bo- 
ban Tomič, Lamela 2/15, 87260 Varvarin, (007) TRS-49. 
NOV TURBO-PC, procesor 8088-2, 4,78 Mhz, 
640 Ko,  disketnika, grafika Hercujs, TI mo- 
ito, zamenjam za tar 1040 ST. Čaba Tot. A. 
Aškorca 24, 24000 Subotica. 
/684:200 NM za brezno palic. S N za tipko 
za rese. Hoje Zrli, Reljkovičeva 3, 54500. 
Naše, (054) 711-448 
€ TAB: SO Ni v strojni kodi brez zaščito 
am za kabel za povezavo igrale palici rču- 
valnika. 8 NI za brezhibno, 40 za pokvarjeno 
igralno palico. NI za P in računalniške revije 
Branko Zuln, Magistala 105 58812 Podstrana, 
(osa) 6s1-45 
84: okol 400 starih stripov (LM, Zlatna serija. 
vai stari stripi o Zagoru ji) in razne revo 
zamenjam za katerikoli računalnik ali glasbeni 
solo. Fat Ahmeti, Tale 11 Priština, (08). 
30-369, 
TARI ST: PL Igor Albreht, Podrožniška pot 2, 
Ljubljana, (061) 223-858. 
KOLO BM, popolnoma novo, s tovarniško ga- 
rancijo, zamenjam za ZX spectrum 48 K, spec- 
trum - 128 Kali C 64. Zoran Andreji, Narodnih 
heroja 22 a/, 18000 Ni, (016) 328-549. 
€ 84: Commodorjev printe/plotter 1520 4 žep- 
no video igro 1 400 P po izbiri na vdih kasetah 
ponujam za Commodorjev disketnik 1541 ali 
kakšen barvni monitor. 250.P na vaših kasetah 
za brezhibno igralno palico ali žepno video igro. 
Andelko Aralica, Njegošev trg 8, 59000 Šibenik, 
(059) 24-148. 
PC 484:1, NI, NI Sven Baketič, Suljeska 61, 
56000 Spi 
€ 116, čb televizor z manjšo okvaro in japonski 
»valkman (auto reverse) zamenjam za C plusi4 s 
kasetolonom. Petar Bakota. Sabo Mikloša 21, 
224000 Subotica, (024) 32-280 (popol 
(CPC 48A: NNP za NNP, sheme, poke in revije. 
Dean Banko, Valturska 81, 52000 Pula, (ose) 
"TARI 800 XL: 50 stripov Zlatne serije in Luno- 
vega Magnusa zamenjam za toppy tai 1080 li 
kakšno drugo perifeno enoto. Damir Banovi, 
Matere  Spasiča 7,5000 Dubrovnik, (00) 

SINCLAIR 
VMS PIRAT CO, Njegoševa 15, 34220 Lapovo, 
tel. (094) 851-334, prodaja največjo izbiro iger, 
uporabnih programov in navodil za spectrum. 
Imamo '10 kompletov iger (7 Mb), okrog 700 
uporabnih programov (15 Mb) in prek 260 navo- 
il (okoli S000 strani A4). Pri nas lahko naročite 
prav vse programe in navodila, ki vs zanimajo. 
Če po naključju nimamo programa, ki ga iščete, 
ga priskrbimo v najkrajšem času. Jamstvo za vse storitve. Brezplačen katalog T-4694 

najnovejše. lahko. Mllero ciubu po najnižjih cenah. Cena: o PT Pomarno Z dl pere m ono progama 
Nuclear Bow, Surivivor, Galactic Gamble, Pulaato, Kinetik, Kowzet, Kod. 

Komplet 61: 'Gunrunner, Howard the Duck, Shadow o! Mordor (9 x 48 K - Hobbit 3), 
Vet KI or Sm deka 
Komplet PM to Do Mami BR NE OK NENA der; MJS 
Komplet 59: Barbarian (2. programa), Dr. Jackie 8. Mr. Wide, Laederboari Il, Thing, Cure ot 

s k H š H Hi 

Se: SS tka o, BOX K), Maro Box, Porabo 9 a 991, Bb 
mo Pr, ri rm Nemesia the Wariock, Detcom, Dustin, indoor 

k or MA Mi Koro 
o A a a a a 

ija PI Rač Sip rel Nar ali enotne, cm o ea X 4 1 69 Gu, 
a pa pra m a AK 1, itomaoni 

je PRENE MANE JEM 
Simulacije 4: Lesderboard, Goli, Shac-in's Road, Footbaler, Super Soccsr, 180, Tennia, BMX 
Simulator, Ninja td. 
ooo a RNA 

2 x 48, Two on Two, Road Rice, Silent Service, Laaderboari , Uchi 
15 Strike Eagle hd. 

dobita še 2 po izbiri brezplačno (mi priporočamo 2 najnovejša). Vse 
z oglasa dobite za samo 28.000 din (kaseto so vračunane - 17 kosov C-80). Turbo kompleti 

din -- kaseta C-80, TDK D-80 (2500 di), pise Fe-S 80 (2000 din) - po izbiri PTT. Turbo 
progra odermno 60 dn. 
Turbo komplet 1 (22 programov): Heed over Hella, Enduro Racer, Sh. Circuit 1-2. Kane, Sioma 7, 
oa em Move S ari Marian, Pov, Svopr Ojla, Skodlar k 
Turbo komplet 2 (20 : Monty 4, Top Gun, Cobra, BMX Racers, Starglider, Tarzan, Asterix, 
Uridlum, Oli and lesa. Light Force, Judge Dredd, Malistrom, 180 he. 
Turbo komplet 3 (21 programov): Nemei, Saboteur Ii, Sentinel, Mario Bros, Spy we Spy vs, 
o aaa jr al 

ke Seteen 2 
Na 5 naročenih 

Pd 
Flo, 41029. 

O nar ga lo, Mr o o nk 
(a BRE G0O (rah Por TATA 

POZORI POZORI 
SWEETSOFTWARE - najnovejši v 
pakatih (660) din in posamezno. 
oa, rna ee Prezlače 
Job Sluga. Kvedra, 2250 Pu. 400 

a NE pni o PH IUNSEI NEL 

Naročite. najzanimivejbe kompletih H2-19 programov. Kvaliteta. k rer Za de vna tan PT. Rok dobe da 
Zo melo da: Spo Ooo, TT Face, Nightmare Raly, Spy Hunter, Speed King H, Pole 
Position. 
Sirci (aj: Toma, ACE op Gun, Sp 40 6 Fo, Drine, Pg ime 

žan cina, Di ex ida Sirov,Po Pvc, Samaniba Fox er Mon, er ri, So 
loma be Pi Gem upre 8 Po a O 

ši k m Wi O Pove fr O o Gl, W.8 

Pa da m fa; ln a lji 

ei Bo pn a a 
Čep Po ŠO. To Ep, s Br ram Du oro k NOMAD, 

Komplet 8: Dan Dare, Cauidron 2, Gre 
Komplet 26: Delcom, Pippo, Dusin, Ramon, 'irajnacbe, Saracben, Li Alen. 
Komplet 27: a aa rei 

Komplet 28: Barbarian, F-15, Dr. Jack ši Mr. Wide, Bali Crazy, Liteterm, Terra Cognita, SAS — 
Operation.. nekaterih dobite tudi brezplačna navodila 
plise .3, 11000 Beograd, (011) 472-420. TAB 

Moj mikro 47 



pbis sa iš ac] 

EPROM Moduli za C-64 
1. TURBO MODUL (Turbo 250. Turbo. 

2002. Turbo li, Nastavitev glave) 
2 SPEED MODUL (Speedcopy. Speed 

Turbo, Super save 64) 
3, GOPY MODUL (Copy 190. Turbo co- 

py. FCopy 4.3. Fast modul). 
EASY SGRIPT — YU (modificirana 
verzija z vdelanimi YU znaki). 
SIMON S BASIC 
NAKROASS (zbirnik) 
HELP BAY 
STAT GA 
GRAPH 64 

Cena posameznega izdelka 16.900 din, 
Poštnina ni vračunana. Vsak modul je v 
plastični škatlic in ima vdelano tipko 
resetiranje. Garancijski rok je 6 mese- 
cev. Servis zagotovljen. Plačilo po pov- 
zelju. Vsakemu modulu so pnložena 
navodila za uporabo, 

DODATKI ZA C-64 
- Centronies kabel 25000. 
Z kabel TV-O:GA S 900 
- Serijski kabel soo] 
- Transtormator 42.000; 
Pišite za obširejša navodila 

POOBLAŠČENI 
SERVIS 

COMMODORE 
AMSTRAD 
(SCHNEIDER) 
PC-XT/AT 
ATARI 
DELOVNI ČAS 
od8. do 12. in od 17. do20. ure 
V soboto od 8. do 13, ure 

SERVIS | IZRABA ELEKTNONICKIH Unoasa 

NI aa] 
TAG SENJSKIH USKOKA 4 
sti oa [ira 

JANSOFT 
JANSOFT - ZX SPECTRUM - tudi ta mesec. 
imamo že vse najnovejše programe, ki so 
trenutno že v Jugoslaviji. Imamo tudi vse 
starejše programe. Snemamo na kvalitetne 
kasete! Prepričajte se! Jansott, Kozinova 
11,81117 Ljubljana, tel (06H) 50-118. 74958 

SPEKTAUMOVCI - FIRE SOFT vam tudi ta me- 
sec predstavlja najnovejše komplete. Komplet 
46; Kljd Uni Dea, Inspoctor Gadget, Wonder. 
Boy, Mag Max... Cena. kompleta, kasete in 
poštnine je 2.000 di. informacije in katalog na 
naslowu: Sebastjan Mrkus, Vočarska 22, 41000. 
Zagreb li tel. (041) 41-859. 4968 

BETA SOFT 
BETA SOFT vam tudi ta mesec ponuja naj- novejše programe po zlo niki cenah Še 
vedno veljajo počitniški popusti. Pokličite 
as, ne zamude priložnosti. Brezplačen 
katalog. 
BETA SOFT Mlava 3 a 61235 hančna 
gorica, tel. (061) 78-062. 

OLDTIMER SOFT. 
SPECTRUM PROGRAMI v kompletih ali posa- 
mezno. Vrhunski posnelki. Brezplačen katalog 
zahtevajte po telefonu (011) 436-137 vsak dan 
med 10. in 15. uro ali s pismom na naslov: 
Miroslav Radosavljevč, Brače Nediča 2, 11000 
Beograd. T.a869 

Ožuture g, A 

FUTURESOFT vam tudi tokrat ponuja naj- 
novejši komplet X3: Commando 87, Loco, 
Nuclear Bowis, Suvivor, Glactic Gamble, 
Pulsator, neti, Howzat,Kiled Untl Dead, 
(nterntional Manager, Livingstone. Prav 
tako lahko kupite drugih 65 kompletov z 
(grami, 6 uporabnih kaset, simulacije, sek, 
šah kasete. Cena s kaseto in poštnino je 
3000 din. Naslov: Futuresot, Poljanski na- 
sip 30. 61000 Ljubljana tl. (061) 511-831. 

Ts1 

SPEKTRUMOVCI: Najbolj oskluzivna ponudba 
ra snih 
poltjo očit Ge zavnite tejeton (061) 265- 
sot Gaoraškova. 8, GOD? Lea tl 
(061) 205-982. TasTo 

PACKA soft 
Navoj J zg zv, Na voj s va progra 

progre- 

talog (80 din). Dean Sekulič, Erichova 3, 41020 
Zagrob (041) 677-904. TASTA 

Me SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI! 
Še vedno najboljše in najnovejše igre po starih cenah. 1. komplet 1200 din kaseta (80). V 
kompletu je od 12-36 programov. Kvaliteta programa in posnetka je zajamčena. k dobave je 1 
an Komplet 68: Gun Runner, Wonder Boy, Round Head, Mag Max, Howard The Duck, Wulan, 
Kle Unti Dead (4 programi), GBA Basketbal, inspector Gadget. Komplet 67: Hrdrotool, 
Holjwood Poker, Štrtox, Ovartet Sega. Mutants Slap Fight Ice Atack  Stardbuste, Flash 
Gordon, Metro Gross, Galletron, Ramon Rodriges Terra Cognita, Wheelin Wall. Komplet 66 
garbarian 1 in 2, Dr.Jackle š. Mr. Wide, Leaderboard 2, Lifeterm, Bali Crazy, ice Attack, 
Starbuster, Wind Surer, Fi Strake Eagle, Terra Cognita, Tnonderlash, Volcano, Skuldugery, 
ist 2. Komplet 5: Spy VS Spy 2, Bubblers, Sre Force SAS, Ghostiy Grange, Mario Bros. 
Kok Boxing, Swords of Bane, Red Šeorplons, Greytl, Pippo. Tarantla Li Alen. Komplet 64 
'Saboteur Z, Indoor Sports, NemesisWarloek, Sentinel, Epress Rider, Brainache, H. Headban- 
ger, S. And Moonses, Slicon War, Storm, Tremor, Sidney Atai, Komplet SE: SF Harrer. Kane, 
kero Jet ei Orange, Kat Trap, He, Laderboar, Sy Runner, koralno Bes, Time ion. 
Tate Europe, Zzzz. Komplet 53: Top Gun, Silent Service, Space Karte, Šuper Soccer, Deep. 
Strike. Shod-Lin's Road, Super Cele Future Knight, onkey Kong, Alens, Gol, Moto Cross. 
Komplet 34: Ping pong, Friday 81, Turbo Esprile, Spre 4 Vestors, Commando (nesmrtni), 
Amazon Women, Yabia Dabba Doo, Yu Skooi Daze, Spslbound, Swords  Sorcery, Franken- 
stain 200. Komplet 35: Tne Way of the Tiger 1-5, Bomo Jack, Back to the Future, Green Bere. 
Fireman, Samanta Fox, Tafy Turner, F. A. Cup Footbali, Rupert Party. Runestone. Najboljše 
igre 1e: Popeye, Ws Baskeibal, Hyper Spori, Supertes 1 i 2... Najboljše igre 2: Rambo, 
Beach Head 2, older Daash 2 Yie Ar Kung Fu,... »Najbljše igre 3: El Sabolev, et Set 
Wii 3, Match Point 2. "Najboljše igre 4-: Winter Games, Tomahaw, Super Bo, Penta- 
gram, 
Zoran Milsev, ere Todoroviča 1038 11080 Beograd, tel. (011) 552-895. T.ago2 

ROYALSOFT-SPECTRUM 48 K ponuja uporad- 
ne programe v 13 različnih kompletih na kase- 
tah sonj-60 in navodil. Tel. (01) 557-539 po- 
poldne! 

SINCLAJR OL z mikrokasetami, program, itera- 
Uro prodam. (065) 71-212. T-4624 
VIDEOSOFT PONUJA najnovejše programe po- 
samezno ali v kompletih. Brezplačen katalog. 
Vedran Ručevič, Leskovarova 13, 41000 Zagreb, 
(041) 26-245, T4770 
/COCKER SOFTWARE ZX spectrum - najnovejši 
programi v kompletih. Dostopne cene. Popusti. 
Brezplačen nov katalog. Igor š. Saša Molan, 

KUPIM ZX spectrum 48 K. Obvezno navedite 
.ceno. Bogdan Ribič, JNA 72, 21226 Bačko Pe- 
trovo Selo.T-4919 
TSAOL PAMPERS SOFT vam ponuja veliko iabi- 
ro programov in itrature za OL. Novo: Front 

Štelaničva SIV, 41000 Zagreb, tel. (041) 319: — Page, Workbench, Toto 13. id. Postaališka 2. 
po T-ATOB |. 68320 Portorož tel (066)73-980.  "" T.4950. 
SPEKTRUMOVCI! NAJNOVEJŠIsofver: Komplet 8: Barbaran 1 in 2, Dr. Jackie, Thing, Leaderbo- 
ar 2. Bal Grazy, Curse ol Shemwood, Wind Surer, F-15, Stike Eagle, Terra Cognita, ŠAS, Vulcan. 
Komplet C7: Sas irie Forc9, Klek Boxing, Red Scorpion, Thrane ol ir, Greleli, Ghosts, Ramon 
Rodriges, Mario Bros, Tarantla, Parabola, Spy VS Spy 2. Komplet C6: Express Raiders, Nemesis 
Warlock, Saboteur 2, Sentinel, Defcom, Dusti, Storm, Screen Pla. Komplet CS: Pippo, Harway 
Hoadbanger, Silycon War, Eidolon, Obscene Mura, Brainache, Tremor, Sworos o! Bane, Sidney 
Ala, Saling, Lil Alen. Komplet C4: Monty $, Army Moves, Hyparaid, Academy, Head Over Hess, 
Contonia, invasion, White Head. Komplet Ca: Enduro Racer, Slar Ralders 2, Short Ciril 2, Dazy. 
Dice, Nexus, Krakout, Amaurote, Marianoids, Knuckle Busers, Nueegr Counidown, Nether £art 
Komplet C2: Sceptre o! Bagdad, Trap, Uchi Mata, Star Runner, Super Robin Hood, Road Race, 
Nemesis, Komplet C1: Ranarama, Cyrox, Explorer, Transmuter, Vampire Kiler, Trror of a Deep. 
Imaginatln, Shock Way Rider, Short Cirovi. Komplet CO: Word Games, (6 programov), indoor 
Sports (4 programi), Vocano, Bubbler, racula (programi). Vse te programe lahko naročite pri nas 
po neverjetno nizki cenah. S kaseto in PTT stroški stanejo: 1 komplet -2000 din, kompleta - 2809 
(b din, komplet 4100 din, 6 kompletov - 620 din, 1 kompletov 10 00 in. Posneli so tufbo, čas 
nalaganja je 2. minute, dobava takojšnja Jamčimo kvaliteto! Dejan Vasč J. Veselnovica 
79, 5000 Šebac, tl (015) 24-18. 
SPECTRUM .... SPECTRUM ... SPECTRUM... SPECTRUM... 
Vsi programi za vak računalnik na enem mestu. V kompletu je od 12 do 37 programov (1100 gi 
komple) toa naročite laho tudi vsak program posamezno (200 din kos. Rok dobave je 24 ur. 
Kvaliteta je zajamčena 
Komplet 59: 14 super najnovejših vzburjeji! 
Komplet 58: Mag Max (Imagine, Gunrunner (Hevson), inspector Gadget; Wonder Boy, Spis, 
Startox, Howard ine Duck, Roundhends... 
Komplet 7: Flash Gordon 1-3, Hdroocl, Mutants, Wulan, Slap Fight, Storm, ivasio, Dust, 
Pippo, Cavers o Contonia, Dizy Dice 
Komplet 6: Baroarian 1, , Metro Cros, Terra Cognita, Nemesis The Warock, Sidney Ar, Tning 
(Bounces Back), Kick Boxing 
Komplet 56: Express Raider, Nether Earth, Leaderboard Gol 2. F-5 Strike Eagle, Mario Bros, 
Dr. Jackie, Knuckle Busters, Eaplorer, Trantule, Parabola, Wind Šuder, Sas Strike Force. 
Komplet Sk: Spy VS Spy 2 Indoor Sports, Sentinel, Road ice, Amaurote, Marianoids, Super Robin 
Hood, Tra, Sords of Bane, Bubbler, Trap, Ramon Rodriguez. 
Komplet 58: Sabotaur 2, Head Over Hela, Teror o! Deop, Academy, Silycon War, White Heat. 
Nuclear Counidown, Slr Runner, Ci Slike, Trans Muter, Stelr 1 
Komplet; Znuro Racer nabolj motor, Nemsi,Scpr o Bag, Str Rider, Krakov, 

Runner 
Komplet S: Work Games (8 programov, Uimata, Escape From S. Castle, Rana Rama, Howto be a 
Hero, Shockway Rider, Cadula. 
Komplet 48: Borb Jack 2, Miami Vice; Napoleon at War, Akancid, Eagles Nest rus 2, Lap o tbe 
Gode, Mad Nurse, Time Fight, Hare Guy .. 
Komplet 47: BMX Simulator, Nina, Masters ot Universe, Judge Dreed, Elevator Aci, Scalextic 
Nonamed Pole Position 86, 180, Terminus 
Komplet 46: Agent X, Maradona Tobruk, Double Taka, Jji Break, Cop Out Treasure island, ero Je, 
Zub, impossabal, Hiperbowi ile Game... 
Komplet 45: Ace ol ces, Exploading Fsi 2, Hypabali, Contact Sam Cruise, ot Frame, Hel Future 

plet J 
(brezhiben), Tri Blazer, XENO., Star Glider.. 
Komplet 9: Soooby Doo, Stalone Cobra, Ligi Force, Great Escape, Prodigy, War , , Dru, Dancy, 
Bomb Scare, Deaciivalors.. 
Posebna ponudba 2 (22 programov): Match Point, Manic Miner 2, Hobit, Pneenix, Chuckie Egg 1, Ful 
Throtle, Donkey Kong, Fred, Galaxians 
Posebna ponudba 1 (22 programov): Manic Miner 1, Jet Set Wil 1, Penstrator, Jet Pac; Harrer 
"Atack, Pacman, Pinbal, Tanx 
Uporabni 6 (2 programov): Arist 2. Ofice Master, Super, mamic Programming. Rama 
per. System, Trans Expres, Logo, H1 ZX Forih, Eve š Eve Tutor, Designers Pencil 
Uporabni S: Laser Genius, Machine Lightning, Blast 13.7 (brez šifer), Laser Basic, Graphic Adventure 
Creator, Last Word, Pascal HPATMIGI 
Pradrag Benadič, D. Karaklai£a 30, 14220 Lazarevac, tel. (011) 811-208. T-sg7o 



ZUPOSOFT 
ZUPOSOFT s troletno tradicijo vam tudi 
ta mesec ponuja najnovejše programe. 
Prepričajte se - ne bo vam žal. Prodaja 
tudi v kompletih. 
Zuposoft, Švegljeva 16 
61210 Ljubljana 
Tel.: 061/52-996 

1800 PROGRAMOV a spectrum v 110 ra- 
ličnih kompletih ali posamezno. Najnove-- 
ši programi! Brezlečen katalogi Hitra do 
bava in zajamčena kvaliteta! David Son- 
nenachejn, Mlinska: pot 17, 61291 Ljublje- na-Črmuča, to. (061) 371-627. 74906 

COMMODORE 

PRODAM 
formacije po tel. (061) 221-011 
NAJNOVEJŠI PROGRAMI po nizkih cenah. Za 
brezplačen katalog pokličite na telefon: (062) 
ZZ58I, Alek. (ei 
PRODAM C-16. Druge informacije na tel. (063) 
811369. LAS) 
NAJNOVEJŠE UPORABNE programe (z navodi- 
liji igre za Cin C-128, na trakovih in diske- 
tah, snemam v kompletu in posamezno. Kom- 
plet (18-20 programov) stane s kaseto 1.500 din 
li 700 din kaseta. Posamezni iso po 
100 din. Disketni programi 300-500 din Pošte 
znamko za katalog. Žvonko Okreša. 42000 Va- 
raždin, Slavenska 17, tl. (042) 47381, po 15 
ri. pe 
PRODAM disketno enoto commodore 1571 Tel. 
(072) 7186. LAS 
PRODAM commodore 64, iskatno enoto 1541, 
diskete 525%, programe, iteraturo. Naslov: Zo: 
ran Durič, Aleja Lipa TA 41040 Zagreb. | t-4525 
PRODAM računalnik commodore 64 s kasetolo- 
nom, disk VC 1541, iskalnik MPS809, igralno 
palico. Lahko, Željko Nešovič, Sav- 
ska 4, 32000 Čačak, tl (032) 49-181 od 18. do 
22.ure. 4524 
'GOMMODORE 16. 116, 4. Najnovejši progra: 
mit International Karate, Awol ll, Tazz, Torra 
Cognita, rizons, Bouder, Corman, Diny Den, 
/Goop Roberrs, Break Our, Skate Boarcing, Fun- 
ny Girs, Samantha Fox. Samo za C--4: Karste 
King, Flesh Fantasy. Pokličite! Pišite! Robert 
Odnikovič, M.Tia 751, 42000 Varaždin, tel. (0x2) 
STISKO. tras 
COMNMODORE PC 128: 20 igor. 40 uporabnih 
"kaseta — 4999 din, pokličite (065) 29-729 po. 
d8.uri 4776 
MURPHYSOFT — commodore 84. igre, kot so 
Mastorage, Bridge Frankenstei, Road Runner 
144... so pri nas že zastarele! Sedaj vam o 
izredno nizkih cenah ponujamo precej novejše 
hite na kasetah v kompletih li posamezno. Ne- 
ročite brezplačen katalog! MURPHYSOFT, Tr. 
žaška 36, 61000 Ljubjana, el. (061) 26-850. 

AMIGA! programe in igr, prodajam, 
te. (051) 614-701 (od 18.do20, vre). baš 
NAJNOVEJŠE USPEŠNICE. Komplet 1: Street 
Sports Baseball, Frankostajn 1; 2. Superrun- 
ner... Komplet :U. F.O. 2, Super obin Hood, 
S. S, Basebal 2... Komplet 40 programov sta: 
ne 2000 din 4 kaset. Do izida MM. še štirje 
kompleti. Marina Tomaševič, Gomboševa 20, 
41020 Novi Zagrb.tal. (04) 679-504, "(4692 
NOV. COMMODORE 16 -. kasetolon - igre 
ugodno prodam. Svetozar Vukelič, Franca Ste- 
ne Rozmana 9 7800 Banja Luka."  b 
ELEKTRO-SOFT - prodaja ier, brezplačen 
talog. V. U. B. 56, 49400 Virovtca, (46) 721- 
48. Pd 
EPROM MOGULI za C64/128. Programe, ki jih 
večkrat uporabljate turbo, monitor in podobno) 
imate v modulu lahko vedno pripravljene za 
uporabo in trenutno aktiviranje. Programe po 
vaši izbiri programiramo v module. Modul s tre- 
mi programi 12000 din, dvostranski s. šestimi 
programi 17000 din. Seznam in cenik brezplač- 
na. Informacije po telefonu (054) 129-710 ali 
(054) 27-368. Krunoslav Angebrandi, Štrosmaje- 
rova 129, Osijek. 
 COMMODORE 16, 116, 4 - Najnovejše in naj- 
cenejše igre: Seooby: Doo, Myriad, Trizzons, 
Goldrush ... Zoran Stepanovič, Nehruova 66/ 
36, 11070 Novi Beograd. LABTA 
KVALITETNO in poceni! 100 doslej najuspes- 
nejših iger za C4, samo 5300 din. Zlatko Re- 
coni, M. Knežaviča 19, SB270 Županja, tel. (056). 
TI216. peči 
'COMMODORE 64 poceni Katerikoli 50 progra- 
mov za 1000 din. Imam vse najnovejše progre- 
"me. Brezplačen katalog. Prodam angleški slovar. 
- kaseta  pošinina < 2.000 di. Naslov: Alek 
sandar Trilunovi, Rudnička 1322, 34000 Kra- 
gujevac, tel (094) 64-860. L4BO7 
PROFESIONALNI PREVODI: Pltine (2500), 
Printshop (1500), Profmat (1500), Elektromat 
(ooo). Gecs V1.2 (1800), Giga-Cad (1800), 
Wordstar. (1500), Mas Ji (700), Chip-Monitor. 
(100). Sound-Monitor (100) z najboljšim glas- 
benim programom na tržišču, Exbasic Level l 
(to0o), Hypra-Pitos. (1000). Nevada. Cobol 
(1000, Stat (700). Grat (00). Brezplačen kata- 
log. Miehsel Musculus Soft, Szabova 2/l, 
41000 Zagreb, tel. 77-143 od 15 do 18 ure. 

4505 
 COMMODORE 64 prodam najnovejše, najboj- 
še in najintoresantnejše programe v 
in posamezno za disk in kaseto. Velik 
.6000 programov - od prastarega Ape do 

sottverske scene. Brezplačen seznam. Ozren 
797. Du, 41020, Čalogovičeva S. prej 

sor zk sori zka sot 
ivežada je mimo, Zagy so pa ostaja! Set ponujamo 4 kopita najnovejši bodo oepšal konc polih pčinci kah zako kimi 

1. Skupina avtorjev - Commodore 128 Prručnikil. izdaja 300 
2. Solaji - Upulstvo za disk drv 15171. izdaja 2000 
3. Solajič - Commodore 128 vodič 400 
4. Soli - CPIM- Sistemsko uputetvo Verije 2.2in 301 izdaja 350 
5. Solajič - Commodore 64 - Memorijske lokacije. izdaja 350 
6. Solajič- C64C 128- Kurs 4000 
7. Zan-i '-CPC-484 Priručnik 2500 
8. Zari - Amstrad/ Schneider CPC-8128 Priručnik soo 
9. Solai - Turbo Pascal -Kura programiranja (tisku) 00 
10. Zarič- Commodore 64 Programerski vodič (v tisku) 180 
Vse knjiga so kvalitetno natisnjene, ovitek je plastifciran, ida vezava. Knjige lahko kupite z 
naročilnico ali v knjigarnah po vsej držav. 
Naročam. 
12345678910 
obkrožite številko 
meji priimek. 
Ulica številka. -- 

Kraj 
»Kompjuter biblioteka« F. Filipoviča 41, 32000 Čačak, tl. (032) 31-20 Di 

 GOMMODORE Boy Soft. Najnovejši programi za 
C-64 samo. po 40 din. Katalog je brezplačen. 
Miroslav Mihajjv, Koste Racina 9, 29000 Zre- 
njanin, el. (023) 67-739, prei 
NINJASOFT — Najnovejši programi za vad com- 
modore 64. Cena 50 din. Katalog je brezplačen. 
Robert (023) 30-045, Bul. V. Vlahoviča 4927. 

COMMODORE 84: Attashee soft vam nudi naj- 
novejše programe po zelo ugodnih cenah. Zah- 
teva brezplačen katalog: Aljoša Turk, Škale 
850, 69520. Velenje, tl. (060) 857-799. 14862 
'COMMODORE C-84: Ponujamo najboljše igr. 
Zahtevajte brezplačen katalog. Toni Pevec, Štu- 
(denec 4, 81286 v. Gorica, el. (61) 789-565. 

COMI joDO RE GA niše k ee ne /- najnovejše igre za jin COMMODORE 12984 — prodam naj- Gil v aktih o posamezno (Goro. Sle Kantro (orgije za C126 
(TrickšTips, Anatomija 128 in 1571, dBase W, 
CPIM. id) ter enkratni program za ČB4, GAME 

14885 

ider, Darkwol, Star Paws), Roman Rupar, Ta- 
borska VA, 1210 Šen, ll (061) 5-84. sti 
ZA C84 ugodno nakup najkvalitetnejih iger. 
Disketa li kaseta. Brezplačen, iustriran katalog 
z navodili. Pišite na naslov; Robert Černe, To- 
maj 110, 6210 Sežana. st-168 
ROVALSOFT-commodore C-84 ponuja kasetne 

MAKER. Tel. (084) 60-985 po 19. uri. 

dam. Brezplačen katalog. 
tovac 69, 41000 Zagreb, tel. 440-270. 
SPECIALNA PONUDBA najboljših in najnovej 

komplete: simulacija letenja, športne simulaci- 
je, šahe, uporabne programe, borbene progra- me, pomo programe ter najnovejše igre v 75 
kompletih. Imamo tudi disketne uporabne pro- 
grame, simulacije letenja, igre, uporabne pro- 
grame v CPIM 22 ter navodila. Tel. (061) 567: 
549 popoldne. t83 
PRODAM pokvarjen C-4, palice, modul, tera- 
turo in večje število nadih časopisov. Posamez- 
no (025) 347.30 ves dan, st69 
CLUB MAMI Najnovejši in najkakovostnejši pro- 
grami. 30 programov -- kaseta < 3900 din. Pres- 
nemavamo direktno iz računalnika, imamo mož- 
nost. nastavitve kasetne: glave 
Katalog je seveda brezplačen! Club MAM. Milan 
Abrahamsberg, Ljubljanska 13, 61510 Ribnica. 
tel (061) 861-161. TS 
TAT. SOFT - fantastična priložnost! Največja 
knjižnica vseh igor tega časa! Ponujamo vam 
najboljše in najnovejše igre pred vsemi drugimi! 

Pišite nami 

ih iger za commodore 64. Posamezna igra 200 
din. Štarim kupcem in naročnikom 150 dn. Vse- 
kemu kupcu darilo - program za pripravo iger 
Takojšnje snemanje, vse izberite 
igre in javite. imam vse!! Prepričajte se! ban 
Petri, Brata i jdinsta 10, 75000 Tuzla te 
(075)211-480 4948, 
COMMODORE 16, 16, 4 - največja izbira pro- 
gramov, ugodne cene, turbo podarim. Dragan. 
Ljubisavijevi, 8. oktobar 3020. 19210 Bor, tel 
(090) 39241, AgoB 
84:15 programov po izbiri za vsakega od 
programov: Neverencing Story. Robin ol Sher- 
Wood, Lord of the Rings, Bored ol the Ring in 
Hobbit 2. Krunoslav Til, M. Tia 4, 42205 Vido- 
vec. 806 
COMMODORE 20, 18, 44, 64, 128. Nad 4500 
programov imam za €4 zahtevaj kaalop 
(900 dn, v znamkah). Brezplačno pošljem sez- 
nam za UC-20 in C-16 — imam že 40 paketov 

Komplet 1: Last Ninja, Ouarte, alcon Usa, Frankenstej, St Fi, Super Gunrunner, Tnunder- 
bot, Colony Game, »Z« Game, Star Wreck, Zolx Puke Slap Fi action 
kv Pal Short Gana, pe Orto La Tem PR gi 

let 2: Wonder Boy, Super Robin Hood, Australopitecs, Desporado, Coloseus Bridge, 
Championship. Footbal, Arcanum, Worid Trip, Leader Game, Vulgus, D.., Denarius, New 
(rikat, Target Strike, Shadow of Mordor, Short Game 2, Powertrak, Bali Crazy." 
Koro Arc nic, UFO 2. War Games Hercules, Waal Thans, Akanolt 2. Morcor, 
Derby, Crealons, Doc. Destroyr, Shadow Skimmer, Hazard, Sesraobor, Oybartrap, 
Katra, On Hades Nabla. Vabe h 
Komplet 4: Maxtoraue, Bondusle Soccer, B-24 Simulator, Kiketrt 2, Roler Coasler, Molar. 
Madnnes, Frenesis, New Paint Box, Circopoly, Rambo li Theme, Bob Raci Demo-Gamo, 
Far Bude, SO. dis, dstrclor Bride Frenk nap SEJI 

komplet - kaseta > 2500 din, 2 kompleta kaseta 400 din. Vsi kompleti - kaseta samo. TO di. Še vedno jamčimo maksimum kvalite, rosi in prolsinalosti Tovarniški iu 
glave kasetofona! Vsak posnet komplet je preverjeni! Tradicija kvaliteta 4 hitrost 
soli! Zal pošljite 200 din. Do izida te številke še veliko novih ; 

Viva (3 EAOTb tl (4 97-460. programovii Tomislav: sn 

"Cena? Malenkost! Nikica Popovič, 41000 Za- | Bjerman Šandor, Rade Končara 23, 23000 Zre- 
greb, Pantovčak 13, (041) 416-476. 14532 njanin. st475 

P.N.P. electronic 
Zrno noduli za Comaodore 64/128 

1. HELP64 12000 din. 
2. EXTENDED BASIC LEVEL ll (BOLJŠI JE OD SIMON'S BASICA 12000 din 
3. MAKROASSAMBLER (MAE). Igooodn 4. PROFIASSEMELER GVMONTOR (aooodn 
5 EASY SCRIPT zYU črkami taooo dl 
6. TURBO 250 4 program za nastavljanje glave kasetotona 13.000 dim 7 TURBO. 20. D. k. BDS. 4... OH. ASSEMBLERMONITOR 14000 din 
di TVRBO250D 2 8005 HIP ASSAOM  NASTAVLJALEC GLAVEKASETOFONA ja 
9. TURBO 250 4: TURBO 2002 4: NASTAVLJALEC GLAVE KASETOFONA 13000dn 
10. 6NAJBOLJŠIH TURBO PROGRAMOV -- NASTAVLJALEC GLAVE KASETOFONA 150004m 
11. DUPUICATORII -t SWISSCOPYI 4 DISK DOC -- NEW DISK NAMEID 1soD0dm 
12. MCOPY 22 -- SYSTEM 2500 4: SPEC FAST -- TURBO 2500 -- NASTAVLJALEC GLAVE 
KASETOFONA preti 
13. TURBO KERNAL (standardni 4 hitrejši KERNAL za 27128) 1s0009n 
14. EPYX (najboljš modul za delo z disketno enoto. 160009n 
15. SIMBY Il (SIMON'S BASICII modul 32k) 16O00An 
16. SIMBYII 4 TURBO 2500 -t BDOS - NASTAVLJALEC GLAVE KAS. (32k) 20000 din 
17. EASYSORIPT YU TURBO 2800 4 BDOS 4. CHIP MONAS 4 NAŠTAVLJALEC GLAVE (7 
MO. STURBO PROG, x CORY 180 x NAST. GL. ASSEMBLER s MONITOR (12K)  n0004n 
19. OXFORD PASCAL (84 K modul) prer 
29. FINALCATRIDGE -! MODUL DOSLEJZAC6W128 2500An 
21. DIGICOM- MODUL ZA RADIOAMATERJE (32k). 250004m 
22. DIGICOM 4- COMHN 64 (RTTY, STV id (B4K) 46 O0Odn 
TO JE LE DEL NAŠE PONUDBE. NA MODUL VAM LAHKO KATERIKOLI PROGRAM ALI KOMBI- 
NAČIJO PROGRAMA, DOLGEGA DO 64 K (00.5 Mb). 

katalog. Informacije: PN. electronic Jeretova 12, 600 Split. Naročila po tl: (058) 
580-967 delovne dni od6-12in od 17-20, ob sobotah od 8-12. 
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ESTETENI NI NI II NNIEII ira ka Moi nij ri k ij 
1. Speedos copy (4 programi: Duplicator li, Swisscopy li, Disk Doctor, New Disk NameD) 
Dleta (6 programov: Fcopy 224, Duplicator li, Disk Pro/Unpro, New disk namevid, 

3. 3. Pirat disk-trak (4 programi: Mcopy 202, System 250, Spec-Fast, Turbo 250 Line) 
4. Trak sistem (8 programov: Turbo 280 Line, Turbotape ll, Fast, Nastavljanje glave kasetofona, 

PE No a kej a lev očem ii 
Copy system (4 programi: Turbo Copy. Fcopy 3.3, Fast Modul, a s EN ee tui 

izberite katerokoli kombinacijo dveh (82) li tirih (4 K) pakotoviz seznama in malih boste v tnem modul. Nr. 1-9 (S2K mod) li 24--95-10 (4 K), Modul iz 16 K sane 18900, modula iz 
32 K 21900, modul iz BA K pa AS din V cen ni vračunana pona Jamstvo mesecev. Po 
vaši želj izdelamo tudi specialne module s kaerimkoli drugim programom, ki gani v zgornjem seznamu, Če jim skupna Golia ne presega 4 K (25 blokov), 92 K (128 loko) li 16 K (Be 
bov, oglje aj nk gam zra dl, ora mod orodno br pro 
po za ceno st pomnili . SOPTAZ Trako3, ao Zara. anni 

MR. A.C. vam ponuja: Komplet 22: Ace of Ace; 
Super ica Hoekay , 1, Huey (5 programov), Meg 
Max, Rogue Troper, Barabiani, Blue Mondey, 
Two on Two... Komplet 23: Wizbali  Traiter, 
Art Studio li, Bounder Boy 4 Trainer, Gobols |, 
1, Casino King, D. J., Escape of Paradise ... 
Komplet -- kaseta - pt - 300 dinarjvil! Dva 
kompleta -£ dve kaseti - dve poštnini — 5500 
dinarjev! Alain Novak, Prušnikova 44, 62000 
Maribor, tel. (062) 36-487. (rij 

Mes Sort 
KO: 40 iger (Te Jet 1-3, Turbo Espri, Ame- 
rican Football 2, Army Moves 1-2, Espafia 
Soccer... z 1300 din. Milja Golob, Nuši- 
čeva 10, 69000 Celje. tugo5 

TERMINATOR C.S. - Tudi ta mesec vam ponuja 
najnovejše. uspešnice z vrha tujih top lestvi. 
Profesionalna. storitev, ekspresna dobava in 
jamstvo so samo majhni razlogi. da še danes 
naročite naš najnovejši komplet 9: Sup. Robin 
Hood, Denariust. Rouge Trooper. Dukes o! 
Hazard, Spy vs Spy S, Ovartet , Reisonde. 
Mind, Ejeciion "87, KalTrap, UFO. 1, Star. 
wreck, T.B.B., New H. Byker, D., Mik Race, 'BANANA SOFT - K 80; Commando 87, Cily Casino 

MCS-C-b4 
NE PREZRITE TEGA OGLASA MOS vam je lako kot vsak mesec tudi tokrat pripravi tri komplete 
iger za vaš C4. Kot lahko sami ugotovite, je čedalje več malih oglasov In judi, ki prodajajo 
programe. Naročanje oglasov pri začetniki, tj. amaterji, je kot loterija (ali bodo dobri li ne 
(td), zato pa smo tukaj mi, tj. MCS, ki že več kot eno leto oskrbuje YU Iržišče z najnovejšimi 
uspešnicami. Če prelistate dve, ri številke M. Mikra boste ugolovli, daje bil naš glas vedno. 
največji (kar dokazuje našo prisotnost na tržišču), vedno ponujamo najnovejše programe (in 
novejše od najnovejši), ritem pa ne bomo omenjali cen. kat te so malenkostne glede na 
profesionalnosti točnost posnetih programov. Z vsako kaseto dobite dva lisa (natisnjena), na 
enem so osnovna navodila in druga obvestila. drugi pa porazarja določeno kaseto. Način 
dobave in hitrost že poznale, tko, da vam je zdaj verjetno vse jasno. Mnogi posamezniki in. 
skupine so poskušal, da bi nas spodriii . da nam onemogočijo naše hitro napredovanje in 
osvajanj YU tržišča, vendar niso uspeli. Poskušali so npr. povečevali oglase, zmanjševati cene, 
iskati tuje časopise, da bi lahko objavil kakšna nova imena, a niso uspeli: MONSTER COPY 
SOFTWARE CLUB ima še vedno odstotno prodajo računalniških iger (seveda samo v 
Kompleti). Kot st slišali za MCS, st verjetno slišali tudi za YUC.S. TOŠKOVIČ DUŠKO-Duto iz 
Beograda dobavja v državo verjetno več kot 96% programov. Tudi njega so mnogi poskušali 
sabolrati, vendar takšna igra obstaja samo na računalniku in na njemu se lahko igra. Tako spet. 
iso uspeli, kal Duto je samo eden, za vse prodajalce in kupce (iste ki se raci igraj) vreden: 
sotiverskega zlata. Ogledate si lahko našo ponudbo treh najnovejih kompletov ier 
Komplet 43; Road Runner (4 igre), Bride of Frankestin, Death Ride, Expert Bikor, Lairel 8 
Hardy, Graylli, Big Slaze . , 3, Str Force, Max Toraue, Šnap Dragon Fiih Ovadrani, Wiz iz, 
Dead Ringer, Kik Slr ll, Boink, Bondvelle Soccer, Judge Dread, Uno Turnap. Katz 8 Maus, 
Nexusil Tne Beales, Auto Race (€ igre, Black Jack, Molar Madness, Jack Pol Block Bubble, 
Trans. Tower, Time Puzzle, Pass/Wind, Tuneb Five Poing, Baloon G., Galactic Zone, Duet 87. 

 Ovartt, Arkartax, Golum, Pyramidon, Splodge ... Komplet 4: Sprite Mover 80 Shadow... 
Sive Eyes, Futurevision, Extinctio, Simply Ulirmate, 3 mi. Rigos. Ronny 4 Jarre Future Drums, 
tran, Monopoly 4, Stars Warm, M. Madnes, Hubbars Traek Il, Crockets Teme, Giris, Ilusion. 
Chrome, ro Sprile, Moscow Summil, Aeknoid Game, Airwol |, Baby Blues, . Raier, hipwoar, 
Congrat., Convoy Raider, Cosmic Carnage, Cosmonut, Darkwolim, Deadringer 1, Detender, 
Derby.... Komplet 45: Destruco, Duck Shovt. Ecuin, Extended Slap, Fooibali, Freaky Wsh 
Frenesis, Galciic War, Game Over, Hip Hoppin, Hypertorce. . O. info Rebounder, Jack 
»Japaness Bird, Jimmy Jimpys, Krakout, Last Waror, Lving D., Music Mani 2, Petect Celeste. 
Pinbali 1, 2, Oveen Spacal, Rs, Rev Plus, Romny s Revenge, ..U.D.,Sabolcon, Sero, Sence 
of Hum, Shoot'em Up, Star Paws, T.AB.C., Ten Ninjas; The Last Jazacat, Zrnaps. Womingis 
Creature. 
En komplet vsebuje 50 do 60 programov z brezplačnim turbo programom. Za vsak komplet smo 
navedli po 50 programov, medtem ko bomo programe, kijih bomo dobili med mesecem, vstavili 
v komplete, tao da boste poleg th najnovejih dobili se novejše iji bodo drugi oglaševali v 
prihodnjem mesecu. Cena: komplet 50-60 programov -" kaseta  pakirane- stroški pitin drugi 
stroški 5000 din, Z kompleta okrog 110-120 programov -t 2 kasete in ostalo » S000 din, si trije 
kompleti okrog 170-180 programov -- 3 nove kasete - vse že navedeno 44 strani vsebujoča 
navodila < 12000 din. Mogoče se vam zdijo cene malo visoke, li niso. Kot veste pt in drugi 
stroški so se povečali za več ko! 100% (poleg je $e neizogibna nacija). Programe snemamo na 
tovarniškem azimutu, tj. nagibu glave kasetofona. plačate po povzetju. Naročila po 
telefonu (058) 5-55! sli na naslov: MOS-Krešo Mikulandra, Viška 23, 5800 Split. Pohiite in ne 
zamudite, ne boste stori narobe. Ta 

ai rare semvce mono V nakaslin dačet alt Vače Šale | goča nado roranov z O SE12A jam 
ka 2A, 63320 Velenje, te. (069) 858-514.  1-4977 stvom in profesionalno storitvijo. Vrhunska. 

kasetna ponudba programov posamezno. 
ali v paketih: Destroyer (1-7), Last Ninja 

Fighter, Ageni USA, Uriium W...k81 
Tne Big KO. Paninterboy, Top Gun, Sid 
and vis... K 82: Choli, Dealh or Glory, 
Namezis, 8.7. in L. China. 1 komplet (45 
prog) navodilo — 1.50 din. Vse informa- 
jev brezplačnem katalogu ali na tel (062) 
83251, Janko Ločičnik, Trg 4. julija 67, 
62370 Dravograd. base 

Rai 
King. Xenon Ranger, Slap Fight, Kind ot M., 
Arkanoid lt, Last Ninjat, H. Nebruca, Gun m IE oko pro sci a me ke a nino riloo SERNNETE 

4867 
COMMODORE BA -75 iger upednicza neverjetnih 2800 din! Fatasična priltnos smo te v 

mesecu! 
September: Hawk Patrol, Talk to the Destroyer, Disgues, Collosus Bridge, At Studio 100%, Voia. 
Runner, Denarivs, Oink, Zoo Lynks, Lim 9, Falkon, Six Sad Art. Spy vs Spy 4; Shadows of 
Morder i još mnogo iznenadenja. 
Junij: Samurai, Aufiderzen Monly, Gun Star. Mission Two, Blastem, Roekmonitor 2, Eagle Hunt, 
C4 Top Five, Inspecior Garget, Deaih Šcape, Dog Fight, Twin Tornado, Demon Attack, 
Inhartjence 2, UFO, Thanatoes, Final Prisoner, The Detacives, Lile Game Suicide, Voyage, 
Cholo. Drago F. Game, Scroli Mashine, Nades 2, Lost Caveman, Round the Pipr, Nemesis tr 
Video, Meaniss, Jungle Dream, Mario Bros 1987, Operaljon Firebli, No Limits, Army Movies, 
Shockway Rider, S.S. ice Hockey, Mega Sound Packer, The Lost Game, Al Risk, Aces High The 
Syndrom, Moon Crysis, Trouble Buble, York Town, Chromos Robot, Madnes, Jeep Commando, 
Vamyre, Crown 2, Arica Tahiti, Doctor x... 
Mal: Bali Bal, City Fighter, Agent Orange, Chameleon, Masters of Universe, Tne Big Deal Tiger. 
Mission, Epilepsy, Sport ol King, Hapyest Day, The Deap, Zarjar, Game No Name, Fy By Night. 
Lucifers Revange, Feud, Krakov. Mutanis, Soldier, The Vikings, Raid 2000, Icebusters, Bomb 
Jack 2. Acro Jet, Humynoids, The Open, Dragons Lair, Police Cadet, osleratu, Huper Bowling. 
Space Duel, Movie Monster, Sereen Design, Davis Cup, Shaolin Road, Join the F-AT., Last Ninja, 
Ji Break, Ter Cresta, Dota PE, They Stoe a Milo, Rock oli, Špiky aro, Frost re, 
Short Cireuit. 
April: America Cup, Aco, Leader Board, Sumo Wresting Ci Diving, Worid Cup Criket, Knuckle 
Buster, Fighting Warior, Star Glider, Space Harier, Kc Kout, Hypa Bal, Footbaler of Year, Super 
Test, Rosim ol Undead, Ossiolo Kid, Leader Board li, Caste Terror, Mad Nurses, Highlander. 
13. d 
Kvalitetna in hitra storitev na profesionalni ravni. H gornji ceni dodaje še stroške kasete in pit. 
Miroslav Petrovič, Zaplanjska 3, 11000 Beograd, (11) 472-420. 4693 
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SHABAC CRACKINO SERVICE - NAME OF THE BEST SOFTWARE! 
Nal progani a cono V vsakem o narodnih rogramo jo a 4 k: sara 
Pioneer» 400 dn 6 kompletov - 600. 10 kompletov 000 dl V oni kompleta ni 
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SHABAC CRACKING SERVICE — NAME OF THE BEST SOFTWAREJII 
Najnovejši programi za commodorali V vsakem od navedenih programov je nad 45 ger, stane 
pa samo 1000 din. Popust: Z komplela - 1850 din, 3 kompleti > 2700 din, A kompleti - 3600 din, 
5 kompletov - 4500 din, $ kompletov - 5600... 10 kompletov 8000 din! V ceni omplta ni 
vračunana cena kasete. Posamezni program slane 75 din. 
Komplet 12: Enterprise, Auto Duel, Plazmatron, Mistery cf ine NI... id... Komplet 11: Star. 
Foros, Simply Ukimat,luson, Tunebox Five Cal 4 Mouse, Time Puzzle, Road Runner 1,2 3,4, 
Lazer Force, Enforcr,High Frontier, Kiktari 3 Ecuj, Nato Meet, Spchrofash, Rock Monitor 

Rebel, Mega Game Over, High Frontier, Liv Day, li Cr, 
>» 

i | 
da: računalnik C84, dak VC'84, fotk, 
150 diska, dva kaetolna, ogromno ikratur, 
a TOK a 80) prora vi Pn, 
obrtniki drug interseni jalo se na naslov Gregor Žan, Šmerdujea 29 61210 
Šen, tl (06) So. nej 

KOMJUTER IBUOTEKA 
1. Skupina avtorjev Cormodore 128 Priručnk izdaja soo 
2 Sola pusto za da dra 15171 izdaja zoo 1 Soli Commodore 1 Programerski vodi. hri 4. Sola - OPI Sistemsko upustvo Verje 2 in 01 izdaja 380 
di Soli GevO aa Kun prodani v 7: Zane Arto GPO učne žem 
8. Zari Aneta Schneider - CPC-8128 Priročnik soo 9. Sole Turbo Pacal Kura programiranja (ebku) ps] 
10. Zan - Commodoro 4 Programerski vodič (ku). pr Vaa kia s kvaletno najema, ovita je paniira. da vezava. Knjige lahko kupite z iv knjigarna o vej drže. 
Naročam 
12345678910 
obkrožite ero 
ime n priimek 
Wc, tika. 

aa: lova 1 OO 02 

KOMODORJEVCI, ideali pakti za absolutne začetnike: 1) Najgr 1966, 2] Najire 1867, Naj 
Sporne igro 4) Naseka programi |) Najsek programi) Simulacije vodik (Cobra, Tarzan... 
10) filrske uspešnice (Bambo, Komandos.). Cena pokta nava kaseti 999d moja kas 100 din, it > 500 din, Če naročit tini pakt dobite petega zastonj! Gremlisof Milana Rakiča 
2,1100 Beograd, (01) 2674. prej 
1 A: SOFT COMMODORE C-$4, PC-128 Sistemski sofver- uporabni, izobraževalni programi in apikacje s programskimi navodili hd li 
originalnimi. Bodite uspešne v lubi in doma. Naše slo je 
€ program brez navodil z 17, li PROGRAM Z NAVODILI > USPEH! Ponujamo vam uspeh in 
brezplačen mali katalog. Velik katalog - ov z pisom 200 uporabni programov na 18 straneh. 500 
in. Denar vemo ob prem naroči Ce: izbrani programi v »paketih« z 19 različnih podro z osnovnimi navodi 
do glasbenih "10 omulatori 20 šah. logičnih " so akcijskih 90 družbenih 30 arkadnih 
29 copy 20 ato dirk 50 pomožnih 30 borilnih 40 maletika 40 matematika 
30 vojnih 30 Sporni » 35 radioamateji 1 
3 radloamaeril 30 erotičnih «20 simulacij 39 lek učimo se angleščine 
1 pakete osnovno navodil < 3000 di. Začetnikom brezplačna pomoč. AVANSOFT, 7. travna 30) 58811 Stobreč : 

EPROM MODULI ZA C84 (16, 32, 64 K) z veliko izb 
modula se izbirajo preko menija. Modul je v plastični škati z reset tipko. Poleg navedenih 

dobite še navodilo v našem jeziku. Seznam modulov 16 K: 
(4 programi: Duplcator l, Swisscopy Ii, Disk Docior, New Disk amer) a lll a programov. Fcopy Z 2 Duplialor 1, Disk ProtUopro, New da nama, 

Load) 
3. 3 Pira dikctrak (4 programi: Mcopy 202, System 250, Spec-Fast. Turbo 250 Line) 
4, Trak sistem (8 programov: Turbo 250 Line, Turbotape!i, Fast, Nastavljanje glave kasetotona. 
Turbo Pizza, Copy 190, Fast Modul, System 250). 
5, TT system (S programov: Turbo 280 Line, Turbotape li, Spectast, Turbo 2002, Nastavljanje. 
glave kasetotona) 
6. Copy system (4 programi: Turbo Copy, Fcopy 33, Fast Modul, COpy 190). 

€ Pota 

| vo (32 K) ali tirih (64 K) paketov iz seznama in imeli ih boste v 
enem modulu, Npr, 1--6 (32 K modul) li --8--9--10 (64 K). Modul iz 16 K stane 16900, modula iz 
32 K 21900, modul iz 64 K pa 34900 din. V ceni ni vračunana poštnina. Jamstvo 6 mesecev. Po. 
vaši želi izdelamo tudi specialne module s katerimkoli drugim programom. ki ga ni v zgornjem 
seznamu, če jim skupna dolžina ne presega 64 K (256 blokov), 32 K (128 blokov) sli 16 K (64 

CP: 44 z itaraturo in obilico programov takoj 
prodam. Denis Halupa, Moše Pijade 20, 49400 
Virovitica tel (046) 721-817. ST-173 
MONTENEGROSOETIH. Najnovejši programi 
(Trust li, Two on Two ...) po najnižjih možnih 
cenah. Komplet s kaseto — 2200 din. Katalog 
brezplačen. 

AMSTRAD 
CP 6128, ocarinjen in diskete s programi pro- 
dam. Zoran Vehovar, UI. 29 nov. 15, 69000 Ce- 
dj. tel (063) 21-313. a rkc 
 TRUEBLOOD SOFTWARE še naprej dela za vas. — Ci, ped dei Ane o pp dela za vt. CPE SIR z zelenim monitorjem. desa cikel s 

programi, igralno palico, literaturo in tiskalni- 
kom DM 2000 prodam. Tel. (082) 33-520 7-4997 

storitev, veliki kata ago Man 4 SD 4 MC Sta 
pija prsi T. 
RAČUNALNIK. amstrad CPC: 464 z 

igre, uporabni in CPM programi. SCHNEIDER, 
Najceneje na YU tržišču. Program tudi do 33 
din Katalog bozplačn, Zako Prelič, Krajska vator Arion, Encureo Racer. Knipht Sade. 28 spo Vinovs te 08) 15467. 408 

Mario Bros, Expres Rider, Dust (Comman- — SCHNEIDER CPC 4128 ž zaeni monitor tiska 
6087) Vera Cro 1 in 2, Seuseh, Tist 2, čih Coironice GLEJ NLE (109 opo, kasetolon, Van Casa SE pe kt 1 oi tr 
200 dn na di Brač kato Goran MOJA pot poor, 
roti, Laza Lazaroa 11, AMSTRAD PC 1512 MADO, kupim. Tel (061) (tria TABO  Zipas2,oa9.do ture. Tesa 

Cross, Dogfight, Mario Bross, 
(i-4). Enduro Racer, Head over H, Sonia Saboter Z, Short c 2. 

X-16: World Games (1-8), Profy Painter, Terracongnita, Ghost Hunters. KC: Short ie, Robin o Shedock (1-3), Higlande (1-3, Spikškarol 
X-14: Glide Rider, President, Silent Service, Space Harrier, Tombstown. 
KSEX: Private Picture, So Per... KU: Wordprocesor, Gens, Mons Arto. 1 komplet (10 prog) z 1800 din kaseta (60 dn) pt 40 din), 2 kompleta - 2500 din 
kasete 1 ptt, 3 kompleti < 3000 din - kaseta t ptt. Posebna ponudba: Vseh deset navedenih 
kompletov lahko dobite za 8000 din -- kasete in ptt. Posamezno 300 dirvprog. Naročene kasete 
pošljemo isti dan z zagotovljeno kvalito. Obšren katalog na 20 straneh () z opisom 
programov zdej a asov: Mc aj, 7 V Bra 2 220 S. Kamena 

h TABO 

Moj mikro. 51 
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NAJBOLJŠI TUDI ZA AMSTRAD 
Pred meseci smo vam obljubili nabavjanje programov iz Anglije. Danes izpolnjujemo obljubo. 
Za POP računalnike žal nihče redno ne naroča večjega števila programov, Lahko dobite tudi 
nerazbite programe, kijih ni mogoče brez sprememb presneti. 
(uvodni slik. Mi nimamo teh napak. Posebno ugodno za pirat! Nov komplet na kaseti li diske 
vsakih 14 dn. Skoraj povsod so uvodne lie, ki jih lahko tudi izpustite. Vsi programi so razbiti 
delujejo na kaseti in disketi, Cena programa je S00 din, celega kompleta pa okoli 7500 din s 
kaseto in pt. Zato naročajte pri nas, ki oglašujemo samo lo, kar že imamo. Imamo pa mnogo več, 
kot oglašamo. Prav tako prodajamo tudi vse redne komplete bo nižji ceni. Za katalog pripišite 
OPO, Večina novejših programov je komprimirana tako, da zavzemajo kar najmanj prostora. Ta 
mesec smo pripravili: Komplet x: Critical Mass, (Durel), Express Raiders, Saracen, Elevator. 
"Action, Mario Broz (Ocean), Night Shade (Utimate), Duet-Commando 87, 30 Fight, 
AMiair 1,2. Dankej Kong. Savash, Thrust 2. Komplet x2: Classic Axiens (Bubble Bus), Blade 
Runner, 10h Frame, Southern Bele, Foolloose; Acro-Jet, Rogue Trooper, Split Personalities, 
Cronos, Nemesis the Final, Sigma 7, Waterioo. Tning Bovnces Back. Komplet x3: Mission 
Elevator, Camelot Warrors, Aniria, Mermaid Madness, Bump Set Spike, Shadow ot Mordor, 
Flobbot, Strike, Fa Cup 87, Thunderzone, Cop Our, TT Racer, Trap. Samo na disku: Prohibition. 
(gralika —98%), Mercenary (4%). Poleg tega imamo še druge programe, tudi večino tistih kijih 
oglašajo drog Naročila na naslov: Futures, ljanski nasi 0,8100 Ljubljan, ll (061)311- 

disk. Prav lako v programih ni 

ra Cruz 

Ej 

ANSTRAD PC-1512 - prodam literaturo v an- ledini (Book Tachnica Ralarence, Locomo. 
tive Basic il, Prolog ild.) ter programe za PC. 
kompatibilneže. Katalog po dogovoru. Tel. (064) 

di: Nano Koli CCA: programi, Kalin po 
-netki. Hitra dobava. Brezplačen katalog. 
Medur, Sela 5, 44000 Sisak. tel. fee 

SOHNEIDER SOFT -vm ponuja najnovejše re 
po najnižjih cenah v kompletih in Ta mesac vam ponujamo: Bomb Šcare, yi, 
Spiky Harold, Super Cycle, Thrust, Barbarian. 
Brezplačen katalog. Naslov: Damir Pintar, Donji 
Pustakovec 79, 42323 Prelog, tel. ane 

SATANSOFT AMSTRAD 464, 6128 
Yam ta mesec ponuja najnovejše programe, 
kijih lahko dobite le pri nas: Gauntlt (US 
Gola). Army moves (Imagine) Street hawk, 
Elevatr action, Heartand, Hive, Nemesis, 
Koronia ri, Bounty bob Zag, Strangeloop, 
Express Riders (US Gold), Revolution 
(Vonta), Gyroscope, Nighi Shade, Antiriad, 
Pa da oe pna la 
"me (US Gold). Copovr, LWingstone, Rogue. 
trooper Spliting Personalites,Hijck, Bob- 
by bearing, Hyper sports, 180 Dars, Pali. 
iron (The Edge), Kattrap, Acrojet, Costa 
capers. Vso inormacije na tel. (061) 331: 
022 ali Satansof, Pod hrasti 8, 61000 Ljub- 
jana. s) 

PRODAM razširitev pomnilnika Vortex SP 320. 
(za CPC 484) in drugi disketni pogon (za vse 
PC modele). van Dobnik Zlatoličje 29, Starše, 
tel. (082) 686-242, med 19.in21. uro. — T-4521 
PREVOD knjige, »Pracical Programs tor the 
Asta GP 84.000 di o (018) 4349, 

SUPER USPEŠNICE: Zerosot 464 vam tudi 
(a mesec predstavlja najnovejše uspešnice: 
Two on Two, Golit, into the Eagle's Nest, 
Prohibition, Livingstone, ipresume, ria 
um, Paperboy itd. Te programe imamo sa- 
mo mi, kakor tudi vse druge iz drugi ogla- 
sov. n sedaj nekaj novega. Nov katalog z 
20 poki za najnovejše igre 300,a stri 100 
Si, Zoran Rajkovič, Bulevar Lenjina 104, 
81280 Cetinje, tel (086) 20797. T-48e9 

SCHNEIDERJEVCIHH Priložnost, ki je ne smete. 
zamuditi. Programi (100), popusti, kvalitet, hi- 
(rost, brezplačen kalalogi Milja Poklenk, Polj, 
6. Van oi oča Z 

R utility igra — 

le jan 4. 4 družabnik 
Hitro, kvalitetno, poceni! 
Wlic talcev 1 A, 61410 Zagorje. | T-4804 
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PRODAM AMSTRAD CPE 484, isketni pogon. 
tiskalnik CPR 800. Informacije po tl. (061) 351- 
1m dopol (0 2 spimo rar 4? 
CGP ABA - poceni do novih programov: Two on 
Two, Crazy lega, Head over his, Blade Run- 
ner... Davor Vranič, Preradovičeva 35, 55900. 
Slav. Požga, tl (056) 79-202. T47BA 

ATARI 

ATARI 1040 STF, SM 124, SF 314, sehosider 
DIIP 4000, novo, prodam. Damir Zorko, Kopriv: 
nička 17, 43260 Križevci, (043) 642-168.  T-4600 

"ATARI ST. Organizacijam združenega dela 
in zasebnikom ponujamo. profeslonalne. 
storitve za serijo računalnikov atari ST s 
področja uvajanja v delo z računalnikom, z 
že narejenimi aplikacijami (DB MAN, VIP, 
SIGNUM, EASYCALC, urejevalniki tekstovj 
(m za programiranje v jeziku C (MEGAMAX, 
LATTICE). izdelujemo tudi programsko 
opremo v jeziku C. Informacije po tel. (083) 
ZA-134 do 14. ure in (089) 78-151 po 17. 
uri. Ts9o 

ATARI ST. Ponujamo profesionalne stori- 
'tve za serijo računalnikov atari ST uradnim 
ustanovam in posameznikom. Na voljo je 
komplet 300 programov in programskih pa- 
kalov si ieraturo V ceno kom 
pleta je vključena tudi dobava vseh novih 
programov v letu 1987. Ponujamo vse vrste 
oporacijsih sistemov TOS v epromin ter 
hardverski dodatek CLOCK ST, ki tudi po. 
izklopu računalnika zagotavlja ločen čas in 
datum. Zahtavaie seznam programov in 
predračun. Tel. (063) 4-134 do 14. ure in 
(089) 74851 o 17. ur TA09 

ATARI ST, novi programi in Hratura. izberite 
20 programov med 200 najboljšimi za 22000 
din. Katalog 250 din, Bahovec, Pjadejeva 31, 
Ljubljana tel. (061) 312-046. Tagi 
TARI 130 XE, disketnik in monitor, tudi posa- 

.. mezno, prodam. Bahovec, Pijadejeva 31, Ljub- 
ljana tl. (061) 912046. ŠT.1e2 

ATARI ST. Ponujam profesionalne storitve 
pri uvajanju v delo z računalnikom stari ST. 
Posameznikom in DO ponujam program- 
sko opremo in litoraturo, Razpolagam z 
uporabnimi programi (DB MAN, VIP, Sig- 
num), glasbenimi in grafičnimi. (Digital 
Druma, Degas), jeziki (Megamax C, ST Pas- 
cal i'igrami (Starglider, Crystal Castel). 
Za brezplačen katalog pišite na. naslov: 
Sandy Kucler, Pot v Boršt 10, Ljubljana, 
tel (061) 272471. Te? 

POWER WITHOUT THE PRICE - naci 1000 pro- 
gramov na disketah za 800 XU130 XE. Največja 
(zbira sottvera. Katalog 200 din. 
Zvonko Alija, Zagrebačka 21, Rijeka, el. (051). 
SITA. T4S81 
ST programi in diskete 35. Boris Gruden, Turi 
nina 10 41020 Zagreb, tel. (01) 676-229 T.486S 

RAZNO 

tj JEM PC 
BM PC XT A ATIN KOMPATIBILCI: zdela- 
va programov za privatnike in manjše DO 
po dogovoru: ponudba programskih pake- 
tov in rature; plovni programi (Frame- 
Work 2, Lotus 125, Symphony, Framework 
1. Multilan), programi za vrhunsko proj 
tiranje risanje (AutoCAD 200, 2.17, Ar- 
tist), za izdelavo In simulacijo elektronskih 
tiskalnih vezij (PC 2 Datasot, Desogner, 
Smartwork), programi za kontrolo slovnič- 
ne. pravilnosti izpisanega teksta (Turbo. 
Lightning, Smartwork), za kontrolo izpisa. 
na printer (etri /80 različnih vrst čr, Si- 
dewajs, Sel FX), prevajalniki (Turbo Pas- 
cal, Turbo Prolog, Fortran 7, Fortran MS, 
Basic Compiler, Ouiek Basic, Clipper /dBa- 
se ili: compilev, Latice C Compiler...), 
podatkovne baze (dBase Il4, Basel Re- 
ex) programi za pisanje teksta (MS Word 
300, Wordstar (924, 2000, Volkswri- 
ter... igre (Fight Simulator /.2, Congo. 
Bongo, Exgculive Suite, Psion Cness 3 D, 
King s Oest...) in ostali (Sidekick, Side- 
klek advanced, rintmaster, Superkey 1.03, 
Norton 31, PC Tools, GEM, MS Widows, 
Su Copywrit, Copyllc 308, MS 
OS 31) in še okoli 150 drugih programov. 
formacije na lel (081) 34997, od. 20. 
soplemoana tl (ON SAO SITI 

IBM — PC/XT IN KOMPATIBILCI: programi (pro- 
dam in menjam), spisek brezplačen. Tel. (75) 
215-144, Romeo. T476 
DISKETE »MULTILIFE« prodam s povzetjom. 
525" — 1000 din/kom, a 3,5' — 2000 din/kom, 
Mladen Juršič, Topola 24, 41040 Zagreb, tl. 
(04) 2ra.as. Tares 
BORLAND TURBO € razvojni sistem z navodi, 
prodam. Tel. (061) 268-522. ss 
SHARP MZ 800 prodam: CPIM kartica, prioč- 
"Nk sistemska ciskta, ik drive 535, iskalnik 
risalnik CE-S16P. Daroslav Sokol, dp. ng. M, 
Fusanbega 8 100 jek, te (61) 

a il za spectrum, Drag Maso 
Kovanlučka aa ea 8 
MSX- VELIKA zira gor in uporabnih progre- ) Damir Še. k oe lo Zg? 495 PRODAJAM NOVE dakel Ži 3 ine. Tlton (ee TSI 

TA 

SHARP 1500 KOMPLET prodam (26 K RAM. 
CEJSO, rielik, kasetolon, tratra) s kovč- 
kom. Ža študente, inženirje... Enis Perovič, 
Gradnikove brigade 15, 65000 Nova Gorca tel 
(065)25-64. T.deBA 

BM PC in kompatibilni računalniki 
- DBase Il 30 sr. 
— Lotus 129 290 sr 
— Framework 280 st. 
— MS DOS 37 250 sir. 
- GW Basic 320 st 
- Turbo pascal 800 st. 
— Wordstar 3.24 150 st. 
— Final Word 1,1 95 st. 
Skrajšani prevodi navo 
— NUOCAD 20 65 Str 
— DBase Il 55 str. 
— MS projekt 4$ str. 
Navodila za programe in itratura v angle- 
čini; Lotus Re 2 Primavera, Word peci. 
43, PO Four, DBase Mi plu, Clipper 86, 
AVOCAD 2.1, inside AUOCAD 23, Ener- 
graphics, Modula 2, CCompiler 3,0, Norton: 
Utilias IBM PC Tehnical eterence, ita. 
Možnost naroči za delovne organizacije. 
Informacije in naročila. po telefonu: (071) 
621-925 ali BAOS6S ali na naslov: Zlatan 
uči, ul. Grada Kagarj 7, 71000 Sara- 

Tas2 

vektorski interupt. Kompleten sistem za ZX 
RAM in 2 K EPROM (s lsinim soltverom) 
90000 din. MD konvertr, bitni z B analognih 
Yhodov. Konverzija 100 nŠ(ADC 0804) s testnim. 
sofvarom ... 80000 din. 
Zdravko: Marta, dp. ng. anka Leskovar 1, 
42000 Varažcin tl. (2) SKTeS "Tuga 

[! IBM PC 
Compatible 
SOFTWARE 

MICROCAP II 1.1, Concurent Dos 4x, PC 
Toois 1, IBM Editor 11.39, IMSI Designer. 
PC Four, Lattice C 20, Chart 202. Leti 
32, Gem, Window, Jet 1.3, War, Ptstopil, 
so le nekatri od vrhunskih programov, ki 
Jih imamo. Velka izbira literature. Cene do- 
sstopne. Posebni popusti! Katalog brezple- 
čen. Razpolagamo s preko 250 programi. 
FE software, Martičeva 31, 78000 Banja Lu- 
ka, tel. (078) 40540. T-4891 

PIRATIHI MSOFTM — dola za vas. Zakaj se muči- 
to? Za vas snemamo vse vrsto zašči s 
mov. Kako — lahko! Pošljite kaseto! isti dan vam 
wrmemo original in kopijo, obdelano za YU trži 
čel Marijan Medur, Sela S, 44000 Sisak, tl. (044) 
24945. TAB 

inozemstvu, 
vam bo ta disketa povedal, li je računat 
nik v rodu. 

Prevedena navodila za programe: 



OBNAV 
Prodaj 

trakove za vse vrste tiskalnikov. 
diskete. 5,25: SSOD kom. 1500, a 

DSDD kom. 3000 din. Tel. (075) 215-144, Romeo. 
T4BI5 

AMIGA 

NAJBOLJŠI SOFTWARE za najbolje raču- 
alike: Amiga 500, 1000 in 2001 
Velika izbira ger z rna ameriških op listi 
Najmočnejši uporabni programi (D. Pat, 
D, Video, GAD itd) izkoristile možnosti da- 
tilnega programa! Za katalog poslali S00. 
in na naslov: M. idžakovč, Županova 41, 
41000 Zagreb, tel. (01) 29-912. — T-A922 

BG SERVIS - IMB PC XTJAT - GrafikuCAD: 
Armor, Dr Halo, EGA Paint, Fantasy 20, News- 
room, Paintbrush 5.1, Print Shop, Print Master 
Plus, AutoCAD, Versa CAD, Smartwork 20, PC2 
20, Prodesign ll. EE Designer ... Urejevanje 
besedil DTP: CHI Writer 4.0, Fantasy, Multimate. 
380, PES Professional Write, Turbo Lghtning, 
Word Perfect 4.2, Wordstar 4.0 i 2000 Plus, Har- 
vard Professional Publisher, Ventura Publisher, 
Personal Publisher 'lick Ar"... DMB: dBase li 

Ul. 401, PC Tools ll Prdkey 40, Sidekik, 
Smartnole. Superkey, Vsfosturo, Watch: 
dog ... DOS: 8080 DOS, CPIM 88, Double DOS 
40, Miš DOS 310-329, PC DO$ 33, O0S, 
XENIC 30... BG SERVIS — N. heroja 8/9, 
11070 Beograd, tl. (01) 872882. Vsak dan po 
uri. TST6 

IBM PE XT, RAM 640 K, mulifunkcijska kartica, 
8087, H.D. 20 Mb, prinler itzen 120 D. Danko 
Miloševič, Olimpijskih pobjednika 1/6, 71000 
anja Te T-4948 

DISKETE: 3, 35, 525' DSDD in 
nove palice guick shot li. Pošij povzetju. 
(on šaszoš olja 

- Spectrum, C-4, atri, amstrad. 
— hitra in kvalitetna popravila 
- tel. (041) 890277 od 10. do 17. ure. 

T-4so8 

SERVIS OSEBNIH RAČUNALNIKOV 
- spectrum, commodore, 
— igralna palica (vmesnik), 
- razsiritev pomnilnika 16 - 48 K 
— igralna palica ljorstick) 
Matjaž Jerovšek, Verje 31 a, 61215 Medvo- 
de, tl. (061) 612:548. » TAT 

P.N.P. electronic 

ELECTRONIC 
12, 56000 Sp, tel: (068) 569-567. 

ob delavnikih od 8-12. in 17.-20, ob sobo- 
tah 812. popravila, izdelava opreme, re- 
zervni deli, potrošni material, diskete, ite- 
ratu, storitve, nasveti, brezplačni katalogi 
za: 
SPECTRUM 
Palice ljosticki) 
Vmesnik za Kempstonovo igralno palico 
Vmesnik za dvojno igralno palico. 
Svetlobno pero. 
Eprom 
Centronicsov vmesnik za iskalnik 

ATARI ST 260521040 
Razširitev pomnilnika 1-24 M na kartici 
brez spajkanja, enostavno, TOS v epromih 
- angleško, nemško, angleško-nemško in 
Yu, TV. modulator, eprom programator, 
Centronics kabel za tiskalnik, Fast Basic 
Cartridge s compilrjem, YU epromi za ti- 
skalniko, SAT, miniaturni dvostranski disk 
7200 K z vgrajenim popravjalcem v škati, 
velika izbira kvalitetne itoraturo in progra- 
mov, popravila in servis. 

HARDWARE SERVICE! Hitro in kvaliteto servi- 
siram računalnika commodore (64, 4, 16, 16, 
128) in spectrum in opravljam druge hardver- 
ske storitve: Prodajam: konektorje — spectrum 
robni, C-84 user pori, Centronics, D-4 in 28 pin 
(RS 232), komplet čipov za razširitev RAM za 
spectrum ( 16 K na 48 ali 80K), C 16/116 16K 
na 84 K, IBM PO XT z 256 na BAOK, AT s BAOK 
na 1 M in čipe: za C-4 (6510266961, ROM 
225/228/221, PLA, tomado eprom, za specirum 
(ul, ROM, folije in čipe: 41-16/6W256, 4- 18064, 
6116, 6284, 62256, 27.16326W/128/258. 6821, 
165002014), 8255. 8251, ZBOA CPUPIOSTO, 
OTC, AY389-10/12, LM 386/1B9/924, MC 1488 
1486/1377, ADC 0804, TI. 497 ter večino drugih 
TTL, CMOS in linearnih čipov; DC-DC konverter. 
9-2$V za epromer, tstool 28 p, Centronics in- 
tertace za spectrum (90.000 ), epromer. za 
spectrum. ali C54 z DO-DC. konverterjem 
(100.000 4, emulator eproma (RS 232 ai centro- 
nica). Hardware service, p.p.96, 42300 Čakovec, 
tel (042) 5796. T4TTI 

INCOMPUTER SERVICE 
or, sa, polje O 
Poceni prodajam: čipe sheme, sesinana- 
osla "arodl za sane, doka 
Zahtevajte brezplačen katalog! 
Milan Načalov, Baranska 45, 20000 Zrenja: 
nin, ll. (029) 4571 TAG 
IZDELUJEMO ploščice tiskanega vezja, za do- 
datke računalnikom in druge projekte, po želi 
tudi sestavljamo, Zahtevajte katalog. MCP-Elec- 
tone, Danijl Meklv Morje A 62913 ram 

ELEKTROMEHANIKA D. VAVPOTIČ, 
Prešernova 40, 6123 Dob pri Domžalah: 
transformatorji tuljave, slektronika.  T-82 

78 10) ilojlotioo.o v t2) 3ec.o. tleJ —e99. broj Hloiolori.o ,21 Janjo (181 
Bo. co) lotidol.o cz Se. cel 
12.15 l103 proo.i ra) Geo. 18) 42:15. dio) dototo; 11 Čez Za.co 'ciea 

NAGRADNA UGANKA 

Rešitev uganke iz junijske 
številke 

Kljub temu da so počitnice, še vedno nimate (ali pa mogoče 
nočete) imeti dovolj časa, da bi naše računalniške nagradne igre 
reševali tako, kot se spodobi — z računalnikom. Naša uganka iz 
junijske številke sicer ni bila pretežka in smo dobili več rešitev kot 
ponavadi (328), žal pa je program za rešitev uganke poslalo le pet 
bralcev. Kot je bistroumno ugotovil neki bralec (imena ne smemo 
navesti, saj je po vsej verjetnosti še mladoleten), je »ireba za 
reševanje uganke obvladati računske operacije seštevanja, odšteva- 
nja, množenja in deljenja«, s čimer se povsem strinjamo. Pravilna 
rešitev za tiste, ki teh operacij ne obvladajo najbolje, pa je: 
(876)xo < (1101101100) — (36C);s 
(938): < (1110101011), — (38); 
(89),o < (1011001), < (59)6 
(12.759 Z (1100.11) < (CO) 
(42.75) — (101010.1); — (2A.C)« 

Najboljši program za reševanje nam je poslala (bravo, dekletal) 
Zlatka Dundjer, Moše Pijada 37, 62000 Maribor. Nagradili jo bomo s 
kalkulatorjem z napisom Moj mikro. 
do INPUT "stevilo 20 FOR izi Tod 
30 IPNIDS(A8,1, 

ASLEN (ab) INPUT "uz "a robeLEPTStas,a) 
TNEM LET oseLePTel LA-1)BIGETe(as, 4-11 iočd-i 

Vno5 TNEM vaeva-7 

-161GOSUB 130:PRINT 

HU O>sda THEM LET cehic0TO 140 
s IF o9 THEM. se? 

Drugi nagrajenci pa so: 1. Dušan Ačimovič, Partizanska 2, Gra- 
bovo Z. P., 21313 Susek; 2. Nenad Vrgoč, Beogradska 25, 54000 

Samo Simonič, Smetanova 68, 62000 Maribor; 4. Anja 
in Dino Dulčič, AVNOJ-a 

49], 58000 Split; 6. Damjana Maje: ija Gorica 32, 61380 Cer- 
knica; 7. Miomir Marinkovič, Čukovačka 26, 11080 Zemun; 8. Lidija 
Gornik, Tesarska 3/a, 61330 Kočevje; 9. Marijana Goetzi, Stjepana 
Radiča 29, 43410 Suhopolji 
Nagrajencem bomo poslali računalniške knjige. Nove uganke 

tokrat ne objavljamo, ker pripravljamo zanimivejšo — bolj računalni- 
ško — obliko tovrstne zabave. 

MRAZ ELEKTRONIK 
8000 Miinchen 2, Schillerstr. 22/111, tel. 994989-59 59 20, telex. 

521 2752 

100% IBM PC/XY/AT 
kompatibilni računalniki 

IBM PC SERIJA 2, laserski tiskalniki 
kompletna XT konfiguracija za 1000 DM — monitor 4 tastatura -- FD 

360 K -- 256 K RAM 
Druge informacije po tel. 99498959 59 20 

16 vozila 1 elektronski deli za gospodarstvo 
Za računalnike dajemo šestmesečno jamstvo. 

Garancijski servisi v Jugoslaviji 
Banka: Hypo Bank Minchen, Konto 1890213542. BLZ 700 200 01 
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Publishing Group, 
11-21 Conway Street, London 
WP 6JD. 

MARKO RAZPET 

ri najboljši volji nisem v tej 
izvrstni knjigi odkril avtoje- 
vega polnega imena, poleg 

tega ne morem zapisati niti njene 
cene. To pa ne sme biti razlog, da 
bi bralcem Mojega mikra knjige 
ne predstavili. Izšla je že leta 1984 
pri založbi Hutchinson, ima 
mednarodni značaj (London, Mel- 
bourne, Sydney, Auckland, Jo- 
hannesburg). Obsega 320 strani 
in je poleg spremljajočih poglavij 
razdeljena na devet delov. Takoj 
povejmo, da je knjiga na koncu 
opremljena z obilico programov 
(40 programov na 77 straneh). Av- 
tor knjige se je letos spomladi 
mudil tudi pri nas, kjer je predsta- 
vil svojo knjigo in jo v nekaj izvo- 
dih preprosto pustil udeležencem 
predstavitve. Po nekem čudnem 
naključju jo imam sedaj tu pred 
seboj. 

Iz naslova knjige je razvidno, za 
kateri tip računalnika so programi 
v knjigi napisani, pa tudi, da so 
namenjeni učenju. Kar tiče pro- 
gramiranje, ni potrebno znati veli- 
ko, ker nam avtor sproti pojasni 
vse osnove programiranja v basi- 
cu, pa tudi v strojnem jeziku. Za- 
nimivo je morda tudi to, da se že 
obstoječih rutin iz ROM ne poslu- 
žuje vsevprek. 

Knjiga je namenjena predvsem 
fizikom, ki bi radi v razredu ali v 
laboratoriju klasičnim oblikam 
eksperimentiranja dodali nekaj 
novega — računalnik. 
V prvem delu knjige zvemo, kje 

vse se da s pridom uporabiti raču- 
nalnik v šoli, od raznih testov, si- 
mulacij, učenja, modeliranja, ob- 
delave podatkov. 

Drugi del knjige je posvečen 
tehniki programiranja. Govor je o 
desetiškem in binarnem števil- 
skem sistemu, bitih in bytih, raču- 
nalniški grafiki, skratka, nič po- 
sebnega za že izkušenejše upo- 
rabnike računalnikov. 

Tretji del pojasnjuje načrtova- 
je standardnih krivulj, ki se po- 

jajo v fiziki: resonančna krivu- 
padajoča eksponentna krivu- 

lja, kakršna se pojavi pri radioak- 
tivnem razpadu, krivulja pri po- 
ševnem metu z upoštevanjem 
zračnega upora itd. 

Četrti del knjige vsebuje že res- 
nejše reči: računalniško merjenje 
časa in krmiljenje. Za ta namen 
moramo imeti vmesnik. Avtor vse- 
skozi uporablja vmesnik INTER- 
SPEC firme Griffin. Sledijo navo- 
dila, kako vmesnik priključimo na 
spectrum, pomen priključkov na 
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vmesniku, kjer in kako vse to s 
pridom uporabimo. Vmesnik in- 
lerspec (opisan je v Pawsonovi 
Knjigi o robotih) ima 4 relejne 
izhode, 4 stikalne vhode, 8 ana- 
logno-digitalnih vhodov, 8 TTL 
vhodov in izhodov, razširitvena 
vrata, priključke za O V,S V in 9 V. 
Na široko je razjasnjeno, kako od- 
piramo in zapiramo posamezna 
vrata oziroma releje, kako beremo 
vhode. Če malo zavihtimo spalj- 
kalnik, imamo dokaj hitro mož- 
nost prižigati in ugašati svetleče 
diode ali šibkejše elektromotorč- 
ke. Potem je samo še korak do 
cele vrste logičnih vezij, ki jih lah- 
ko simulira računalnik (AND, OR, 
NOR...) Osnova fizikalnih mer- 
jenj je vsekakor tudi dobra štopa- 
rica. Kako računalnik spremeni- 
mo v tako napravo, je v tem delu 
knjige lepo pojasnjeno, kakor t 
di, kako jo sprožimo in zaustavlj 
mo z mehanskimi ali optičnimi sti- 
kali. Ustrezni program je tu še v 
basicu. Kasneje je podana tudi ru- 
tina za merjenje časa v strojnem 
jeziku. V petem delu izvemo, kako 
merimo. električne napetosti. 
Spectrum in Interspec lahko meri- 

' ta napetosti od 0 do 2,5 V direkt- 
no, brez dodatkov. Ker imamo na 
razpolago 8 analogno-digitalnih 
vhodov, lahko merimo več ana- 
lognih količin, skoraj istočasno. 

Naslednji, šesti del knjige je po- 
svečen procesorju Z 80. Opisani 
so najnujenjši ukazi tega proce- 
sorja, samo tisti, ki jih kasneje 
uporablja. 
Sedmi del se ukvarja z grafiko v 

strojnem ji razvita je rutina 
za izpis rezultatov z velikimi šte- 
vilkami in črkami (pa ne tako, kot 
smo vajeni na spectrumovi de- 
monstracijski kaseti). Sem in tja je 
treba sprogramirati tudi kakšno 
veliko ali malo grško črko. Rutina 
se v programih na koncu knjige 
na veliko uporablja. Lepa in hitra 
sta tudi programa za gibanje mo- 
lekul in stoječe valovanje. 
Osmi del knjige vsebuje nekaj 

primerov krmiljenja in merje: 
strojnem jeziku: merjenje časa, 
napetosti, osciloskopiranje. 

Zadnji del na kratko spregovori 
o sistemih ROM, RAM, EPROM 
itd. 

Programi na koncu knjige so 
dokaj odprtega tipa, lahko jih po 
mili volji spreminjamo, širimo in 
se iz njih učimo. Precej jih je na- 
menjenih merjenju časov in kar je 
z njim v zvezi: hitrosti, pospeški 
itd. Bistvo pri merjenju časov je v 
tem, da uporabljamo primerno 
stikalo. Na Oddelku za fiziko na 
FNT v Ljubljani sem imel priliko 
sodelovati pri nekaterih poskusih, 
kjer smo testirali Sparkesove pro- 
grame. Za optično stikalo smo 
uporabili fototranzistor, nanj smo 
usmerili žarek iz Iskrinega laserja 
za šole. Žarek je prekinjal nekak- 
šen glavnik iz kartona. Če je širina 
zob okrog 1 em, je bilo možno s 
spectrumom in interspecom meri- 
ti kar velike hitrosti in pospeške. S 

[RECENZIJE] 

tako napravo lahko merimo še ce- 
lo vrsto količin v fiziki. Velika 
prednost je tudi ta, da nam raču- 
nalnik večje število meritev shrani 
v pomnilnik in jih kasneje obdela. 
Poskuse lahko velikokrat ponovi- 
mo in ni se treba zanašati na naše 
reflekse pri merjenju časov itd. 

Vsaka učnovzgojna ustanova, 
ki se vsaj malo ukvarja s fiziko, bi 
morala čim prej posodobiti pouk 
fizike (ponekod pri nas to že dela- 
jo) z uvajanjem računalnika. Mi- 
slim, da je Sparkesova knjiga zelo 
primerna za začetek. Škoda le, da 
smo jo dobili tako pozno, kajti 
teoretično so bila tla pripravljena 
že precej pred izidom te knjige. 
Čeprav spectrum hitro zastareva, 
bi ga bil vsak fizik, ki mu je kaj do 
posodobitve pouka, še kako 
vesel. 

rva domača knjiga o PC/AT 
kompatibilcih je tu! Po iz- 
kušnjah izpred let ji bo go- 

tovo kmalu sledila poplava po- 
dobnih knjig, ki bodo skušale pre- 
streči drobtinice, ki padajo z ved- 
no bolj obložene mize. 

Pisca te knjige, Zorana Životiča 
poznamo po nekaj odličnih član- 
kih pri konkurenci; kot kaže, je to 
človek z izkušnjami pri :delu in 
programiranju v standardu MS- 
DOŠ. Njegova knjiga pa na žalost 
ne seže dlje kot do površnega opi- 
sa PC/XT-jevega hardvera — tip- 
kovnice, ohišja, monitorja, kartic, 
itd. - ter nepopolnih navodil za 

sestavljanje in inštalacijo najce- 
nejših tajvancev. Ves hardver pi- 
sec obdela na pičlih 27 straneh, 
drugi del knjige pa je posvečen 
softveru. Še največ je vreden kra- 
tek pregled ukazov operacijskega 
sistema MS-DOS, ki ga bodo radi 
prebirali uporabniki pri prvem 
srečanju z računalnikom, vendar 
je ta del knjige daleč od referenč- 
nega gradiva, ki je tolikokrat po- 
treben celo izkušenim privržen- 
cem MS-DOS. 

Tretji del pa se loteva pregleda 
komercialnega softvera; avtor na 
kratko (če rečem »kratko«, mislim 
»ali-je-sploh-mogoče-krajše«) ob- 
dela nekaj najrazširjenejših pro- 
gramov: Lotus, dBase, WordStar, 
Wordpertect, PCTools ter pro- 
gramske jezike. Ta del knjige se 
zdi namenjen ljudem, ki ne name- 
ravajo nikdar v življenju sesti za 
računalnik in radi berejo zanimi- 
vosti iz tehničnega sveta. Korist- 
nih informacij je manj, kot jih ve 
človek, ki se šele odloča za nakup 
PC/XT kompatibilca. 

Ali je res treba padati v staro 
past: izdaš knjigo, ki naj bi bila 
namenjena najširšemu tehnično 
nepodkovanemu krogu, pa se le 
izkaže, da ni pravzaprav ni 
na nikomur? Naše tržišče je lačno 
kakršnekoli literature s tega po- 
dročja, lepo pa bi bilo, če bi se ne 
bali izdajati kvalitetnejših izdel- 
kov. Da gredo specializirane knji- 
ge še vedno v promet, di 
vedno izropani računalniški od- 
delek v ljubljanski Mladinski 
knjigi. 

Pa še tole: EGA je kratica za 
Enhanced in ne Enchanced Grap- 
hics Adapter. Pa brez zamere! 



C 6WRENEW Lori ip a,(HL) 
o vam preti prehitevajo 

misli, je tole program za 
vas. Še vam je že kdaj zgo- 
dilo, da ste z NEW zbrisali 
kakšen program, potem 
ste ga hoteli dobiti nazaj? 
podi je, da prepišete li- 

kO O REM" "RENEW BY L. 

20 FOR I—678 TO 758: 
READA: POKE LA: NEXT 

30 DATA 165, 43, 24, 105, 
4, 133, 253, 165, 44, 105, 0, 
138, 254, 160, 0, 177, 253, 
240, 8 

40 DATA 200, 192, 88, 
208, 247, 76, 8, 175, 200, 
152, 160, 0, 24, 101, 253, 
148, 49, 133, 253 

50 DATA 144, 2, 230, 254, 
165, 254, 200, 145, 43, 136, 
177,288, 170, 170, 200, 177, 
253, 240 
60 DATA 7, 133, 254, 134, 

253, 76, 213, 2, 165, 0, 24, 
105, 2, 133, 45, 165, 254, 32, 
85, 166 
70 DATA 76, 156, 166 
Ko RENEW poženete, bo 

v pomnilniku spet program, 
ki ste ga zbrisali z ukazom 
NEW. 

Lalo Krivačevič, 
Trg E. Kardelja 56, 

81000 Titograd 

Spectrum/drseči 
napisi z barvami 

Če ste gledali TV dnevnik 
na drugem programu, ste 
na dnu zaslona gotovo 
opazili vrsto, ki se gladko 
pomika na levo in izpisuje 
kakšno besedilo. Naslednji 
listing vpišite v kakšen zbir- 
nik in boste imeli to tudi v 
svoji mavrici, samo da bo 
še boljše. Črke se namreč 
premikajo na levo, barve pa 
dvakrat hitreje na desno. 
na doto občutok, da ka 

ce presevajo! Pasica se bo 
ustavila, ko bo prišla do 
znaka za odstotek. 

Dušan Dimitrijevič, 
Pure Dakoviča 

11000 Beogr: 

liji al: HA, 
£D Ixorite 
CALL RUTIN 

URET 
(UTIN LDA,(Ix) 

GPO Za 
RET Z 
INC IX 
LDOH,O 
LDOL,A 
ADD HL,HL 
ADD HL,HL 
ADD.OHi 
Lp BC, (23606 
ADD HL,BC 
LD DE, 20735 
ID B,8 

lj? [LooP2 

[LOOP> 

[LOOP4 

PETLJ 

le52b 

lc52f 

16536 

LD DE, 
INC D 
INC HL 

Ha 

š 
l,22527 

SESJErenjuccy 
Son BB TE ge moz 

8 
g 

sšz 

uSSEsES 

kg 

8 

LDOA,1 
LD) BC,5888 

. LD DE,288 
LD HL,22495 
DEC D 
PUSH AF 
ID O A,B 
ADD A,D 
LDOB,A 
ID O A,C 
ADD A,E 
ID OC,A 
PUSH DE 
LD DE,32 
INC B 8 
ADD HL,DE 
DJNZ lc52b 
ID O B,C 
INCHL 
DJNZ lo52f 
POP DE 
LD O B,D 
INC B 
POP AP 
PUSH BC 
LDOB,0 
ID C,E 
DEC C 
PUSH DE 
PUSH HL 
POP DE 
LD A,(DE) 
PUSH DE 
DEC HL 
LDIR 
LD (DE),A 
POP HL 
ID DE,32 
ANDA 
SBC HL,DE 
POP DE 

POBLJO CHR$(8). — CHRSa55) ] nikom natisne sliko v grafi- 
CHRS(11);: NEXT ki enojne gostote (single 

INEZ 910536 Jože Stenšak mi., | density). 
RET Breg ob Sevi or; | S. lem lahko, naisnete 

Mavčiče | grafikon bioritma iz Mojega BOJA — LD DE,23264 o oe ra Jamar: 1999. tira 

1 

100 
io1 
102 
103 
104 
105 
106 
107 
108 
109 
110 
tir 
12 
its 
ia 
its 
16 
uz 
1i8 
tie 

Em črke, ukazi (rezervirane be- | te, in, Poženite program, 
COLR LD HL,CODE | sede in pe roroprem) pa a ROKE Slb2Bi 

Lp BC,8 morajo biti napisani z veli- | A natisni ukazom 
LDIR kimi črkami. Temu se vsaj 52906. 
RET Sota ea S snodtii Aleksandar Naumov, 

CODE  DEFp 26157, | Zaani ukaz v. uvodniku a A la 
58,59,60,61, | (USR 24608): :21460 Titov Vrbas 
62,63 POKE 34012,198 

m DEFM O v OVDE|  POKE 34013,224 
UBACI NEKI BOKE ope CPC/COPY Screen 
eo POKE 34618,174 Designer 

CPC/povečane POKE Me2bo 
aj itor sproti na- 

črke v basicu domeščal male črke z veli: | gooreen Designer je zelo 
Bi radi v kakšnem pro- | zerviranih besedah (v pod- nje 3 

gramu v basicu povečali čr- | programih ne). hokej o a 
ke, ne da bi spremenili gra- P. S.: Editor sprejema pri | so dnji program. Narisano 
fično ločljivost? Na začetku | prevajanju samo velike čr- | sii,o shranite na disketo, 
natipkajte: ke, pri urejanju pa tudi | včitajte ukaz COPY iz Tas- 

SDD, 823, 810, Nam — —— 
8CD, 8C, 8B9, 83! Program pošlje zaslon vi- 
821, 832, 890, 8CD, 8A8, soke ločljivosti iz Simon's 10 MEMORY /27F1 
8BB, 83E, 8FF, 821, 83A, | Basica v vse tiskalnike, 
890, 8CD, 8AB, 8BB, 4C9. | 5, združljivi z Epsonovii 

Na poljubnem mestu v | Zasjon visoke ločljivosti je | me. of the SCREEN. 
programu; kjer želite nako- | v s, Basicu shranjen pod | name$ 

100 C < LEN (A$) 
110 LOCATE xy: FO! 

89005,ASC (MID$(A$, D,1)): 
kimi a ono jo sliko, in končno s tiskal- | 80 END 

20 FE» 102THENAO 
10 POKESZBT««C,B:6OTO1O 
40 IFANSIOOSTHENPRINT"DATA IS O.K."sEND 
50 PRINT"DATA ERROR !!1- 

ID DE,23272 | SpectrumvHisoft o nem 
Gi v pomnilnik, naložite Biori- CALL COLR O | Pascal4T 1.6M tem in mu dodajte vrstico: 

LD DE, 23280 | ————— — — | 456 SYS 52906. 
CALL COLR Morda največja slabost t 
LD DE;23288 | spectrumovega prevajalni: | pač dugle koj v Simone 

ka za pascal je, da editor 
A EOOTE strogo loči velike in male | Sijah $2000-54000. Naloži. 

mi poki. Vpišite jih pred 

dober program za risanje, 
kimi, vendar samo pri re- | vendar slik iz njega žal ne 

FORA — 89000 TO š o ad : POKE A.B: Eryin Kostelec, ne 
Ul. narodne zaščite 2, | Sram. Paziti je treba samo 61113 Ljublj li o Poraji barv v 

Tomaž Žel, 
C 64/COPY za Frankolovska 23. 
epsone 62000 Maribor 

20 MODE 0 
30 INPUT »Input the ni 

atah x in v povečah | kernalom, t. j. od lokacije | 40 IF LEN(name$)>8 
J SEO0O do $FFFF. Zato pro- | THEN GOTO 20 

najprej izključi Ker- 50 LOAD na- 
p | pal, prekopira zaslon nalo- | me$t«.SDS- 

RED. | kacije od $2000 do $4000in | — 60 CALL 827F1 
POKE | spet vključi Kernal. Potem | 70 CALL 8BB18 

razporedi bite, ki sestavij 75 | COPY 
dTOIG: 

DATA169,1,52,195,255,32,231,285, 173,209,206,72,169,251,141,209,208,206 
104,141,209,206,258,85,207,95,169,0,162,32,160 

DATAIZB, 142,225,206, 140, 13,207, 140,6,207,14113,207 
DATA142,49,207,142,165,207,141,164,207,149,224,141,222,206,76,211 
DATAI20,185,1,41,253,133,1,162,0,189,0,224,157,0,32,232,221,0, 208,245 
parazše 222,200 25a ože5 žob, 175, 2E5 300,201 (ba vzbavžoo, ies,1,9,2,133 

1172,8)208,217,141,6,207,162,0,189)246,207, 157,0,32,232,224 
45,52,89,207,24, 173, ;207,141,48,207,144,7 

7,238,49,207,173,4,207,201,84,240,16,78,254,206,169, 
DATA162,0, 157,248,207,232,224,8,206,248,94 d9,0132, 1 
DATA4,180,0,32,188,255,32,192,255,162,1,32,201,235,162,0,189,240,207 
DATASŽ,210,55,232,224,5,208,245,234,254,169,27,52,210,255,169,75,52 
DATA210,295,169,64,32,210,293, 169, 1,32,210,235,160,0,162,0,189,0,32,52 
DATAZIO,255,232,224,0,208,3,238, 145,207,224,64,208,238, 192, 1,208,40,169 
DATA10,32,229,207,24,173,164,207,105,44,141,164,207,208,x,238,163,207 
DATATŠ, 185,207,201,83,208, 184, 169,27,52,210,253,160,64,32,210, 753,76 
DATA139,206,234,200,76,163,207,162,0,232,224,255,208,251,32,210,255,96 
DATA27,Š1,24,27,79,102 

Moj mikro 55 



VAŠ MIKRO 

Že nekaj mesecev vam 
nameravam pisati, pa to 
odlagam, ker si mislim, da 
se bo v reviji kaj spremeni- 
lo. Resda spremembe so, 
toda v glavnem na slabše, 
vsaj po mojem mnenju o 
reviji ki je bila nekdaj daleč 
bolj zanimiva, boljša in ce- 
nejša. 

Če začnemo pri kakovo- 
sti papirja, vas lahko samo 
pohvalim, toda papirja ni 
mogoče jemati za merilo 
kako kakovostno je pisanje 
na vaših straneh. 

Pojdimo k stvarnim za- 
meram: 

Ne vem, komu je name- 
njena tista priloga Moj PC, 
saj ste pred meseci, ko ste 
objavili anketo, sami priz- 
nali, koliko bralcev ima ta- 
ke računalnike. Najviše na 
tej lestvici so bili commo- 
dore, amstrad, spectrum in 
atari (skratka, hišni raču- 
nalniki), zdi pa se mi, da se 
to vidi tudi v vaših malih 
oglasih (po mojem so zane- 
sljiv kazalec). Morda je v 
Sloveniji res najbolj razšir- 
jen računalnik tipa PC, to- 
da kolikor vem, v tem delu 
države (Vojvodina) ni tako, 
in dvomim, da je v drugih 
okoljih kaj bolje. Če nič 
drugega, so tudi cene teh 
računalnikov za povpreč- 
nega navdušenca astro- 
nomske, posebno za tiste, 
ki so z velikim odrekanjem 
prišli do € 64 ipd. Ni tako 
dolgo, kar sem se začel bolj 
po naključju zanimati za ra: 
Čunalnike, po letu varčeva- 
nja, odrekanja in živciranja 
pa sem februarja letos 
končno kupil C 64. Vse to 
sem napisal za ilustracijo, 
saj mislim, da nisem edini, 
"mnogi pa lahko samo sa- 
njajo o C 64, kaj šele o PC. 
n kaj objavlja vaša revija? 
Predvsem celo prilogo o 
PC, obilico tekstov na isto 
temo, male oglase, reklame 
- in končno ostanejo za že 
omenjene računalnike sa- 
mo opisi iger. Priznali bo- 
ste, da to ni dovolj za upo- 
rabo tako dragih stvarčic, 
ki se jim pravi računalniki. 

V dobrih starih časih ste 
objavljali marsikaj (nikar mi 

naj. preberem 
npr. št. 6/86), če nič druge- 
ga, vsaj listinge uporabnih 
programov, razlage, skice 

l. Danes se je za hišne 
računalnike vse skrčilo na 
opise iger, čeprav moram 
priznati, da ste tudi tu naj- 
boljši 

Zato da ne bi mislili, da 
vas samo grajam, vam mo- 
ram povedati, da ste naj- 
boljša od vseh treh revij, ki 
sem jih doslej bral (MM, SK 
in A), čeprav se mi zdi, da R 
bolj pazijo na strokovni in 
uporabni del kot vi in da jim 
to uspeva. SK se je spreme- 
nil v revijo za EPP, nikakor 

pa ne za računalnike, tako 
da imate vi in R prednost. 
Tu je pa velik TODA. Kaj 
delate s ceno? Vsak mesec 
ste za 100-200 din dražji. 
Če upoštevamo še to, da za 
700 din dobimo revijo, ki bi 
se lahko mirno imenovala 
PC, od uporabne vrednosti 
ne ostane dosti. 
V računalništvu sem laik, 

tega področja se učim za 
konjiček, zavzemam se za 
informacije o novostih, po- 
sebno v tej tehnologiji, tri 
deset let je za mano in ver- 
jemite mi, da so vse kritike 
dobronamerne. Če sem bil 
kje malo ostrejši, je bilo za- 
to, ker sem za 700 din kako- 
vostnega papirja dobil zelo 
malo. koristnih informacij 
za svoj C 64, prav tako pa 
uporabnih nasvetov, listin- 
gov, razlag programov ipd. 

Ko razmišljam o vsem 
tem, se bojim, da ob takih 
vaših podražitvah ne bom 
več mogel kupovati vaše 
revije (intervencijski zako- 
ni, stabilizacija, tanek hišni 
proračun...) in še manj Svet 
kompjutera. Odločil se 
bom za Računare, revijo 
solidne kakovosti brez pre- 
tirano kakovostnega pa- 
pirja. 

Upam, da boste vzeli vse 
to dobronamerno in da vas 
bom v boljših časih spet 
zvesto bral (imam vse šte- 
vilke v srbohrvaščini) 

Branislav Milojevič, 
Njegoševa 16/11, 

Novi Sad 
Od pionirskih časov, ko 

smo objavljali vsakršne li- 
stinge za C 64 in spectrum, 
se je marsikaj spremenilo. 
V vsaki večji knjigarni po- 

kopico dobre litera- 
a vaš računalnik. Re- 

zato se toliko posve- 
čamo temu perspektivne- 
mu sektorju. Kar zadeva 
Ceno naše revije: še ved- 

ji 
trištevilčno inflacijo. 

Revijo Moj mikro redno 
prebiram od izida prve šte- 
vilke. Zaposlen sem v infor- 
matiki, kjer se ukvarjam z 
razvojem in vzdrževanjem 
aplikativne "programske 
opreme, baz podatkov, 
standardnih programskih 
orodij in programov. Za 
svoje delo uporabljam ra- 
čunalnik VAX in program- 
ski jezik cobol. S hišnimi in 
osebnimi računalniki še do 
pred kratkim nisem nič de- 
lal. Letos sem si v Nemčiji 
kupil C 128 D s tiskalnikom 
star SG-10, s tem pa so se 
začele moje težave: 

1. Računalnik nima YU 
tipkovnice in šumnikov. Kje 
bi lahko kupil EPROM z YU 

znaki oziroma kje in kdo jih 
vpiše (velja tudi za ti- 
skalnik)? 

2. Vajen sem dela s co- 
bolom in bi rad delal z njim 
tudi s C 64. Kje se dobi pre- 

jjalnik za cobol z navodi- 
li? (To, kar se prodaja po 
oglasih, so po navadi stare, 
nepopolne, slabe verzije in 
seveda brez navodil za 
uporabo). 

3. Kje bi lahko dobil si- 
stemske asemblerske pro- 
grame CP/M (MAC, RMAC, 
SID, LINK ITD.)? Na origi- 
nalni disketi CPIM jih ni, 

4. Kje se dobijo boljša 
navodila za delo s CP/M, 
posebej z editorjem? Po 
navodilih iz priložene lite- 
rature (pri nakupu računal- 
nika) ga do sedaj nisem 
spoznal in ga ne morem 
uporabljati. Tudi druga lite- 
ratura, ki sem jo kupil, ni 
kaj dosti boljša 

Andrej Fugina, 

ogla- 
go od se obi na uree 
nega zastopnika podjetja 
Epson (Avtotehna, Ljublja- 
na). 2. V modusu ČP/M ob- 
stajajo naslednji prevajal- 
niki za cobol: a) Ne 
COBOL V2.1, (c) 1979 Ellis 
Computing, b) COBOL-80, 
(e) 1980 Microsoft, c) CIS- 
—COBOL VA.4, (c) Micro 

ihko. dobite 
programe samo po malih 
oglasih, saj te softverske 
hiše nimajo uradnega z: 
stopnika pri nas. 3. Na di- 
si 

rature ponuja 
knjiga. Zelo dobra je npr. 
knjiga Vom Umgang mit 
dem CP/M, Sybex Veri., 
BRD. (Tomaž Sušnik) 

Spet sem tu. Imam nekaj 
vprašanj, na katera vam 
verjetno ne bo težavno od: 
govoriti. 

1. Ali lahko Z 80 B v C 
128 operira z vsem siste- 
mom brez CP/M? Je za ta 
procesor na voljo. kakšen 
zbirnik (za C 128)? 

2. S katerim SYS se lah- 
ko po hladnem zagonu vr- 
ne Turbo 2501 ali li? 

9. Lahko. pričakujemo 
kakšno šolo zvoka za C 64? 

4. Kateri format lahko be- 
ve SFD 1001 v načinu CP/ 

7 
5. Kakšna je (poleg cene) 

razlika med monitorjema 
1901 in 1902? 

6. Prosil bi vas za kratke 
strojne rutine za deljenje i 
množenje  osembitnih in 
šestnajstbitnih števil. 

7. Kako se pomika za- 
slon? 

8. Kateri je najhitrejši mi- 
kroprocesor, kar so jih na- 
redili doslej? 

9. Zakaj posvečate toliko 
pozornosti PC, ko sami ve- 
ste, da si povprečen Jugo- 
slovan ne more privoščiti 
takega stroja? Do konca le- 
ta bo inflacija toliko posko- 
čila, da si bomo lahko pri- 
voščili PC iz kamene dobe. 
Sramota je, da so se članki 
o C 64, amstradu in spec- 
trumu skrčili na minimum, 
medtem ko je splošno zna- 
no, kaj prevladuje po do- 
movih Jugovičev. 

Kljub vsemu ste še vedno 
najboljša YU revija za raču- 
nalništvo, kar ste dokazali v 
zadnjih treh letih. 

Goran Gajič, 
Jug Bogdanova AD//15, 

Kruševac 
1. Ne. Da, MAC pod, CP/ 

M.2. 

pot 
preklapljanje med 
40-stolp- čnim In RGB 
(80-stolpčnim) zaslonom. 

Vprašanja ne razume- 
mo. 7. Za take programe v 
Vašem mikru žal ni prosto- 
ra. 8. Verjetno je to voj 
ška skrivnost supersil. 9. 
Preberite odgovor Brani- 
slavu Milojeviču. (T. S.) 

Naredil sem mizo za C 
64. Računalnik je stalno 
povezan s tv, kasetotonom 
in igralnima palicama, ven- 
dar ga izključjem iz stenske 
vtičnice. Prosim vas za od- 
govor, ali sme biti C 64 po- 
vezan s stensko vtičnico tu- 
di takrat, ko je izključen? 
To sprašujem, ker se mi 
zdi, da se usmernik greje 
tudi pri izključenem raču- 
nalniku. 

Željko Nikšič, 
Gorjani 209, 

Ivankovo 
Napajalnik se res greje 

tudi takrat, ko računalnik 
ni vključen. Bolje bo, če 
potegnete vtikač iz vtični- 
ce. (T. S) 

Pred. kratkim sem pre- 
sedlal s spectruma na Č 64. 
Zanima me: 

1. Katera disketna enota 
je najboljša: C 1541, C 1570 
ali C 1871? 

2. Se splača imeti TUR- 
BOLOADER. za disk na 
epromu? 

3. Je možno prenašati 
programe z diska na kaseto 
in nasprotno? 

4. Kateri tiskalnik za C 64 
priporočate? 

5. Ali EPROM zavzema 
pomnilnik? 

P. S.: Imam tudi idejo: bi 
lahko sestavljali lestvico pi- 
ratov, ki jim gre zaupati? 

Marko Pečar, 
Šucera 11, 

Kranj 

1. 1541. Enoti 1570 in 
1571 sta namenjeni mode- 
lu C 128. 2. Ne, je 
kupiti SPEEDDOS ali TOR- 
NADO DOS. 3. Da. 4. Vsi 
modeli Epsona in Stara. S. 
Ne. P. S.: Načelno ne za- 
sal nobenemu piratu! (T. 

1. Se da na C 64 priključi- 
ti terminal? 

2. Kateri je najboljši sof- 
ver za delo z modemom za 
C64? 

3. Koliko stane C 128 Dz 
monitorjem 1902 (brez 14 
odstotkov davka) in kam 
lahko pišem zanj? 

4. Koliko stane malo bolj- 
ši modem, ki se da priklju- 
čiti na C 64? 

5. Se splača kupiti miš za 
C64? 

6. Koliko stane risalnik 
1520? 

Dragan Radojčič, 
Koparska 7, 

drugega računalnika. Se- 
veda je mogoče. 2. VIP. 
Termi 

pi 
ZRN. 4. Okoli 300 DM. 5. 
Da. 6. Okoli 200 DM. (T. S.) 

Moj mikro berem od prve 
številke in mislim, da je su- 
per. Imam C 64 in bi vam 
rad postavil nekaj vprašanj. 

1. Kako naj naredim, da 
mi bo program The News- 
room izpisoval v Commo- 
dorjev tiskalnik MPS 1000? 
2. Lahko C 64 riše zaslon, 
medtem ko se igra nalaga? 
3. Kateri zeleni ali oranžni 
monitor bi mi priporočili? 
4. Kateri monitor je v ZRN 
najcenejši? 5. Katera je naj- 
boljša baza podatkov za C 
64? 6. Katera je najboljša 
grafična aplikacija za C 64? 
7. Ali so domača podjetja 
naredila kakšno pustolovš- 
čino ali drugo igro? Kje jo 
lahko naročim? 

Nenad Arsenijevič, 
Jurija Gagarina 137/81, 

Novi Beograd 
1. V glavnem meniju iz- 

berite SETUP PRINTER a 
poskusite z epsoni. 2. 
s posebnimi programi za 
nalaganje, kot sta D-Tape 
Extra ali D-Tape Plus. 
34. Philips BM 7522/00G 
(okoli 300 DM). 5. Super 
base 64. 6. GEOS V 1.2 
(Geopalnt 8 Goowrit). 7. 

Ja. Poglejte oglase. (T. S.) 
Pokvaril se mi je ZX prin- 

ter. Prosim, da mi naštejete 
aj servisov v Zagrebu, 

jer bi ga lahko dal v popra- 
vilo, in poveste, koliko sta- 
ne ZX interface 2. 

Trpimir Matijanec, 
Hrgoviči 75, 

Zagreb 
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Servise v ogla- 
sih. Interface 2 stane 9,95 
funta. Bolj se vam splača 
kupiti Datelov vmesnik 

vseh treh načinih 
(kempston, cursor, inter- 
face li). Za 15 funtov dobi- 
te vmesnik in guickshot 11. 
Ne pozabite na 2 funta 
poštnine! Naslov: Datel 
Electronics, Units 8/9, Fet 
ton. industrial Estate, 
Dewsbury Road, Fenton, 
Stoke-on-Trent, U. K., tel. 
9944 (klicna št. Velike Bri- 
tanije) 0782 264510. 
Moj mikro berem redno 

od prve številke. Mislim, da 
so vse priloge ini članki su- 
per. Vendar me nekaj zelo 
Jezi. Pred leti, ko je bila pre- 
miera računalnika commo- 
dore »- 4, ste o njem pisali 
vse lepo. Ko na začetku ni 
bilo toliko programov, 
opreme in zanimanja zanj, 
pa ste ga uvrstili med slab- 
še. Če pogledamo njegove 
lastnosti, ugotovimo, da se 
lahko primerja s svojim sta- - 
rejšim bratom C 64. O oce- 
ni tega računalnika je treba 
vprašati tudi lastnike, ki jih 
pri nas ni malo. Sam imam 
ta računalnik in menim, da 
je odličen, celo boljši kot C 
Zanima me, zakaj oC 4 
ne napišete kakšnega član- 
ka, predvsem o njegovi 
opremi (modulih, modemih 
dpd.). Želim, da mi odgovo- 
rite na nekaj vprašanj: 

V. katerem  računalni- 
škem jeziku lahko operira- 
mo s tem računalnikom z 
moduli ali karticami ROM? 
Kateri moduli so naprodaj, 
kje se dobijo in koliko sta: 
nejo? Ali lahko uporabljam 
MIDI in kje bi ga dobil? 

Zanima. me, ali obstaja 
pri nas ali v tujini klub ko- 
modorjevcev. Če imate na- 
slov, prosim, da mi 
ročite. — Sergej 9 Medved, 

Mlinska 3, 
Vuzenica 

Nikoli nismo zapisali, da 
je C plus/4 slabši računal- 
nik. Res pa je, da ga 
programsko podporo prvi 
pustil na cedilu prav Com- 
modore. Upamo, da vam 
bo na vprašanja odgovoril 
kakšen sotrpin, drugače 
pa preglejte skromino po- 
nudbo v rubriki Menjam. 
Vse v zvezi s C plus/4 lah- 
ko kupite na naslovu: C 16 
— Plus 4 Centre, ANCO 
Marketing Lid, 4 West 
Gate House, Spital Street, 
Darttord, Kent, DA1 2 EH, 
U. K.., tel. 0322/522631. 

Pišem vam prvič, čeprav 
berem Moj mikro od prve 
številke v srbohrvaščini in 
vas moram pohvaliti; v Jugi 
ni boljših. Moj problem je 
sinclair OL (nemška verzi- 
ja). Imam dve vprašanji: 

1. Levi: mikrotračnik (in-. 
terface 1) ne dela. Ko vlo- 
žim kasetko in dam kateri- 
koli. ukaz, se mikrotračnik 
vključi, ukaza pa ne izvede, 
temveč suče trak, dokler 
kasetke ne izvlečem; takrat 
se mi pokaže sporočilo, da 
ni ničesar našel (sNICHT 
GEFUNDEN-). To sporoči- 
lo dobim tudi, če vpišem 
ukaze »v prazno« (brez ka- 
setke v mikrotračniku), kar 
J90. K de odpadki čini 
upravlja ta mikrotračnik | Formatirajte prazno kaset- 
(ULA 2G007E-8344), ali je | ko; če jo lahko preberete s 
možna tudi drugačna okva- | pokvarjenim mikrotračni- 
ra? Pripominjam, da sem | kom, z drugim pa ne, mo- 
glavo in kontakte očistil, | rate sami ali s strokovno 
vendar brez rezultata. Dru; | pomočjo znova nastaviti 
gi: mikrotračnik dela brez | glavo. Če s tem še niste 
problemov. odpravili napake, v mikro- 

2. Kje bi dobil shemo | tračniku zamenjajte vezje 
vmesnika za povezavo OL s | ULA. 
kasetnikom?? Jo imate mor- 

vi 

Levi mikrotračnik očitno 
ne pošilja plonala osnovni 
enoti računal prej 
poskusite zamera mk 
krotračnika med seboj. Če 
ista enota še vedno ne bo 
delala, preverite, ali ni na 
njej slabih spojev, hladnih 
spajkalnih mest ipd. Z 
ohmmetrom pre- 
skusite priključne žice in 
kable, ki so lahko prekinje- 
ni. Morda se je premaknila 
snemalno/bralna | glava. 

2. 0 tem smo pred ča- 
zom razmišljali, vendar je 
postal OL nezanimiv, še 
preden smo vmesnik raz- 
vili. Dvomimo, da ga lahko 

Mladen Bumbulovič, 
Sjenjak C-6/3, 

Tuzla 

drag. DMP 2000 se s tem 
tako podraži, da se vem 
bolj splača enakovreden 
tiskalnik s serijskim vmes- 
nikom (npr. star NL-10, ki 
se je pravkar pocenil na 
približno 550 DM z zahod- 
nonemškim davkom vred). 
Večina izdelovalcev je ne- 

kje dobite, saj zadeva ni 
tako enostavna. (N. S.) 

Prosil bi vas za pomoč. Mi 
Jahko poveste samo to, ka- 
teri disketniki bi delali z 
mojim OL? Ker bi moral 
zdaj dobiti tiskalnik am- 
strad DMP 2000, ali je to 
dobra izbira za OL, ki ga 
uporabljam predvsem za 
svoj poklic? Kakšen vmes- 
nik (če je sploh potreben) 
mi priporočate? Kako to, 

naslovu: X COM (Service: 
Ltd., 648 High Road, Lon- 
don E10 6RN. Tu vam bodo 

da o tem računalniku ni do- |ne ke s jer 
sti člankov? Ali lahko stroj- | Epsonove in Teaco: 
ni programi za MC 68000 za | Sketne enote. Cena je spet 
atari delajo tudi s OL? taka (372 funtov za 720-ki- 

dr. Leonardo Bressan, | lobytno disketno enoto z 
V. P. 3672/5 a | Vmesnikom), da se vam 

verjetno ne splača vlagati 
v OL, ki konec koncev ni 

ropa dota | računalnik za protesional- IL. Na računalnik se 
priključi s  paralelnim | no rabo. Pametneje je, da 
k rare preve rea 

a ima združi - 
(Rs Žsa. Zato bi morali ku nalnik. Strojni programi, 

pisani za stari ST, ne dela- pl drag dodatni vmesnik, | pisani za star 
ki se težko dobi in je tudi 

Joj, ničesar ne vem! 

(Vse, kar ste si vedno želeli vedeti o atarijih in ste 
si celo upali vprašati) 
Odkar smo v uredništvu uvedli dežurni telefon za vpra- 
šanja vedoželjnih bralcev, se moramo vsak teden 
ukvarjati z zelo podobnimi, če ne kar istimi problemi. 
Na začetku so bjli v modi modemi, potem laserski 
tiskalniki, zdaj pa se ubadamo s šestnajstbitnimi raču- 
nalniki Ker se večina zanima za serijo atari ST, bomo 
poskušali. zmanjšati vaše telefonske račune in naše 
želje, da bi uvedli avtomatsko tajnico, ki bi razlagala 
»deset zapovedi za prihodnje atarijevce«: 
1. Kateri modeli sodijo v serijo atari ST in v čem se 
razlikujejo? 

model RAM vdelan razši- disketnik modu- 
(Mb) ROM ritev lator 

260. — 0,5 — ne  1Mb o ne da 
2604 10. ne - ne da 
520. 05 ne  1Mb O ne ne 
5204 1,0. ne - ne ne 

520STM 05 da  1Mb — ne da 
520STM4 1,0 — da  4Mb da(854) da 

1040. 100." da  4Mb da(314). ne 
a) V modele, kjer ROM ni vdelan, ga lahko vdelate 

sami; čipi stanejo okrog 100 DM. 
b) Kako razširiti RAM, objavljamo v Hardverskih 

nasvetih v tej številki. 
6) V tabeli je navedeno, ali je disketnik vdelan v 

računalnik. Če ni, lahko disketnik izberete sami (berite 
naprej); bralcem odločno priporočamo dvostranskega. 

d) Cene računalnikov padajo iz dneva v dan. Najno- 
vejše najdete v oglasih tujih trgovin v Mojem mikru; po 
navadi je tam tudi telefonska številka, na katero lahko 

kličete. 
2. Kateri disketniki obstajajo za atarije? 
Atari prodaja za svoje računalnike dva disketnika: SF 

314 (dvostranski, 720 K/disketo) in SF 354 (enostranski, 
a K/disketo). Lahko kupite tudi trdi disk SH 204 (20 

3. Kateri monitorji obstajajo za atarije? 
Originalni Atarijevi modeli so SM 124 (monokromat- 

ski), ŠC 1224 (barvni) in SM 125 (izpopolnjena verzija 
SM 124— močnejši zvočnik, več kontrol za ostrino in 

svetlost slike). 

4. Ali lahko na enostranskem disketniku uporab- 
ljam diskete, ki so tormatirane dvostransko? 

Ne. Zakaj bi potem sploh imeli dvostranski di- 
sketnik? 

5. Ali lahko na dvostranskem disketniku uporab- 
jam diskete, ki so formatirane enostransko? 

Da. 
6. Ali lahko na monokromatskem monitorju gledam 
sliko nižje ločljivosti z odtenki sive barve? Ali lahko 
na barvnem monitorju gledam monokromatsko sliko | 

visoke ločljivosti? | 
Veliko aplikacij (predvsem iger) lahko uporabljamo 

le z barvnim monitorjem. Na Atarijevem barvnem moni- 
torju se ne da gledati monokromatska slika visoke 

rji, ki se prilagodijo katerikoli od Ata- 
rijevih treh ločljivosti ( npr. NEC-ov multysinc), so zelo 

dragi (od 2000 DM navzgor). S tem tudi zanikamo 
trditev v odgovorih bralcem v rubriki Vaš mikro 5/1987. 
Na Orionovih monitorjih namreč ne moremo gledati 
monokromatske slike tako, da izklopimo RGB signala | 
za dve barvi. Ta postopek priporočamo le bralcem, 
imajo v kleti odveč nekaj monitorjev in računalnikov pa 
iise jih radi čimprej znebili. 

7. Ali lahko v nemški verziji računalnika uporab- 
ljamo angleški TOS? 

Lahko, najti morate le verzijo, ki ima tak razpored 
črk, kot je na nemški tipkovnici. Obstajajo tudi sloven- | 

ske in srbskohrvatske verzije TOS (na disketi iny. | 
romu). 

8. Ali lahko dobimo na zaslon in v tiskalnike jugo- 
slovanske črke? 

Da. Povprašajte prijatelje, poglejte male oglase. 
9. Ali obstajata emulatorja za MS-DOS in macin- 

tosh? 
Da. Prvi je zelo počasen, drugi pa še ni dovolj pre- 

skušen, da bi lahko o njem napisali kaj več. | 
10. Ali obstajajo za atarije najbolj popularni pro- | 

grami za PC (WordStar, dBaselli, Lotus)? | 
WordStara za atarije ni, na trgu pa je veliko progra- 

mov (1st Word itd.), ki lahko ta program popolnoma 
zadovoljivo nadomestijo. Že dalj časa sta naprodaj 

klon programa Lotus (za atari se imenuje VIP Professi- 
onal) in program DBMAN, ki je skoraj enak kot dBase 

m. 
Srčno upamo, da si boste lahko odtrgali nekaj tre- — | 

nutkov svojega dragocenega časa in prebrali odgo- 
vore. S tem boste prihranili nekaj trenutkov našega 

časa, predvsem pa dobršno mero živcev. 
Matevž Kmet 
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Iz vašega programa me posebej zanima 

Prosim, pošljite mi prospekt — cenik — predračun 

Naslov: 

Generalni in izključni zastopnik za Jugoslavijo: 

0 avtotehna 
LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovška 175, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 552-341, 552-150 
telex: 31639 

ROLAND - risalniki formatov A3, A2, Al 
'CHERRY - grafična tablica 
AutoCAD - softverski paket 

ao o ruuuiloPLKaHS 
opel ran orisva 

x 

Predstavništva 
Beograd: Kondina 1. telefon: (011) 326-484, telex; 11450 yu avlena, poštni predal 623. 
Zagreb: Juriščeva 2a, telelon: (041) 42-459, tlex: 21441 yu avlena, poštni predal 28. 
Sarajevo: Dure Dakoviča 6, telefon: (071) 25-103, telex: 41255 yu avtena. 
Skopje: Dame Gruev 3, teleton: (081) 231-452, telex: 51217 yu avtena 
Split: Rade Končara 76, telefon: (056) S12-82. tlex; 26198 yu avlena. 
Varaždin: Brača Radiča 16, telefon: (042) 48-466, telex: 23045 yu avtena. 
Rijeka: Nikole Tesle 9, telelon: (051) 30-911, telex: 24216 yu avlena. 
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Targettiia 

MARKO RUKONIČ 

ge a Cooke, moje PE 
o žo mn igro naleta ket 
vse naloge in postanete najboljši pilot 

soka dro osonije Ole, v kaki 
dio prhedal na opcijo a zbo mi je osi misl Polico prema So PN ko brat nalogo Napo se odločil kar za preo. Pod 

teko. Aa na pioc Jo ble prli 
nana sredno cen nadivako 

na vlo lak pi si pov napravi V opojo za eb anje plevi pie s zasl skimnare Pred vimi je 
reč instrumentov. JUMP-DOOR potre- 

elon sli zrelem supporc Na ne 
cem upo ren cene V Fa o dobla nalni dol oku Mer popravi plove drug planet pa Set uci senosni lt pode s lapor jump paci tak Mi Ce area z vom at sa 

| ae NE 

krajih planeta. V svojo bazo (GVZ) pa 
sicer. pridete. tudi brez tega, INFRA 
RED boste skoraj vedno potrebovali 
ker se planeti vrlo okrog svoje osi, natanko tako kot Zemlja, to pa pomeni 
menjavanje. dneva in noči, COMPAS ADF je nujen, saj bi se brez njega 
izgubili. ADF je črtica. ki rabi za iska nje baze. Kadar e črtica ADF na sredi- 
ni prikazovalnika, ste obrnjeni proli 
Dazi,, TARGET/TRACKER. postane 
rdeč, kadar ste v strelnem položaju 
Ker cilj zadanete samo takrat, kadar je 
natanko pred vami. lega instrumenta v 
večini primerov ne boste potrebovali 
Priporočam vam SCANNER, ker se bo 
ste bolje znašli, če boste okolje videli 
iz ptičje perspektive. Orožja vzemite 
Samo toliko, kolikor ga nujno polrebu- 
jete. kaj teža opreme Je omejena Na- 
vadno potrebujete širi izstrelke, pa tu 
di bomb vzemite samo toliko, ker so 
kar težke. Poznali morate še oznake 
za laser, hitrost (drive power), ščit 
(shield. power) in manevriranje (ste 
ring). Ko si naredite še komandno 
ploščo, ste nared za izplovitev. Sprej 
mete nalogo (accept mission) in znašli 
se boste zasidrani v bazi. S HELP do- 
bite seznam tp, ki ji plovilo uposte- va, kadar je na sidrišču oziroma na 
tleh. Najvažnejši je ukaz EOUIP: z njim 
plovilo. popravljate, oborožujete. in 
oskrbujete z gorivom. S SIGHTS pri 
streljanju postavite nameninik, DEAF 
rabi za urjenje v razvozlavanju šifre za 
vhod. (pri nekaterih bazah in drugih 
zgradbah na planetu morale najprej 
ponoviti tonsko kodo). Z LAUNCH se 
izstelite iz baze na planetu. Zmanjšaj. 
te hitrost in se obrnite, da boste Videli 
oporišče in odprta vrata. Kadar hočete 
v kako zgradbo, najprej počakajte, da 
se vam bodo po lakšni proceduri od 
pra vrata 

Zdaj pa še nekaj navodil, kako priti 
do konca. 

1. Art Moves. V tej misiji boste na 
leteli na večino sovražnikov: Osnovna 
obramba. vsakega. planela so. leteči 
krožniki, Nikoli ne napadajo posamič, 
temveč v pravilnih formacijah po 3 ali 
Na navadne lahko streljate, še pre 
den vas napadejo, Če jih je več, pošlji 
te na nekatere izstrelke. Oklepni krož- 
niki pa imajo proto izstrelke in jih lah ko sestrelite samo z dolgim laserskim 
ratalom, Nevarne so tudi trdnjave, ste- 
bri z veliko »glavo« na vmu, Tik pre- 
den streljajo na vas, potemnijo in bo: 
ste nad obzorjem videli od njih samo 
še bledo svetlobo, Tedaj jih uničite z 
rafalom. Pazite, da vas ne dobijo v 
navkrižni ogenji Pazite tudi na klobu 
ke in pikčaste lanke. Napadajo od da 

leč; prve uničujte z izstrelki, druge z 
laserjem. Tudi tu velja pravilo, da se ne 
smete spuščati v boj z več nasprotniki 
hkrati, Redkeje boste naleteli na vale- 
če se krogle in bunkerje, ki so tako 
rekoč neškodljivi. Poleg boja s temi 
roboti boste točke zbirali z zadetki ra 
darjev (stebrov, ki so odebeljeni na 
vrhu). Glavno je to, da je sovražnik 
najprej na severu, nato pa na jugoza- 
hodu. Dovolj je doseči 86% in naloga 
bo opravljena, kajti v bazi boste dobili 
še 5% (minimum je 91%). 

2. Red Dawn. Po izbiri misije se si- 
cer pojavi podatek o "jump pad siste- 
mus, toda tokrat ga ni. Robotske to- 
varne so na N, NW in W od baze. Ko 
uničite vse okrog tovarne, se približa 
te z največjo hitrostjo. Tik pred tovar- 
no odvrzite bombo. Ne zmanjšujte hi: 
trosti, temveč letite naprej in vključite 
REAR VIEW (s tipko V), da bi mogli s 
pogledom nazaj uničiti izstrelke, ki jih 
tovarna pošilja za vami 

3. Meltdown. Pojdite v smer, iz ka: 
tere prihajajo leteči krožniki in drugi 
roboti. Na cilju je reaktor (zgradba z 
zaobljeno streho, ki ima v sredini veli 
ko izboklino). Najprej morate uničiti 
vse okrog reaktorja, potem pa se pri- 
bližate in pošljete vanj izstrelek. 

Softly — Sofiy. Sorazmerno s 
pretekom časa izgubljate točke in si 
zato oblikujte hitro plovilo, brez infra: 
rdeče naprave in targetrackerja. Kar 
najhitreje se prebijte skozi »minsko 
polje« in pri tem uničujte vse, kar mo: 
rete. 

5. Cyphres. Na vsaki od nebesnih 
strani baze vas vrsta svetilnikov vodi 
do treh reaktorjev, Počistite vse okrog 
njih in pojdite v vsak reaktor. Ker je v 
vsakem reaktorju del šifre, boste na: 
zadnje zbrali 12 delov. Če se vrata 
reaktorja nočejo odpreti, to pomeni, 
da ste streljali nanj in zato boste mora: 
li začeli znova. Preverite, ali imate s 
sabo JUMP-DOOR. Šitro boste sesta 
vili v bazi, po vpisu besede CODES 
Sestavlja jo osem števil, pri vsaki sku: 
pini dveh števil pa morate pravilno se- 
staviti tri od 12 delov, ki ste jih zbrali 

6. OK Corral. Z izstrelki napadajte 
majhne klobuke v daljavi. Vsak klobuk 
vam prinese novih 6 odstotkov. Nika: 
kor ne napadajte v mraku in ne poza- 
bite vsake toliko časa obnoviti ščit 

7. Where to Guv? Naloga ne bo lah: 
ka, Ko pridete iz baze, skočite z bliž 
njim prenosnikom in se takoj obrnite 
proti levi, Spotoma sklatite nekaj lete- 
čih krožnikov in z vso hitrostjo švigni 
te skozi »luknjo«, ki ste jo tako naredi. 
li. Potem vključite REAR VIEW in uni: 
čujte vse, kar je v bližini, dokler ne 
boste na varnem, Počakajte, da se bo 
ščit obnovil, potem pa napadite in uni: 
čite vse okrog jump pada. Vrnite se v 
bazo, vendar »peš«, kajti prenosnik bi 
vas odnesel v naslednji kvadrant. Sko- 
čite lahko šele tedaj, ko se v bazi oskr- 
bite z gorivom ... lako skačete sem 
ter tja in uničujete, za popravila pa se 
zatečete v oskrbovalne centre. Potem 
se s prenosnim sistemom drugič vrne- 
te v bazo in sklenete ta del igre. 

8. Hide 8 Seek. Ko se znajdete v 
bližini  sweeper droida, pozeleni 
DRAIN na targevtrackerju. To pomeni. 
da ste postali imuni za vsakega so: 
vražnika razen za izstrelke. Streljajte 
na droida in skupaj z njim stopite v 
krog. ki ga oblikujejo solarni diski (ti- 
sti, ki neprestano skačejo gor in dol), 
vendar pazite, da se ne oddaljite pre: 
več od droida, Brž ko se znajdete v 
krogu, vržite droida kar najdlje iz kro- 
ga, (spustite bombo in pobegnite. Re- 
zultat boste videli naslednji hip: vaš 
odstotek se je povečal, diski so izginili 
in samo sweeper droid čaka, da ga 

odvedete do naslednjih solarnih di- 
skov. 

9. Laserium. Kot pri l li Moves stre. 
ljajte na vse, kar vidite. dokler ne zbe: 
rete dovolj točk 

10. Tu je jump pad zahodno od ba. 
ze in ga branijo bunkerji, Ko z njim 
skočite in vse uničite. se vrnete pes v 
bazo in se spet peš odpravite na SE 
Šele takrat, ko tam z izstrelki vse uniči: 
te, nadaljujete pot s prenosnim si 
stemom 

11. Sand of Time. Reaktorji, ki jih 
morate uničiti, so na zahodu. Pazite, 
da vas ne presenetijo kamikaze, očisti 
te najprej okolico vseh desetih reak: 
torjev, potem pa uničite reaktorje. Če 
bi uničili prva reaktorja in se vrnili v 
bazo, ne bi več mogli najti drugih re- 
aktorjev, Zato začnite reaktorje uniče- 
vati od zadaj, torej od desetega. 

12. Mission Improbable. Na vzhodu 
prežita dva sweeper droida, ki pa sla 
dobro zastražena in zalo pazite, da ju 
ne uničite s svojimi izstrelki, Z dro- 
idom pojdite do jump pada in skačite 
naokrog 

13. Ceti Revisited. Spet sta na do. 
brem starem Tau Cer ll, Tokrat ugoto- 
vite. da rimska številka 3 pomeni pla: 
net, ki je tretji od sonca. Planel je 
tokrat malce drugačen, ker ste ga upo- 
stošili, Spet so ga sicer naselil ljudje, 
toda pojavila se je težava — kje je ju 
nak, ki bo zbral kode iz reaktorjev in 
razvozlal šifro? Ne sprašujte, kdo naj 
bi bil ta junak! 

14, Out of the Frying Pan. V tej mi 
siji vas čaka veliko preglavic, vendar 
ne izgubljajte glave, Večina tistih črnih 
pikic, ki jih na skenerju vidite v celih 
rojih. ni nevarna. Planet je poln radar. 
jev (najprej morate opraviti z njimi) in 
letečih krožnikov. naleteli pa boste lu: 
di na kakega sweeper drolda 

15. Don't Panic! Lepo se ravnajte 
po svetilnikih in privedli vas bodo do 
reaktorja in solarnih diskov. Lažje bo- 
ste opravili, če boste poiskali tudi 
sweeper droide. 

16. Needle in a Haystack. Ko pride- 
te do minskega polja, pojdite proti ju 
gu. Naleteli boste na jamo, Pazite na 
irdnjave in kar najhitreje ukrepajte, 
kajti ves čas izgubljate točke. 

17. The Coai Mine. To sta Laserium 
in If ji Moves v težji izdaji. Spet velja 
pravilo: streljajte, streljajte, dokler ne 
zberete dovolj točk. 

18. Pozor! Skimmer oblikujete ta. 
ko: skener, kompas, jump, 4 projekti, 
4 bombe. laser hah. shield. med, 
steering in drive low. Trdnjavi se sku 
šajte približati s takšne strani, da ne 
bo metala na vas super bomb. 

19. Protector. Brž ko pridele iz ba: 
ze, boste ugotovili, kaj so trackerji. Ni 
jih težko zadeti, toda težava je ta, da 
bežijo pred vami. Pozor: kamikaz je 
oza izvoz» 

20. The Shepherd. V tej misiji ste 
pravi ovčji pastir. V bližino baze mora. 
te spraviti pet stolpičev. Stolpiči so na 
koncu vrst svetilnikov, dobro so bra. 
njeni, do baze pa jih boste privedli 
lako, da boste streljali vanje. Misija 
dolgo traja, ker so stolpiči daleč, pre- 
mikajo se počasi, vsenaokrog pa so 
mine. Vsak stolpič vam prinese po 
19%, skupaj torej 95%, kar je dovolj za 
to misijo, hkrati pa za kvalifikacijo 
med najboljše! 
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ej igri, ki spada v peščico 
najbolj. realističnih simula- 
cij, se je posrečilo pričarati 

pote in nevarnosti pomorskih bo- 
jev in zato je požela velik uspeh. S 
svojo (ameriško) podmornico lahko 
sami določite scenarij in nalogo: ur- 
jenje, boj proti konvoju ali bojno 
patruljiranje. Pri bojnem patruljira- 
nju določite ime ladje, čas in način 
napada. Tedaj program od vas zah- 
teva, da zadanete enega od tipov 
japonskih rušilcev. Tip A ima manjši 
premec in jambor, tip B ima manjši 
premec in je brez jambora, tip C ima 
nagnjen. jambor, tip D pa velik 
premec. 

Sedaj določite še težavnostno 
stopnjo in sicer izberete: čin (mor- 
nar, poročnik, kapitan ali koman- 
din, omejitev vidljivosti, način plov- 
be konvoja (naravnost ali cikcak), 
lažna torpeda, popravilo ladje samo 
v pristanišču ali med bojem, iskanje 
konvoja, ali bodo rušilci svojo nalo- 
go dobro opravljali ali ne, ali boste 
sami določali kot za izstreljevanje 
torped oziroma ali boste to prepu- 
stili ladijskemu računalniku ( 
1944!) Če patruljirate, se bo pokaza- 
la karta Jugovzhodne Azije, Zahod- 
nega Pacifika in Severne Avstralije, 

r lahko s tipkami Y, H, 0, 9 in M 
izberete kraj, kjer boste izpluli. Če bi 
radi kmalu naleteli na sovražnika, 

60. Moj mikro 

ajte, da bo rob zaslona postal 
rdeč in tedaj streljajte. Tako se zač- 
ne vaš ognjeni krst. 

Najbolje bo, če na karti (-M«) naj- 
prej poiščete položaj sovražnika. 
Zemljevid je v treh merilih: 32.000 
jardov, 1600 jardov in 400 jardov. 
Merila določite z Z (zoom) in X (un: 
zoom). Potem določite kurz s C 
(premec v levo — left rudder) in V 
(premec v desno — right rudder). 
Hitro boste zavili, če boste dvakrat 
pritisnili tipko za levo ali desno. Ko 
zavijete v izbrano smer, pritisni 
ENTER (stabiliziranje premca — ru 
der amidships) in potem določite 
hitrost s tipkami 1-5 (od mirovanja 
do največje hitrosti). S tipko P dvig- 
nite periskop in s CS43 stopite k 
periskopu. Obračajte se proti so- 
vražniku, dokler se ne pojavi name- 
rilnik in potem poiščite identifikaci- 
jo ladje (1). Ladje so treh vrst: rušilci 
(destroyer, kaibokan), tovorne ladje 
(cargo ship) in ladje za prevoz enot 
(troop ship). Najbolje bo, če najprej 
uničite rušilce, saj boste potem mo- 
gli mirno potopiti ves konvoj, 

Ladje se lotite takole: počakajte, 
da daljinomer pokaže 4000; če je 
vključen ladijski računalnik, izstreli- 
te torpedo (T); če računalnik ne de- 

najprej določite smer plovbe, pri- 
tisnite tipko A (angle on bow input) 
in s tipkama 0 in 9 določite odstopa- 
nje smeri gibanja torpeda od smeri 
vaše plovbe ter šele nato izstrelite 
torpedo. Na sovražnika izstreljujte 
tudi zadnja torpeda (aft torpedoes) 
in sicer periskop zasukate za več 
kot 90 stopinj od smeri plovbe (0 — 
periskop desno, 9 — periskop levo), 
S topom streljate samo takrata, ka- 
dar ste na površju. Procedura je ta- 
kale: najprej se dvignete na površje 
(S - surface, dvig na površje, D — 
dive, potapljanje), uravnate hitrost 
(na površju je hitrost dvakrat večja 
kot pod vodo), določite s tipkama J 
in K kot odstopanja od smeri plovbe 
(v čevljih — feet) in streljate s tipko 
G. S topom ladjam zadajate samo 
milostne udarca, glavno delo pa 
ostane za torpeda. 

Rušilci vas lahko potopijo s topo- 
vi (če ste na površju) in z globinski- 
mi bombami (če ste pod vodo). Re- 
cept za uničevanje rušilca, če se ti 
približa na manj kot 1400: potopite 
se (ne globlje od 440, ker tedaj peri- 
skop ne dela, to pa ohromi tudi tor- 

peda, in ne manj kot 30, ker utegne- 
te zadeti ob rušilec). Umikajte se 
rušilcu (ne v ravni črti, ker je hitrejši, 
temveč vijugajte in polagoma obra- 
čajte periskop). Pomerite na rušilec 
(V razdalji, večji od 1500) in izstrelite 
torpedo. Najin nasvet: če se vam 
rušilec približa, se ne obračajte na 
slepo, temveč se mu izmaknite s 
preklopom na karto v najmanjšem 
merilu in potem spet sučite peri- 
skop. 

Drugi ukazi v verziji za spectrum 
W — premor; Ri — vzvratna hitrost, 
speed reverse; CAPS SHIFT (CS):-6 
- poročilo o potopljenih ladjah; F — 
časovno merilo (pospešitev igre za 
dvakrat, trikrat ali štirikrat); N — no: 
malno minevanje časa (normal time 
scale), SPACE SHIFT 4 E — emer- 
gency tank (samo z rezervoarjem v 
sili se boste še dvignili, če ste se 
potopili globlje od 450, toda potem 
se več ne boste mogli potopiti, 

Transmuter 
Tip: arkadna igra 
Računalnik: spectrum 48 K 
Format: kaseta 
Cena: 1,99 funta 
Založnik: Code Masters, 1 

Beaumont Business 
Centre, Beaumont Close, 
Banbury, Oxon OX16 7RT 

Povzetek: spomnite se 
Scrambla 

Ocena: 8/8 

JAKA TERPINC 

jubitelji Scrambla ste s L, |Pranerutjem ze več zev spolih poskusih Bočakal ro o spodoben, prilžek te 
o da prodrte čim 

se vam postavlja oblica nepri Vov. Najsi se ubadat z strelti 
(umetelno narisanimi kvadrati) in velko ljo na. koncu stopnje Ta vam Kje luci z energlkini poč li zavirajo vaše iztek (potreb mije dese opore ust s S Ti, druge nasloge (stralkz rare. 
lišč, poskakujoče bombe in tanke) 
pa z enim samim zadetkom. Seveda sa amorja poskr tudi za oblico olaja, ose vam ob določne Stevi točk izpišejo v spodnjem de: lu zaslona, Lahe jih izkori ali 
pa ne. Odločitev o tem potrdite s 
pritiskom na SELECT, Olajšave so: 
SPEED (hitrost): ladjo lahko pre- mate nekoliko Mirje vender pre tes tem več možnosi, da se kam 

zaletite. Čeprav je vaša ladja precej 

EMI 

CS--2 - izhod na most (če podmor- 
nica ni pod vodo), CS--3 - periskop, 
CS'-4 - instrumenti, CS--5 — okva: 
re; CS--8 — abort, tj. opustitev akci- 
je, če niste v patrulji, če patruljirate, 
to pomeni, da je dneva konec in 
potem lahko nadaljujete s katerega- 
koli položaja, vendar boste imeli 
manj goriva. 

V boju vas lahko doletijo okvare 
na periskopu, prednjih in zadnjih 
torpedih, strojih (nad vodo se ne 
morete. 'premikati), akumulatorjih 
(ne morete več pluti pod vodo), re- 
zervoarjih za gorivo, trupu (v pod- 
mornico vdira voda, pri maks. 720 
GPS podmornica tone) in naprave 
za potapljanje. Vse te okvare čez 
čas izginejo, razen če ste se odločili 
izključno za popravilo v pristanišču 

počasna, vam svetujem hitrost le na 
koncu prve stopnje. V boju z veliko 
ladjo vam gibčnost ne bo škodila 
DOUBLE (dvojni izstrelek): ta je 

zelo uporaben, ker laže uničujete 
topove in izstrelišča. 
BOMB (bomba): niso kdove kako 

koristne, a jih je dobro imeti pri roki 
(nikoli ne veš, kaj te čaka). 

LASER: še najbolj pomaga v 
obračunu na koncu stopnje. 
ADD-ON (dodatek): pod vami se 

prikaže še ena manjša ladja in stre- 
lja z vami. Tako je precej laže zade- 
vati. 

Prva stopnja je otročje lahka. Spr- 
va vam morda ne bo šlo dobro, toda 
kmalu boste dobili občutek. Uspeš- 
no speljani prvi stopnji sledi na- 
gradna (BONUS LEVEL). Ni težav- 
na, kajti tu poskušate s svojo ladjo 
samo zadeti čim več letečih objek- 
tov v vseh mogočih oblikah. Če uni- 
Čite vse, vam da program nagradnih 
2000 točk. 

Naslednja stopnja zahteva precej 
mirno roko, nekaj sreče in pred- 
vsem dobre živce. Letite namreč po 
zelo ozkih in zavitih rovih, vsaka 
najmanjša neprevidnost pa vas sta- 
ne življenje. Z nekaj vaje tudi to ne 
bo več trd oreh. Tretja in najbrž zad- 
nja stopnja je v nasprotju s prvo na 
gosto posejana s topovi, povrhu pa 
so stene speljane tako, da jih je tež- 
ko prevoziti. Dlje še nisem prišel 

Grafika in zvok sta poglavje zase, 
edina zamera gre nekaterim manj- 
šim napakam (izstrelki vzletajo tudi 
potem, ko je izstrelišče uničeno... 
Igro priporočam predvsem potrpež: 
ljivim igralcem, ker je bolj počasna 
in se bo marsikomu zdela tudi dol- 
gočasna. 

aRKV4KI 
Miti 

MR 



Nemesis the 
Warlock 
Tip: arkadna igra 
Računalnik: C 64/128 K 
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Format: kaseta/disketa 
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Povzetek: Torguemada 
mora umreti 

DARIJE DOMIČ 

tej igri ste čarovnik Nemesis 
V |iz stripa. Leta 2000 pridete 

na ta svet z namenom, da 
Uničite hudobnega Torguemada 
Njegovi vojaki in duhovi, ki pridejo 
od časa do časa iz njih, vas ovirajo 
na poti skozi 22 sob. 

Na voljo so vam tri vrste orožja: 
meč, laserska pištola in strup. Meč 
dobite na začetku. Lasersko pištolo 
lahko uporabite samo tedaj, če ima- 
te zanjo naboje. Ti so v majhnih 
sivih škatlicah. Poberete jih tako, da 
premaknete igralno palico navzdol. 
V vsaki škatlici je po 12 nabojev. 
Najboljše orožje je strup. Uporabite 
ga s pritiskom na tipko SPACE, Če 
ste v takem položaju, da lahko stre- 
ljate z lasersko pištolo, strupa ne 
morete uporabiti. Vojaka lahko ubi- 
jete z enim zamahom z mečem in z 
enim strelom s pištolo, ki pa ne bo 
prodri skozenj in ubil še vojaka za 
njim, medtem ko strup vojaka ubije 
in gre skozenj, tako da lahko ubijete 
tudi tiste, ki stojijo za njim. 
Z duhovi pa je povsem drugače. 

Ubijete jih lahko šele tedaj, če štiri 
krat zamahnete z mečem, jih šti 
krat zadanete z lasersko pištolo in 
enkrat zastrupite. V tem primeru 
strup ne deluje na druge. Tu in tam 
je pri dnu zaslona voda. Če padete 
vanjo, izgubite edino življenje. Voda 
je v sobah: 8, 4, 5, 6,7, 10, 12, 13, 14, 
15, 19, 21 in 22. V sobah 6, 7, 19, 21 
in 22 boste v vodo morali skočiti, če 
boste hoteli priti naprej. Na nekate- 

rih. nivojih morate trupla vojakov 
zložiti na kup. Šele ko jih zložite 
dovolj, greste lahko na naslednji ni- 
vo. Ko trupla zlagate, se vam ni tre- 
ba ozirati na duhove. ker se sesujejo 
v prah, ko jih uničite. V sobi št. 13 
morate zlagati vojake v levem zgor: 
njem kotu. Če jih boste zlagali v 
sredini ali desno zgoraj, boste padli 
v vodo, ko boste skočili navzgor, da 
bi prišli v 14, sobo. To se vam lahko 
zgodi še v nekaterih drugih sobah. 
vendar lahko kaj odkrijete tudi sami. 
Za konec naj vam pojasnim le še to, 
kako je s spodnjim delom zaslona. 
Krenimo z leve proti desni. Rjava 
roka je merilec energije. Vsakokrat. 
ko se vas vojaki ali duhovi dotakne- 
jo ali vas ustrelijo, se ta roka malo 
bolj zapre. Ko se zapre do konca, je 
igre konec. Pod roko je število voja- 
kov, ki jih morate ubiti. Šele ko je na 
ničli, greste lahko na naslednji nivo 

Poleg te številke je število mečev. 
To ni pomembno, ker imate vedno 
en meč. Še bolj proti desni je število 
nabojev za lasersko pištolo. Nikar 
ne poberite dveh škatlic zapored, 
misleč, da boste imeli 24 nabojev. 
Dobili jih boste samo 12, hkrati pa 
zapravili dve škatlici. Ko pridete 
skozi vseh 22 sob, bo računalnik 
napisal, da ste zmagali: Nemesis je 
z mečem ubil Turauemado. Toda 
umirajoči glas napoveduje mašče: 
vanje. Verjetno v enem od nadalje- 
vanj 

Grange Hill 
Tip: arkadna pustolovščina 
Računalnik: spectrum 48 K, 

C64, CPC 
Format: kaseta 
Cena: 9,95 funta 
Založnik: Argus Press 

Software, Victory House, 
14 Leicester Place, 
London WC2H TNB 

Povzetek: kako vlomiti v 
šolo 

Ocena: 8/8 

cenarij za igro je narejen po 
S |istoimenski angleški TV seri- 

ji. Zgodba gre takole: v šoli 
si, Gonch, med poukom poslušal 
svoj walkman. Opazil te je profesor 
in ti ga zaplenil. Brez njega se ne 
upaš vrniti domov, kajti to je že dru- 
gi walkman, ki so ti ga vzeli. Kaj bo 
rekla mama? Nabrž te ne bo pohva- 
lila. Zato skleneš, da boš vlomil v 
šolo in ukradel to, zate življenjsko 
pomembno, stvar. Pri podvigu te bo 
spremljal tvoj prijatelj Hollo. 

lgraš s tipkami O, A, O, P in SPA- 
CE kot tipko za strel. Po pritisku na 
to tipko se ti v oknu izpiše kratek 
menu (manipuliranje s predmeti in 
pogovarjanje). Izbereš ustrezno 
opcijo in igra teče naprej. Če izbe- 
reš opcijo USE OBJECT, moraš na- 
pisati, kako boš predmet uporabil 
npr. USE MATOHES, LIGHT CAND- 
LE. Če izbereš opcijo TALK, se lah- 
ko pogovarjaš z osebami (lahko po- 
skusiš tudi s psom). Igro nadaljuješ 
S pritiskom na EDIT. Pa poglejmo, 
kako Gonch izpelje ta podvig! 
Na prvi lokaciji si ob telefonski go- 
vorilnici. Levo je tvoj dom. Tja raje 
še ne hodi — mama je zelo hudi 
Splezaj po govorilnici navzgor in 
skoči desno na zid. Nadaljuj desno, 
preskoči luknjo, tam poberi svi 
ko, nato pojdi do konca zidu. Skoči 
dol, pazi na psa Rolfa, ki danes še ni 
kosil, in pojdi levo po ribiško palico. 
Vrni se h govorilnici in od tam uberi 
pot desno. Čisto na desni je tele- 
Skop, če pa se spustiš dol po cesti, 
prideš na nove lokacije. Pojdi levo 
in po lestvi gor, poberi zgodovinsko 
knjigo, splezaj dol in spet levo. USE 
BOOK, »STAND ON IT«. Dobil boš 
papirnato letalo. Knjigo spusti in 
hodi desno, dokler ne prideš k mo- 
žaku. To je razpečevalec mamil, ki ti 
ponuja vrečko z belim praškom, Od- 
Govori mu z »NO« in ne bo te več 
nadlegoval. Poberi polomljeno no- 
go stola in pojdi desno. USE FIS- 
HING ROD, »CATOH BONE«. Dobiš 
kost. Ribiško palico spusti. Pojdi 
spet mimo govorilnice k psu in mu 
daj kost. Zagrabil jo bo in izginil 
Spet desno. Preden se približaš pro- 
tezi na koncu zaslona (pazi, grize), 
jo poberi, prav tako umetno oko na 
lokaciji desno (lahko ti spodrsne). 
Zdaj teh dveh predmetov ne spuščaj 
več, če hočeš predčasno končati 
igre. SNa zidu vidiš vžigalice in jih ne 
dosežeš. Hm ... USE PAPERPLA- 

NE, »FLY AT MATCHES«. Dobiš vži- 
galice, spusti letalo. Preplezaj žično 
ograjo (čisto desno) in na lokaciji 
desno poberi mrtvo mačko. Nesi jo 
dve lokaciji levo. Tam te čaka Im 
da. Daj ji mačko in opravil si z njo. 
Pojdi levo, preskoči stebre in še er 
krat levo. Poberi svečo. USE MAT- 
OHES, »LIGHT CANDLE«. Prižgal 
boš svečo. Spusti vžigalice. Zdaj 
kar ne spuščaj sveče z rok, ker bo 
ugasnila! Spet hodi desno, dokler 
ne boš zagledal napisa GRANGE 
HILL. Desno je hišnik, ki se ga raje 
izogibaj, kajti če te zaloti pri kraji, so 
ti ne obeta nič dobrega. Splezaj po 
stebru navzgor in skoči desno na 
zid. Če nadaljuješ po stebru do vr- 
ha, boš imel lep razgled nad vso 
šolo in okolico. Pojdi desno in po- 
beri nalivnik. Na koncu zidu skoči 
dol in nadaljuj desno. Prideš do 
vhoda v šolo (pravzaprav v kurilni- 
co). USE BROKEN LEG, »BREAK 
PADLOGK« in razbil boš ključavni- 
co na vratih. Spusti nogo in vstopi 
na desni. 
Končno v šoli! Sem moraš pripeljati 
tudi Holloja, saj brez njega ne mo- 
reš končati igre. Hollo ti bo vedno 
sledil, vendar moraš vsakič, ko sko- 
diš, počakati, da te dohiti, drugače 
bo ostal na mestu. Včasih pa bo kar 
na lepem rekel, da noče ali da se mu 
ne da naprej. Takrat mu kaj povej, 
npr. »HOLLO« ali »FOLLOW ME«, 
in spet bo capljal za tabo. Igrajmo 
naprej! V šoli se po pritisku na SPA- 
GE ne pokaže menu, ampak si avto- 

matsko v opciji TALK. To te ne ovira 
preveč, kvečjemu pomaga, saj v šoli 
Hollo velikokrat odpove. Od tod se 
premikaj takole: desno, dol, desno, 
desno, desno, gor, gor, gor, gor. 
levo. Zdaj si pod zbornico, kjer je 
spravljen tvoj walkman. Reci Hollo- 
ju, naj ti da ključ zbornice (»GIVE 
ME KEY-). Nadaljuj: gor, dol, des- 
no, gor, desno, dol, dol, dol, dol 
dol, levo, levo, levo, levo, gor, gor. 
levo, dol, levo. Spet si v kurilnici 
Pojdi levo in skoči na zid. Zdi se, da 
je previsok, toda videz vara. Vrni se 
h govorilnici, kakor si prišel (na lo- 
kaciji levo še previdno preskoči luk- 
njo, kajti pod njo te čaka razjarjeni 
hišnik). Nato pojdi levo — domov k 
mami. Konec je presenetljiv, a ga 
bom raje zamolčal. Potrudi se sam! 

Igro moraš končati do polnoči, to- 
rej imaš časa več kot dovolj. Pri 
igranju pazi še na kamne, ki na ne- 
katerih mestih gledajo iz tal — lahko 
se spotakneš obnje. 
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irčunatnik: CPO 
Format: kaseta 
Cena: 1,99 funta 
"Založnik: Mastertronic, 8-10 

Paul Street, London EC2 
Povzetek: uniči sovražnikov 

računalniški center 
Ocena: 

mora, kot piše v povzetku, 
prebiti do osrednje proce: 

sorske enote sovražnikovega 
obrambnega sistema. »Leteči« po- 
meni, da si boste v akciji pomagali s 
posebnim zelo majhnim helikopter- 
jem, s katerim boste prišli tudi skozi 
ozke prehode 
Ko izberete možnost, pritisnite na 

streljanje in komanda se bo izvršila. 
Oglejmo si še, kaj komande pome- 
nijo: USE - predmet uporabimo, 
PICK UP - predmet poberemo, 
DROP - predmet odvržemo, odloži- 
mo, CLOCK - ura, odštevanje, ki se 
sproži, ko začnemo igrati, PAUSE — 
pavza, odmor, SUICIDE — samomor. 
Čeprav vohunite v prihodnosti, po: 
trebuje vaše prevozno sredstvo pre- 
cej goriva, pa tudi električne energi- 
je, ki je ob stiku z nezaželenim ob- 
jektom vedno nekaj izgubite. Ko 
vam vsega zmanjka, poberete fuel 
can (rezervoar z gorivom) in battery 
(akumulator), ki ju uporabite s priti- 
skom na tipko UŠE. Če to storite, ne 
boste izgubili življenja, ko vam bo 
pošla vsa energija. Zato se morate 
pobrigati samo za gorivo. Če vsega 
porabite, novega rezervoarja pa ni- 
mate, pritisnete na HELP in vaš re- 
zultat se bo spremenil v tuel (gori- 
vo). Ko ste torej izbrali komande, 
poberite posodo z gorivom in tele- 
key (ključ). Zdaj morate premakniti 
dva vzvoda, ki sta blizu. Prvi vam bo 
razkril kodo za teleportacijsko po- 
stajo A. V igri je namreč 9 takih 
postaj (od A do |), s katerih se lahko, 
Če imate kodo in ključ (telekey), te- 
leportirate do drugih postaj. Ko od- 
62 moj mikro 

tipkate kodo, morate odigrati dve 
partiji CENTIPEDE, če hočete, da 
vas računalnik teleportira. Z drugim 
vzvodom si boste odprli prehod do 
laserja, v katerem pa je samo en 
naboj. Po laserjem je transmodula- 
cijska enota, s katero lahko tisti hip 
označeni predmet zamenjate za go- 
rivo, akumulator ali ammo (naboje 
za laser). Na transmodulatorje boste 
pogosto naleteli. Uporabili jih boste 
s pritiskom na HELP. Gorivo lahko 
takoj zamenjate za naboje. Laser jih 
lahko sprejme največ 250. Strelivo 
je zelo pomembno, zato pazite, da 
boste imeli laser vedno nabit do kra- 
ja. Če se spustite, pridete do preho- 
da s puščicami, vendar lahko pot 
nadaljujete samo v smeri puščic. Ni- 
kar ne vstopajte, temveč se vrnite 
do drugega vzvoda in z laserjem 
oviro uničite. Za njo je majhna ploš- 
Čad, na katero se spustite, če želite 
zabeležiti trenutni položaj. Na take 
ploščadi se vračate, kadar naredite 
samomor ali pa izgubite vso energi 
jo (brez pokov), Če greste naprej 
pridete do predelov, ki so pod vodo 
Za potapljanje potrebujete oxygen 
(kisik), ker drugače izgubljate ener- 
gijo. Ker pa ste nesmrtni, se vam s 
težkim kisikom ni treba obremenje- 
vati, temveč ga lahko, tako kot aku- 
mulator, zamenjate za gorivo in na- 
boje. Nadaljnji napotki bodo v bi- 
stvu samo iztočnice za nekaj opera- 
cij in za to, kako se boste znašli v 
prostoru. Vendar je to prepuščeno 
vam. 

Potopite se na drugi konec, kjer 
boste našli bombo. Tempirajte jo na 
nekaj sekund, samo toliko, da jo 
Jahko izpustite in odplavate. Eksplo- 
zija bo podrla oviro, za katero boste 
našli nov vzvod. Odletite do postaje 
B, prečitajte kodo C in se teleporli- 
rajte do postaje C. Tu premaknite 
naslednji vzvod, ki bo odprl že prej 
omenjeni enosmerni prehod. Pobe- 
rite bomo, se vrnite do postaje C, 
razstrelite oviro, se potopite v vodo 
in znašli se boste v veliki sobi. Sto- 
pite skozi vrata, na katerih piše THE 
ASYLUM, razstrelite ovire z laser- 
jem in bombo, potem pa v labirintu 
poiščite tri vzvode. Vrnite se po 
ključ in preberite kodo B. Odletite 
do postaje B in se teleportirajte na 
postajo E, Ne bodite presenečeni, 
Če bodo komande obrnjene, Energi- 
je ne boste izgubili, temveč jo celo 

dobili. Poiščite dva ključa in vzvod, 
s katerim boste odkrili kodo D. Ko 
se boste teleportirali, se boste zna- 
šli v sobi, polni goriva. Premaknite 
vzvod in se vrnite do postaje C, kjer 
bo odprt enosmerni prehod (glej sli- 
ko). Spustite se skozenj in z laser- 
jem razstrelite opeko na desnem zi- 
du. Poberite bombo in ključ ter pre- 
maknite vzvod (koda G). Teleporti- 
rajte se do postaje G. Ko boste pre- 
maknili prvi vzvod, boste s tem za 
seboj zaprli prehod, tako da se na 
prejšnje nivoje ne boste več mogli 
vračati. Poberite N bombo in jo pri- 
hranite za konec igre. Oviro razstre- 
lite z navadno bombo. Prišli boste 
do mape, ki jo lahko takoj pustite, 
ker si z njo kaj dosti ne boste poma- 
gali. Spustite se skozi enosmerni 
prehod. Na desnem zidu je nekaj 
opek mogoče podreti, Tam blizu 
najdete tri vzvode. Preberite kodo F 
in se s postaje K teleportirajte na 
postajo F. Potopite se v vodo in pri 
tem pazite, da se ne zagozdite v 
enosmernih prehodih.  Poberite 
ključ ter poiščite vzvoda za kodi K in 
H. Vrnite se na postajo K in se tele- 
portirajte do H. Na nivoju H je vse 
polno raznobarvnih pravokotnih 
blokov. Sivi preprečujejo gibanje, 
zelene je treba uničiti z laserjem, 
skozi rdeče, modre in rumene pa 
greste lahko brez skrbi. Poiščite 
ključ in vzvod za kodo |. Naslednji 
vzvod odpre enosmerni prehod v 
sobo s pomembnimi predmeti, ki jih 
po potrebi poberite. Zdaj se telepor- 
firajte do postaje |, Tam je prostor, v 
katerem je vse polno zidanih ovir. Z 
laserjem lahko uničite nekaj ključ- 
nih opek in si s tem odprete pot. Tu 
boste potrebovali precej streliva, za- 
to nikar ne bodite potratni. Ko boste 
podrli vse zidove, boste našli še dva 
vzvoda. Z enim se zaprete v past, iz 
katere se boste rešili le s pritiskom 
na SUICIDE, če pa premaknete pra- 
vega, se boste vrnili na postajo K 
Zdaj se vam odpre ozek navpičen 
prehod, ki ga je avlor programa 
imenoval lift (dvigalo). Povzpnite se 
po njem in prišli boste v sobo z 
možgani. Uničitejih z N bombo in s 
tem je igre konec 

Super Cobra 
Tip: arkadna igra 
Računalnik: atari 800 XL/130 

XE 
Format: kaseta/disketa 
Cena: 7,95/14,95 funta 
Založnik: Parker Brothers 
Povzetek: helikopter v akciji 
Ocena: 8/8 

MARKO PIRŠIČ 
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Tip: 
Računalnik: spectrum 48K, 

C64; CPC 
Format: kaseta/disketa 
Cena: 7.95/9,95, 11,95 funta 
Založnik: Dureli, Castle 

Lodge, Castle Green, 
Taunton, Somerset, TA1 
4AB 

Povzetek: naslov pove vse 
Ocena: 9/9 

GORAN BOBINAC 

CE okt ste. v vlogi dekleta T era orali ranje pa ost pa de 
a). Njene naloge so v vsaki akciji 
drugačne. Akcij je vsega skupaj de- 
et in vsaka naslednja je težja od 
rejšnje. Razen prave ima vsaka 
vojo kodo, brez katere ni izvedljiva. 
Še je ne poznate, vam bo program 
vtomatično naložil prvo, najlažjo 
zalogo in vam dal naslednjo šele 
'edaj, ko boste to opravili, Kode za 
kcije so naslednje 

1. — 2. JONIN, 3. KIME, 4. KUJI 
KIRI, 5. SAIMENJITSU, 6. GENIN, 7. 
MI LU KATA, 8. DIM MAK, 9. ŠA- 
ORI 

Ko s pomočjo teh kod izberete ak: 
o, vam bo program razložil, kaj mo- 
ate storiti 
Grafika je izvrstna in animacija tu- 

di. Malce je razočarala samo raketa, 
se drugo pa je narisano fantasti 
vo, še zlasti motor, s katerim bežite 
z zgradbe. Morda se vam bodo zde- 
spočetka malo čudni dekletovi 

udarci, vendar se boste sčasoma 
aavadili 
Glasba je razmeroma dobra, oz- 

vočenje pa nič posebnega. Slišijo se 
samo koraki in udarci. Zanimivo je 
te to, da postanejo koraki tišji, kadar 
topa nindža po travi. Tokrat imate 

precej veča časa kot pri Saboteurju 
|, vendar to za vse naloge ne velja 
snako (v prvi vam je na primer na 
voljo 998 časovnih enot, v peti pa 
00). Tudi zgradba, v kateri se vse 
dogaja, je precej večja kot v prvem 
delu. Pravijo, da ima okrog 700 za- 
slonov in tri dvigala, do motorja pa 
pridete najlaže, če se spustite s 
rednjim (spoznali ga boste po tem, 
da gre skozi nivoje E, J, |, H, G, F, E 
D). Ko se spustite, pojdite naprej za 
no sobo v desno, za dve navzdol in 
»otem ves čas v leto. Predor, v kate- 
em je motor, je levo spodaj. Ta del 
zgradbe boste najlaže prepoznali 

po neonski razsvetljavi na stropu, 
Zaslon je skoraj tak kot pri Sabo- 

teurju 1. za vse, ki ga ne poznajo, pa 
ga bomo na kratko opisali. Kvadrat 
levo spodaj kaže, katero orožje ima- 
te pri sebi, poleg njega je črta, ki 
označuje energijo, nad njo deli pre- 
luknjanega papirnatega traku (ena 
od nalog v večini akcij je zbrati do- 
ločeno število koščkov tega traku, 
zadnji, ki ga potrebujete, pa je tem- 
neje obarvan). Nad tem je dolarski 
znesek, ki ste ga zaslužili. Desno je 
števec, ki meri čas, čisto na desni pa 
kvadrat, ki kaže, kateri predmet je v 
bližini. Zgornji del zaslona je name- 
njen sami igri. Če ste kak predmet 
našli in ga hočete pobrati, samo pri- 
tisnite na streljanje in če je ta pred- 
met STASH (majhna lesena škatla, v 
kateri so pajpogosteje skriti koščki 
papirnatega traku), pritiskajte na 
streljanje, dokler se vam ne pokaže 
sporočilo STASH SEARCHED. To 
pomeni, da ste škatlo preiskali in da 
boste košček, če je bil v njej, avto- 
matično dobili, mimogrede pa še 
kaj zaslužili. 

Po vsej stavbi je razmetanega pre- 
cej vsakovrstnega orožja, toda v za- 
četku ste oboroženi samo s šuri- 
kenom. 

Profesionalne ovire v tej igri so 
stražarji, pume in netopirji. Stražarji 
so oboroženi, nekateri tudi z zelo 
nevarnimi plamenometi (ki pobere- 
jo zelo veliko energije), in se bodo 
skupaj s pumami trudili, da bi vas 
ubili; medtem ko vam bodo netopir- 
ji. če se vas bodo dotaknili, vzeli 
nekaj energije 

Na voljo vam je več udarcev: Z 
NOGO NAVZDOL. (navzdol - stre- 
ljal). Z NOGO NAVZGOR (navzgor) 
Z NOGO MED SKOKOM (levo ali 
desno - streljaj), Z ROKO (streljaj) 
SKOK (levo ali desno - navzgor). 

Dobro pazite, koliko boste odda- 
ljeni od nasprotnika, kajti ugodnej- 
ša ko je razdalja, učinkovitejši bo 
udarec. 

Pa še nekaj nasvetov 

V zgornjem levem delu zgradbe je 
dobro skrita skrinja, iz katere seva 
energija. Če se postavite poleg nje, 
postanete nesmrtni, Našli pa jo bo- 
ste takole: 

Ta del zgradbe boste prepoznali 
po nekaj zelo majhnih ploščadih, ki 
so tesno skupaj druga nad drugo. 
Na vsaki je najmanj po en stražar. 
na eni pa boste videli tudi »STASH« 
Po stopnicah se spustite na dno te- 
ga prostora, ubijte stražarja, pojdite 
na desno stran velike skupine zabo- 
jev, tako da vam bo zadnji od njih 
zakrival polovico telesa, in se spu- 
stite navzdol, čeprav ne vidite le- 
stev, 

V nekaterih akcijah boste morali 
med drugim izključiti tudi tok, ker je 
ograja. ki obdaja stavbo, pod nape- 
tostjo. Računalnik, s katerim boste 
to storili, boste našli desno od srede 
rakete, ki je v zgornjem desnem de- 
lu zgradbe. Ko se boste postavili 
poleg računalnika, bo zaslon po- 
temnel. Takrat pritisnite na strelja- 
nje in dobili boste sporočilo FENCE 
IS OFF. Če želite poklicati dvigalo, 
je postopek enak. Peljali se boste 
tako, da se boste postavili na sredo 
in Premaknili igralno palico gor/dol 
Če igralne palice nimate. potem je 
še najbolje, da si tipke izberete 
sami. 

Opazili boste, da je med nekateri- 
mi deli zgradbe razpeta vrv. Lahko 
greste po njej, vendar se nikakor ne 
Smete ustaviti. Ves čas se morate 
gibati. Tisti hip, ko se boste ustavili, 
boste padli. 

Z zmaja se boste spustili, če boste 
pritisnili nastreljanje, na motor pa 
boste sedli tako, da se boste posta- 
vili poleg sedeža in premaknili igral- 
no palico navzgor, Motor se bo zga- 
nil sam 

Poka za čas (za spectrum) sta 
37121,0 IN 37122,0, Če potrebujete 
pomoč, pokličite tel, (044) 31-637. 

LEGENDA — L-OVIGALO 
E -IZHOD T- TERMINAL 
F- OGRAJA — M-MOTOR 

S- START 
O PREDMETI 

- TRAK 

ZUB 

ALAN POLDRUGAČ 

igra nima ni prhodnice T, nič poslednice Na začetku Vis priteka ogjušujoča UE a Ko že pomi pet ena ira prez glasb vas prestasjo proi 
toni, ki bi parali ušesa vsakemu lju- Mijo klase, zberete s igralno palico sl tipkovnice le program vas faleporira na planet! 

Zaslon je razdeljen na tri dele. 
Večino (pet šestin) zavzema prizo- 
rišče. Manjši del je namenjen za- 
slončku z animiranim astronavtom, 
ki se počasi spreminja v okostnjak, 
ko zgubljate energijo. S pritiskom 
na CONTROL se lik spremeni v ra- 
dar. na katerem vidite sebe, motilce 
in mejo. Gibljete se lahko samo zno- 
traj dveh nevidnih zidov. Kadar trči- 
te v zid, zgubite nekaj energije. Na 
zaslonu je bilo prostora samo še za 
tri števce. 

Na začetku ste na zemeljski povr- 
šini. Nad vami so razmetane tri 
majhne ploščadi. Poiščite tisto, na 
katero lahko skočite. Ko ste na njej. 
potegnite palico dol (ali pritisnite 
tipko na tipkovnici) in se začnite 
gibati levo-desno. Opazili ste, da se 
ploščad premika. Tako kombinirajte 
pot na vrh 
Spotoma vas bodo ovirali na- 

sprotniki, značilni za vsako stopnjo 
čebele, valjaste konstrukcije itd. (ta 
kih še nismo videli). Prežene jih 
strel z laserjem (v tej igri ni ubija- 
nja), Če jih zgrešite, vas zgrabijo in 
vržejo s ploščadi. To se vam zgodi 
tudi, kadar treščite ob zid. Takrat 
padete na zemljo in morate začeti 
znova. Na vrhu vas ujame žarek tele- 
porta in vas prenese na drug planet. 

Včasih lahko uberete bližnjico, če 
preskočite posamezne  teleporte 
(npr. 1-3, 4-6, 7-9), Priti je treba do 
teleporta 10 in odkriti skrivnost Zu- 
ba. Posrečilo se vam bo, če se ne 
boste naveličali neprestanega vzpe- 
njanja in padanja ob dobri grafiki in 
odlični glasbi. 
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LEGION 
(Gli DEATH 

ANDREJ SMRDU 

redozemlje, 3. stoletje pred 
našim štetjem. Ste vrhovni 
poveljnik kartažanske mor- 

narice, ki se bojuje z mnogo moč- 
nejšo timsko floto. Premagati mora- 
te sovražne ladje, zavzeti izgubljena 
pristanišča, pokoriti Rim in spet 
Vzpostaviti semitsko premoč na 
morju. 

Na začetku izbirate med dvema 
možnostma: lahko igrate proti raču- 
nalniku, ki je le povprečen nasprot- 
nik, ali se pomerite s prijateljem, ki 
utegne biti dosti bolj nevaren. Nato 
se odločite za sredstva, ki naj bi vam 
prinesla zmago. To so ladje, zlato in 
mesta. Svetujem vam ladje, vendar 
se potek igre le malo spremeni, če 
izberete kaj drugega. Če nimate 
igralne palice, igrate s tipkami: O — 
gor, A — dol, vejica — levo, pika — 
desno. Poleg teh morate uporabljati 
preslednico (SPACE). 

Igro nadzirate z ikonami, nad ka- 
terimi visi človeški prst. Na začetku 
se prikažejo štiri sličice, s katerimi 
kupite ladje. Za ta namen vam je na 
voljo tisoč enot zlata. S pritiskom na 
ikono BUY (nakup) dobite seznam 
vojnih ladij in njihove zvesto narisa- 
ne slike. Svetujem vam, da izberete 
zadnjo na spisku, CT Heptares. La- 
dje se namreč ne razlikujejo samo 
po ceni, hitrosti, nosilnosti itd. Naj- 
pomembnejši podatek je HULL 
POINTS (HL), ki pove, v kakšnem 
stanju je ladijska lupina. Ker se šte- 
vilo točk po vsakem spopadu 
zmanjša, je najbolje kupiti ladjo z 
največjim HL. Heptares je najboljša 
in najdražja. 

Kupljeno ladjo morate tudi opre- 
miti. izbirate lahko posadko, dodate 

64. Moj mikro 

stolp, jadra itd. Pri tem vedite, da 
boste z boljšo opremo več dosegli 
Ko je ladja nared, lahko napravite 
njej identične posnetke, ki se razli- 
kujejo le po imenih (Hamilcar, Hip- 
pos, Dido, Barca). Če ste sledili mo- 
jim napotkom, imate zdaj štiri vr- 
hunske bojne ladje. 

Ko pritisnete na ikono START, 
vam računalnik pokaže velik zemlje: 
vid italije, bližnjih otokov in sever- 
noatriške obale. Kurzor premikate 
po karti z ukazom VIEW, podatke o 
zmagah in davkih pa vam pove STA- 
TUS. Vaša naloga je, da glede na 
razporeditev rimskih bojnih ladij in 
pristanišč postavite svoje ladje v 
kartažanska pristanišča (Agragas. 
Messana, Aleria, Coralis, Hipp Regi- 
us in Carthage). Če jih boste hoteli 
spraviti kam drugam, vas program 
ne bo ubogal. Območja pristanišč je 
dobro prerisati. Risbe vam bodo po- 
magale pri zavzemanju pristanišč, 
prenosu zlata in obnavljanju ladij 
Vse to lahko počnete le, ko ste v 
pristanišču. Pripravite se na boj! 

Ladji se spopadeta samo takrat, 
kadar plujeta na isto polje. Program 
pri tem ne dela razlike med »naši- 
mi« in sovražniki. Zato nikar ne po- 
iljajte dveh svojih ladij na isto pozi- 
cijo. Ladjo premaknete tako, da pri- 
peljete prst na ORDERS (ukazi). Pri- 
kaže se nov menu. S pritiskom na 
SELECT (izbira) določite, katero la- 
djo boste premaknili. Potem spet 
pritisnete ORDERS. Ladji določite 
hitrost (SPEED) in smer (MOVE). Če 
vam je veter naklonjen, lahko spu- 
stite jadra (SAILS). Ko mislite, da so 
vode pripravljene na boj, pritisnite 
GO. (premik ladij in izvajanje 
ukazov). 

Računalnik vas bo spraševal, ali 
se nameravate spopasti s sovražni- 
kom od blizu (GRAPPLING). Tak boj 
vam ne more prinesti večjega uspe- 
ha, zato ga odsvetujem. Sovražniko- 
va ali vaša ladja se potopi. ko so 
točke za njeno lupino (HULL 
POINTS, HL) na ničli. Temu se da 
izogniti takole: brž ko vam HL pade. 
odplujte v najbližje pristanišče in 
pritisnite REBUILD (obnova). Med- 
tem ko vam bodo krpali ladjo in 
menjali uničena jadra, boste lahko 
natovarjali (COLLECT) ali raztova 
jali (DEPOSIT) zlato. Vse te ugodno- 
sti imate le v svojih pristaniščih! 

V tujih pristaniščih vas bodo sicer 
sprejeli, ladje pa vam ne bodo obno- 
vili. Če vam takšna gostoljubnost ni 
všeč, pristanišča zlahka zavzamete. 
Dovolj je, če z ladjo zdrvite vanja. 
Večina se vam bo vdala že po dveh, 
treh napadih. Težave vam bosta ver- 
jetno delali le dve pristanišči: Cu- 
mae (Kume) in Ostia. Slednja je tik 
pred Rimom. Ko pade, se z njo vda 
tudi Rim. Kume in Ostia so močno 
branjene, pri Ostiji se lahko znajde 
šest ali še več rimskih ladij. Zato 
previdnost ni odveč. Če izgubite la- 
jo, takoj kupite novo (sličica BUY). 

Kdor misli, da je dovolj dober 
strateg, naj ne bere naslednjih vr- 
stic. Namenjene so igralcem, ki jim 
je večkrat spodletelo in si želijo za 

JAKA MELE 

eta 2111 poskušajo vesoljski 
L gusarji izdelati orožje, s ka- 

terim bi uničili Zemljo. V 
bran se jim lahko postavi edino obo- 
rožena vesoljska ladja Skimmer. Pi 
lotiraš jo seveda ti. 

Menu. je klasičen: tipkovnica, 
Kempstonova in kurzorska igralna 
palica, interface 2 ali tipke po lastni 
izbiri. Ko se odločiš za komande 
moraš s puščico pregledati devet 
barv: črno, belo, svetlo modro, vijo- 
ličasto, zeleno, modro, rumeno, 
oranžno in rožnato. Puščico vodiš s 
tipko za gor in dol. Najti je treba 
barvo (črno ali belo), ki si jo izmisli 
računalnik. Puščico nastaviš na bar- 
vo in jo aktiviraš s tipko za strelja: 
nje. Barva seveda ni vedno ista. Ko 
jo zadeneš, se lahko igra začne. 

Predlagam, da si najprej ogledaš 
demonstracijo. Ta se pokaže, če ne- 

| Pravila igre 

ob petkih od 9. do 12. ure), 

6 Ne opisujte naslovne slike — 
mikrom usedejo pred zaslon. 

koristne nasvet in kakšen poke. 

omejene: 
arkadna igra: največ 2 

pustolovščina: največ 5. 

reformirani šoli mnogi niso naui 

damo pretipkati na vaše stroške. 

URE 

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosimo, upoštevajte navodila: 
2 Z dopisnico ali na tel, številki 315-366 in 319-798, int. 27-12 (samo 

nam sporočite, kaj pripravlja 
»vašo« igro že imamo, morda je prestara ali premalo zanimiva. 

bralci jo vidijo sami, ko se z Mojim 

Morda 

s Igro se igrajte tako dolgo, da boste lahko ponudili začetnikom 

'% Dolžine prispevkov (v tipkanih straneh, 30 vrstic po 70 znakov) so 

simulacija, arkadna pustolovščina: največ 3 

2 Honorar za objavljeno tipkano stran je 3000 din, Razumemo, da se v 
lepe materinščini 

dvojnim presledkom med vrsticami. Opise, v katerih 
presledka ne moremo popraviti številnih slogovnih in slovničnih napal 

Zato tipkajte z 
zaradi enojnega 

Nenaročene opise vračamo samo, če priložite znamko in kuverto s 
svojim naslovom. Kart, ki niso dovolj dobre za objavo, ne prerisujemo. 

Uredništvo 

vsako ceno zmagati. Dve ladji po- 
stavite v Alerio, eno v Agragas in 
eno v Messano. Pri Aleriji je zelo 
veliko rimskih ladij. Potopite jih čim 
več! Pri tem pazite, da vam rimske 
legije ne zavzamejo pristanišča. Ko 
jih preženete, pojdite v Kume, uni 
te sovražnikove ladje in zasedite pri- 
stanišče. To vajo ponovite pri Ostiji 
Z ladjo pri Messani potopite rimsko 
ladjo in po vrsti zavzemite Rhegium, 
Sirakuze in Taras. Z ladjo pri Agra- 
gasu zasedite nebranjena nevtralna 
pristanišča na severozahodu Sicili- 
Je, Thapsus na vzhodu afriške obale 
in Cornus na zahodu Sardinije. 

kaj časa ne pritisneš nobene tipke. 
Ko se seznaniš s prizoriščem, odle- 
tiš v boj. V zraku ti grozijo le sovraž- 
nikova oporišča (stolpi, ki se na vr- 
hu širijo). Treba jih je sestreliti ali se 
jim umakniti. Če se zaletiš vanje, 
izgubiš svoje edino življenje. So- 
vražnikovo oporišče lahko pošlje za 
teboj nekakšen torpedo, ki pa te na 
srečo zasleduje le 2-5 sekund. Po- 
begneš mu s povečano hitrostjo. Ko 
uničiš 6-7 oporišč, se ti na zgor- 
njem srednjem zaslonu izpiše spo- 
ročilo: »Pritisni tipko za strel in spu- 
stil boš skybikerja.« To je robot, ki 
potuje po tleh. 

Program šteje, koliko sovražnih 
skybikerjev si sestrelil. V tej fazi igre 
so največkrat usodna drevesa. Ko 
postreliš vseh šest robotov, se v di 
ljavi prikaže dobro oborožen vesol 
ski tank, ki te obstreljuje z laserji. 
Odpraviš ga z dobro pomerjenim 
strelom 

Na zgornjem zaslonu dobiš spo- 
ročilo: »V banki imate 56.000 dolar- 
jev.« Ta denar so ti dali hvaležni 
Zemljani, ki si jih rešil pred enim od 
mnogih pogubnih napadov. 

V zgornjem levem kotu vidiš črto 
s številkami stopenj. Premikaš jo s 
tipkama za levo in desno. Pod njo je 

zaslonček z naslednjimi podatki. 
POWER — trenutna hitrost tvoje 

vesoljske ladje 
FUEL — koliko goriva še imaš 
BLASTER — med demonstracijo ti 

računalnik pokaže, koliko sovražni- 
kovih skybikerjev je uničil 

V sredini zgoraj je srednje velik 
zaslon, kjer sta izpisana stanje tvoje 
vesoljske ladje in tvoj dolarski račun 
v banki. V zgornjem desnem kotu 
sta radar in kontrola, ki med igro ali 
demonstracijo vodi ladjo. 



TIp: arkadna pustolovščina 
Računalnik: spectrum 48 K; 

KE: Frasetaldi ket isketa 
Cena: 7,95; 8,95/12,95, 14,95 

funta 
Založnik: Hewson, 56b 

Milton Trading Estate, 
Milton, Abingdon, Oxon, 
OX14 4RX 

: začarani prine. 
oti 64 čarovnikom 

ena: 8/9 

ALI PREŠERN 

adnje čase so skoraj vse 
ZZ, | programske hiše opustile iz- 

dajanje programov, v katerih 
S treba hoditi po sobah. Tradicijo je 
bnovil Hewson z Ranaramo. 

jgra je narejena po istoimen- 
I  |skem filmu in sodi med naj- 

boljše, ki so jih doslej napi- 
sali za mavrico. Hitra, mehka in do- 
delana grafika brez atributov bo 
navdušila vsakogar, ki jo bo videl. 
Tudi zvok je dober, saj poslušamo 
prijetno melodijo, med bojem pa sli- 
šimo le udarce z mečem. Čeprav je 
tema igre bojevanje, se je (ne) boste 
smalu naveličal. Poglejmo, kaj po- 
nuja 

Princ, začaran v žabo, je zvedel, 
da je nekje na severu velikanski 
grad, kjer vladajo čarovniki. Tiste- 
mu, ki bi jih uničil, bi se izpolnila 
želja. Mnogo se jih je lotilo, nobe- 
den se ni vrnil. Nekateri so umrli na 
dolgem potovanju, tisti, ki so prišli 
do gradu, pa so podlegli urokom ali 
pa so jih nesmrtni čarovniki ubili v 
boju. 

Začarani princ je pripravljen na 
vse, samo da bi se rešil prekletstva. 
Med potjo mu vila pove, da obstaja 
urok, ki bo ubil čarovnika Ranara- 
mo. Princ se odpravi v grad 

Novost v igri je risanje sob: vsak 
zaslon je razdeljen v več sobic, ki se 
narišejo šele, ko stopite vanje. 

Cilj je uničiti osem čarovnikov na 
osmih stopnjah, skupaj torej 64. Ko 
zagledate katerega od njih (podobni 
so nekakšnim pajacem, ki streljajo 
na vas), se ga dotaknite. Na zaslonu 
se bo prikazal napis RANARAMA v 
zmešanem zaporedju črk. Črke mo- 
rate spet postaviti na prava mesta. 
To storite takole: na začetku je ni 
pis ves rdeč, le dve črki sta beli 

Pritisnite tipko za streljanje, pa se 
bosta zamenjali. Premikate ju s tip- 
kama za levo in desno. 
Če se vam bo posrečilo sestaviti 

napis v 30 časovnih enotah, se bo 
čarovnik razletel in iz njega bodo 
strčali trije ali štirje diski. Poberite 
jih, preden zginejo. Potem pojdite k 
energijskemu terminalu (podoben 
je trikotniku z očrtanim krogom) in 
na njem pritisnite FIRE. Znašli se 
boste v čudnem menuju z runami 
(to so tisti diski) in s tremi ali štirimi 
znaki. Z diski lahko kupite nova 
orožja. 
Uroki so štirje: OFFENCE, EF- 

FECT, POWER in DEFENCE. Najpo- 
membnejša sta prva. Offence dolo- 
ča, katero orožje boste nosili (upo- 
rabite ga s FIRE x smer). EFFECT 
vam da dve možnosti za odpiranje 
skritih vrat (na začetku) in teleporti- 
ranje (oba uporabite s FIRE). 
Kako priti do novega uroka? Ko 

ste v menuju, pritiskajte dol, dokler 
se ne oglasi zvok (seveda če imate 
dosti diskov). Poglejte, kateri urok 
je to. Če ga ne potrebujete, pritiskaj- 
te še naprej dol, dokler ne dosežete 
takega, ki bi ga hoteli; če ga ne 
želite, pritisnite FIRE. Najučinkovi- 
tejše orožje je po mojem PLASMA 
BOLT. najboljši EFFECT pa tele- 
port. 

Poleg energijskih terminalov so v 
igri prehodi na naslednjo stopnjo 
(podobni tarčam) in karte (podobne 
velikim očesom). Zelo koristne so 
tudi bombe. Če jih aktivirate s FIRE, 
bodo uničile vse živo v sobi, kjer ste. 
»Energij« (rešilnih pasov) ne pobi- 
ajte. kadar jih ne potrebujete., 

Ko uničite vseh osem čarovnikov 
na prvi stopnji, bo zaslon potemnel. 
Svetile se bodo le rešetke v tleh, kot 
da bi bilo spodaj še življenje 
Zdrava pamet vam narekuje, da gre- 
ste tja in zatemnite še to stopnjo. 
Osemkrat naredite tako in prišli bo- 
ste do konca. 

1. udarci in zamahi z mečem: 
strel 4 dol-- levo — udarec po glavi; 
strel 4- levo — nasprotniku odsekaš 
glavo; strel -- gor — udarec v višini 
glave; strel -- desno — udarec v vi! 
ni pasu. 

2. Obramba z mečem: levo -- gor 
— meč nad glavo; desno 1 gor — 
meč spredaj; levo -- gor »- strel - 
sukanje meča. 

3. Druge finte: dol -- levo — preval 
nazaj; dol - desno — preval napr 
dol -F desno t strel — udarec z no- 
go; gor -- desno t- strel — udarec z 
glavo. 
Če vas računalniški nasprotnik 

med bojem preskoči, se smeri udar- 
cev zamenjajo. 

zo ga ge na SDEAM 

Barbarian je sestavljen iz dveh 
delov: 

Training Program (program za ur- 
jenje) vam ponuja boj z računal 
kom ali z drugim igralcem, kar je 
bolj zabavno. Boj ali udarce trenira- 
te na jasi in v gozdu 

Rescue. Marianne (Reši Marija- 
no): pred budnim očesom gospo- 
darja teme se bojuješ v dvorani in 
gladiatorski kleti. Premagati moraš 
osem bojevnikov zla in čarovnika. 
Tvojo in nasprotnikovo energijo ka- 
žejo trije krogi v levem in desnem 
zgornjem kotu zaslona. Nasprotnik 
ti z vsakim udarcem vzame četrtino 
kroga. Ko zgubiš vso energijo, pa- 
deš na zemljo, nasprotnik pa zma- 
goslavno vzdigne meč. Tako se ve- 
seli tudi, če ti odseka glavo. 

Igra ni zahtevna in jo boš z malo 
vaje hitro končal. Če se ti ne posre- 
či, poskusi takole: ko se boj začne, s 
prevali stisni nasprotnika v kot. Tar 
ga obdeluj z menjavanjem brc in 
udarca z mečem po glavi. Še laže 
bo, če boš vključil demonstracijo. 

nn nin Z o o NENA 

Big Trouble 
in Little 
China 
Tip: arkadna pustolovščina 
Računalnik: spectrum 48/ 

128K 

Format: kaseta 
Cena: 7,95 funta 
Založnik: Electric Dreams 

Software, 31 Cariton 
Crescent, Southampton 

SO1 2EW 
Povzetel svobodi 

ugrabljeno dekle 
Ocena: 8/8 

DAVOR PUNČUH. 
te že gledali film Velika gne- 

S |ča v kitajski četrti? Igra je 
narejena po njem. Zeleno- 

oka mladenka je v rokah zlobnega 
mandarina, ki se namerava z njo 
poročiti in jo žrtvovati demonom. 
Mladenkina prijatelja Jack Burton in 
Wang Chi jo morata s pomočjo Eg- 
ga Shena osvoboditi. 

Igrate s Kempstonovo in Sinclai- 
rovo palico ali s tipkami: Y — gor, H—- 
dol, | — levo, O — desno, P - strel, 
ENTER — menjava mož, BREAK — 
premor. V zgornjem delu zaslona se 
razpleta igra, v spodnjem pa so liki 

ha (mnm 91m 

dekletovih prijateljev, njihova ener- 
gija in predmeti, ki jih prenašajo. 

Pritisnite na BREAK in igra se 
začne. Stalno se premikajte v levo 
stran zaslona, proti mandarinovemu 
hramu. Spotoma boste našli veliko 
predmetov. Čudežno mošnjo, s ki 
tero čarate na daljavo, lahko pobere 
samo Egg Shen, mitraljez le Jack 
Burton, nož le Wang Chi, hrano in 
napoj pa vsi 

Vsak od dekletovih prijateljev se 
bojuje po svoje: Jack Burton udarja 
z roko, Wang Chi z nogo, Egg Shen 
z magijo. Napadajo vas mandarinovi 
bojevniki. Najmanj nevarni so nin- 
dže. Najlaže jih uničita Egg in Jack, 
vendar bo bolj koristno, če se jim ne 
približate preveč. Vzamejo vam lah- 
ko precej energije. Nevarnejši so 
sabljači. Uničujte jih z Eggom ali 
Jackom (mitraljez), samo V skrajni 
sili z Wangom. Najnevarnejši ni 
sprotniki so mitraljezci. Brez večjih 

jub energije jih uničita Egg s ču- 
ježno modnjo ali Jack z mitralje- 

zom. Zato skrajno varčujte z magijo 
na daleč in s strelivom. Na višjih 
stopnjah se prikažejo tudi duhovi 
Bud in različni spaki. 
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IMAGAJTE, DRUGOVI 

Mike Hammer 
OTVORI ČETVRTU POLICU - OTVORI PRVU FIOKU 

- OTVORI ORNAN - iDI - OTVORI DRUGA VRATA - 
UDI U TAXI - EAST RIVER 47 - OTVORI VRATA - 
OTVORI PRVA VRATA - RAZVALI - PRETRAŽI 
KNJIGE - VRATI SE - VRATI SE - UBI U TAXI - 
ORGANIZED CRIME 1 - OTVORI KAPIJU - VRATI 
SE — IDI NA TAXI - UDI U TAXI — CHARLJES CATS 
- UBI - POZDRAVI - PROČITAJ - VRATI SE - DI 
NA TAXI - UDI U TAXI - POZORIŠTE - [DI U 
CVEČARU - ? - VRATI SE - UBI - PRATI.JE - 
JEBI - POLOMI FLAŠU - PREREŽI VEZE - SLOMI 
STAKLO - IZADI. 

Pustelovsčino lahko naročite pri avtorju (Mla- 
den Erjavec, Ustanička S, 71210 llidža) za 1300 
din. Na vsaki lokaciji boste dobili zanimiv verz - 
odgovor. na POMOZI, medtem ko POGLEDAJ spet 
nariše sliko. Sinonimov za SAVE in INVENTORY 
nisem našel, YU črke so obvezne, dobite pa jih 
tako, da ob CAPS SHIFT pritisnete Z (2), € (C), x 
(0, D (B)in S (8). Haris Pašič, 

Žrtava fašizma 9,71000 Sarajevo 

Mafia Contract 1 
ANSWER PHONE - N - N - PRESS DOWN - RING 

BELL - SAV KEV - 9 - TAKE KEY - W - PRESS UP 
- UNLOCK DOOR - OPEN DOOR - TAKE PASSPORT 
—W-N - PRESS DOWN — N - N - LOU FERRELO - 
SHOW PASSPORT - SAY YES - TAKE REVOLVER - 
TAKE VEST - WEAR VEST -S -W- W-W-KILL 
JUNKE - TAKE BOMB - E - N - THROW BOHB - 
TAKE COIN - S -E -N - N - SAY HELLO - LOU 
FERRELO - N - E - HAIL TAXI - S9TH STREET - £ 
- SHOOT MAN - SEARCH BODY - DROP KEY - 
DROP PASSPORT - TAKE KEYS - W - S - W - 
OPEN BOOT - DEFUSE BOMB - CUT BLUE - CLOSE 
800T - GO DOOR - START ENGINE - E - S - READ 
NOTICE - W - W - BUY NEWSPAPER - TAKE 
NEWSPAPER - TAKE CHANGE - READ NEWSPAPER. 
> D - INSERT COIN - TAKE TICKET - S - GO DOOR 
—N-N- YU - S -E - GIVE NEWSPAPER - W - 
S - ORINK ALCOHOL - W - SHOOT GUARD - W - W 
- S - OPEN BOX - TAKE CROWBAR - DROP KEYS - 
N — OPEN CRATES - TAKE ROČKET - W - KILL 
WORKER - W - U - N - FIRE ROCKET - N - SHOOT 
VINCETTI - S - S -W - DROP VEST - JUPP. 

10 Little Indians: na začetku napišite dva- 
krat. WAIT, Zaboje preiščite dvakrat. Na pomolu 
napišite STAMP FOOT. V reki se da potapljati. 
Za razbijanje tal potrebujete HAMMER in CHISEL, 
za kip SPANNER. Šifra sefa je 1983. V hiso pri- 
dete, če pri oknu privežete vrv in se spustite po 

njej. (TJE ROPE, CLIMB-ROPE). Na ograji (CLIPB 
BALUSTRADE) skočite. S strehe skočite na pravi 
strani (prej še malo poglejte okoli hiše). 

Mordon's Ovest: tavajte po megli, dokler ne 
pridete do zidu. Skočite. Vrnite se v vežo. Sreča- 
li boste Mordona. Odgovorite mu z YES in v hiši 
se bodo prikazale nove stvari. Vzemite svetilko 
in pojdite v džunglo. Na pravem mestu spustite 
odejo 
Prosim, da se mi oglasijo bralci, ki imajo navo- 

dila za program Graphic Adventure Creator. 

Meš Goli, 
Titova 310, 61231 Ljubljana-Črnuče 

C 64 
> Cobra 

Ko se prikaže 

Flash Gordon 
Glider Rider 

Gyroscope Il 

Hot Pop 

Skate Rock 

Uridium 1 
War Hawk 

Enduro Racer 
poki 

Firetrack 
Sun Runner. 

Nosferatu 

Sa s Ro: 

Top Gun 
U.F.O. 

Spectrum 
—Arkanoid 

"Jail Break 
Nemesis 

Koste 

Enduro Racer 

Martia 

— into the Eagle's Nest 

Robin of the Wood 

7 The Thunderbirds 
The Vikings POKE 2190,0: POKE 29434, 173. 

POKE 810,173: POKE 302 

Video Heanies 
Wonder Boy POKE 913,234: POKE 6920,234 

Shadow Skimmer. 

Crystal Castles 

Ice Temple (spec-mac) 

napis Dinamic Duo, stisnite tipki 
RUN/STOP in RESTORE, Za nesmrtnost vpišite 
POKE 19322,173- SYS 4378. 

IH. POKEZZS76,173:5YS12271 
POKE 2190,0; POKE 235580. 

SYS 2064 
POKE 36637,173 (nesmrtnost) 
POKF 36338,X (X < sl. stopnje) 

POKE 17006, 165 
POKE 20711.0; 

POKE 25520,0 (nesmrtnost) 
POKE 17929,0 (ključi) 

POKE 18012,0 (strelivo) 
SYS 2953 

— Magnum Force POKE 18132,173:SYS 16384 
Movie Monster 
Olli 8 Lissa POKE 8993,165:P0KEB267, 198 

POKE 16151,173: SYS 4096 

POKE 8268,52: POKE 8269,234 
POKE 40857.165; 

SYS 2176 
POKE 9989,165 (nesmrtnost) 

POKE 5105,165 (čas) 
POKE 25424,165 

SYS 2064 
POKE 4732,165 

POKE 27090, 173 
SYS 26560 (prehodnost) 

Miha Krivic, 
Volaričeva 3/a, 66230 Postojna 

">Barbarian POKEG4834,234: POKE48319,234 
POKE 32584,234: POKE 4102,234 

POKEB3312,173. 
E 26813,173: POKE 39216,120 

173 

Po 
id 

POKE 
POKE 4025,234 

POKE 6321,234; POKE 5429,234 
POKE 6030.234 

Bojan Vujoševič, 
IV proleterske 15 
81000 Titograd 

POKE 33702,0 (nešteto 2.) 
POKE 33127,stopnja (največ 33) 

POKE 65364,255 (2) 
POKE 51949,0 (nešteto 2.) 

POKE 53872,0 
POKE 53673,0 (nešteto 2.) 

Haris Hukič, 
Abraseviča 12, 71000 Sarajevo 

POKE 63732,0: 
POKE 63733,0: POKE 63734,0 

POKE 43647,0 (čas) 
POKE 631320 
POKE 43436,0: 
POKE 46793,0 

pec-mac). 

Nuclear Counldown (spec-mac) 
Zamenjajte vrstico 20: 
20 CLEAR 24999: POKE 23797, 198: RAJ 

ZE USR 23760: POKE 41803,0: POKE 47 
RANDONIZE USR 23800 

> Revolution (spec-mac) 
POKE 35652,167 (nestel 

POKE 471110 
Short Circuit 2 (spec-mac) 

Zamenjajte vrstico 20: 
20 CLEAR 24999, POKE 23808,195: RA! 

MIZE USR 23760: POKE 364850: d 
35921,0: RANDOMIZE USR 2381 1 
Star Raiders 2 POKE 441 
Vie Ar Kung-Fu 2 POKE 45655,0 (nesle 

ij POKE 49374,0: POKE 4940! 
POKE 505861.0: POKE S1545,0 (neranij" 

Apprentice 
OPENOUT "D7: MEMORY 671: LOAD "ime".f 

POKE BDFBN (število življenj) 

POKE 8.78CB: POKE 878CG4 

POKE 8,78CD,0 (nešteto 
Asterix POKE 8 ID40.N (število življ 
Bomb Jack il 
MEHORY 5799 
LOAD "ime",5980 
POKE 8<18EA,0 (nesmrtnost) ali: 
POKE 8. 1ASG,N (število življenj) 
CALL 6000 

POKE 27AAN (števil 

OKE 88856,0 (nesmrtnost) ali. 
POKE šBBOD,N (stevilo življenj) — 

30 CALL 432 Damir Petk 
F. Barbalica 1, 52000 

ZD Stunt Rider 
10 LOAD "RIDER-,ACO00 
20 POKE 59738,0: 'nesmrtnost 
30 POKE SSA18,N: 'stevilo življenj 
40 CALL 8C000 

Project Future 
10 OPENOUT "D"; MEMORY 479 

20 LOAD "PF.BIN": "ali kaksno drugo ime 
30 POKE 89876,0: CALL u9FB8 

Tomaž 
Frankolovska 23, 62000 H 

V škripcih 
Iščem... POKE zaThunderbird (spectrum): Mi- 

lica Jovetic, Omladinska 8/2, 36000 Kraljevo 
Navodila za Hulk: Saša Marinkovic, Franje Jela- 
vita 7, 54500 Našice. Navodila za Valkyrie 17. | 
poke za Xavior, Lazy Jones, Hellfire, Bristles, 
Cosmopolis (spectrum); Ivan Škof, Cesta VI/12, 
61260 Ljubljana-Polje. Razlago, kako je treba v 
Eurorunu spomniti Napoleonovega duha na bitko 
pri Waterlooju in blagosloviti vodo: Igor Temuno- 
vič, Brače Radiča 146/31, 24000 Subotica. 

66. Moj mikro 



tki dizajn > cad-arhitektura web dizajn digital audio š video " nove tehno! 

SUBSTRAL — tekoče mineralno gnojilo, vsebuje idealno 3 
razmerje dušika, fosforja, kalija in posebno 
pomembne mikroelemente. 

SUBSTRAL -— primerna hrana za zimzelene in cvetočo rastline. / 
SUBSTRAL -— krepi rastline in omogoča bujnejše cvetenje. pi 

-- 

SOBOTA NAJ BO DAN ZA SUBSTRAL. 

Ki Mer4palsivi, 6; 

4 na i j J ; ij 



[POMAGAJTF"- 

RR, emona commerce 

tozd globus 
Ljubljana, Šmartinska 130 

% barvni TV sprejemniki — prenosni ali 
sobni (ekran velikosti 36, 51 in 63cm, 
z dalj. upr.) 

% barvni TV sprejemnik, ekran 36cm, z 
vgrajenim video predvajalnikom z 
dalj. upr. 

e prenosni tranzistor kasetofoni 

e video rekorderji 

9 video predvajalniki 

% barvni monitorji za računalnike, ekran 
36cm 

SEGAM | sz) n 
SECAM | ——5 Prenosni ' 

OST. barvni 
TV sprejemnik 

Ha VENE 
SREČEN 

TVP 900 

Idealna 
kombinacija: 
prenosni barvni || 
TV sprejemnik z 
vgrajenim 
video Prodajna mesta: 

NOVO MESTO. — Emona Dolenjka, Kidričev trg 1 predvajalnikom O68/ 22-395 
MARIBOR Lesnina, Hoče, Miklavška 63 

062/304-697 
ZAGREB Emona Commerce, Prilaz JNA S 

041/430-132 
RIJEKA Emona Commerce, F. Supila 2 

051/ 23-352 
BEOGRAD Muzička robna kuča Pro 

musica, Čika Ljubina 12 
011/634-022, 634-699 

NOVI SAD Lesnina, Bulevar 23. okrobra 5a 
021/331-633 

SARAJEVO Foto - Optik, Zrinjskog 6 
07Y/ 26-789 

SKOPJE Centromerkur, Leninova 29 
091/211-157 

ČAKOVEC Robna kuča Medimurka, 
Trg republike 6 
042/811-111 interna 231 

ISP — konsignacijska prodaja: 
Ljubljana, Titova 21 VHS <x E: ee rs! 061/324-786, 326-677 

orremajih 


